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ABSTRAK 

Penelitian pengembangan media pembelajaran interaktif berbasis Canva pada 

materi rantai makanan kelas V SDN 156 Palembang bertujuan untuk 

mengidentifikasi prosedur pengembangan, kevalidan, dan kepraktisan media yang 

dikembangkan. Penelitian ini menggunakan metode Penelitian Pengembangan 

(R&D) dengan model pengembangan ADDIE yang mencakup 5 tahap, yaitu 

Analisis (Analysis), Perancangan (Design), Pengembangan (Development), 

Implementasi (Implementation), dan Evaluasi (Evaluation). Teknik pengumpulan 

data yang digunakan adalah observasi, wawancara, lembar validasi, angket dan 

dokumentasi. Hasil penelitian validasi dari ahli media diperoleh nilai 90% dengan 

kategori “sangat valid”, validasi dari ahli materi diperoleh nilai 96,25% dengan 

kategori “sangat valid” dan validasi praktisi guru diperoleh nilai 88,88%.  rata-rata 

keseluruhan penilaian dari para ahli sebesar 91,98% dengan kategori sangat valid. 

Pada tahap uji coba respon peserta didik pada uji coba kelompok kecil dan 

kelompok besar diperoleh nilai 100% dengan kategori “sangat praktis”. 

Berdasarkan hasil perolehan tersebut, dapat disimpulkan bahwa media 

pembelajaran interaktif berbasis Canva pada materi rantai makanan layak 

digunakan di kelas V SD. 

 

Kata kunci : Pengembangan, Media Pembelajaran, Interaktif, Canva, Rantai 

Makanan 
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ABSTRACT 

Research on the development of Canva-based interactive learning media on food 

chain material for grade V SDN 156 Palembang aims to identify development 

procedures, validity, and practicality of the developed media. This research uses the 

Development Research (R&D) method with the ADDIE development model which 

includes 5 stages, namely Analysis, Design, Development, Implementation, and 

Evaluation. The data collection techniques used are observation, interviews, 

validation sheets, questionnaires and documentation. The results of validation 

research from media experts obtained a score of 90% with the category “very 

valid”, validation from material experts obtained a score of 96.25% with the 

category “very valid” and teacher practitioner validation obtained a score of 

88.88%. the overall average assessment of the experts was 91.98% with a very valid 

category. At the trial stage, the response of students in the small group and large 

group trials obtained a score of 100% in the “very practical” category. Based on 

these results, it can be concluded that Canva-based interactive learning media on 

food chain material is suitable for use in grade V SD. 

 

Keywords : Development, Learning Media, Interactive, Canva, Food Chain
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BAB 1 

PENDAHULUAN 

1.1 Latar Belakang 

Pendidikan merupakan aspek penting dalam mengembangkan sumber daya 

manusia yang berkualitas (Mulyasa, 2021). Dalam era digital saat ini, kemajuan 

teknologi informasi dan komunikasi telah membawa perubahan signifikan dalam 

berbagai bidang, termasuk pendidikan. Penggunaan teknologi dalam proses 

pembelajaran tidak hanya mempermudah akses informasi, tetapi juga menciptakan 

pembelajaran yang lebih interaktif dan menarik (Huraerah, dkk, 2024). Meskipun 

demikian, masih banyak tantangan yang dihadapi dalam upaya meningkatkan 

kualitas pendidikan di Indonesia. Untuk mengatasi hal tersebut, Indonesia terus 

berupaya melakukan perbaikan dan pembaharuan sistem pendidikan. Salah satu 

contoh nyata dari upaya tersebut adalah perubahan kurikulum yang dilakukan 

secara berkala. Kurikulum memegang peranan penting sebagai fondasi yang kokoh 

bagi setiap sistem pendidikan tanpa adanya kurikulum yang terstruktur dengan baik, 

proses pembelajaran akan menjadi tidak terarah dan kehilangan tujuan yang jelas 

(Junita dkk, 2024). Kurikulum berfungsi sebagai sistem terstruktur yang mengatur 

berbagai aspek pembelajaran, mulai dari penetapan tujuan hingga pemilihan media 

pembelajaran yang akan diimplementasikan (Rahayu, 2023). Dalam konteks ini, 

Indonesia telah mengimplementasikan Kurikulum Merdeka sebagai jawaban atas 

permasalahan pendidikan yang muncul di era digital. Kurikulum Merdeka 

merupakan pendekatan pembelajaran yang memberdayakan peserta didik untuk 

belajar dengan partisipasi aktif dan inovatif dengan pendekatan ini, diharapkan 

peserta didik dapat mengasah keterampilan yang sesuai dengan kebutuhan zaman 

(Tuerah dkk., 2023). 

Kurikulum Merdeka mendorong pendidik untuk harus lebih kreatif dalam 

merancang kegiatan pembelajaran yang relevan dengan minat dan kebutuhan 

peserta didik (Windayanti, dkk, 2023). Salah satu aspek penting dalam hal ini 

adalah penggunaan media pembelajaran, yang kini bukan lagi sekadar pelengkap, 
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melainkan komponen yang sangat penting dan tidak bisa dipisahkan dari proses 

belajar mengajar (Mila, 2022). Menjadikan media pembelajaran sebagai alat utama, 

kegiatan pembelajaran menjadi lebih fleksibel, menarik dan efektif. Hal ini tidak 

hanya memperkuat motivasi belajar peserta didik tetapi juga mendukung mereka 

mencapai tujuan pembelajaran dengan lebih baik. 

Beberapa persoalan yang selalu menjadi perhatian dalam konteks pendidikan 

adalah kurangnya pemanfaatan media pembelajaran yang interaktif dan berbasis 

teknologi dan kompetensi pendidik dalam mengoperasikannya menjadi hambatan 

serius dalam membuat pembelajaran yang aktif, interaktif, dan menyenangkan bagi 

peserta didik, akibatnya potensi belajar peserta didik tidak dapat termaksimalkan 

secara optimal (Rahim dkk., 2019). Hal ini berpengaruh terhadap rendahnya 

motivasi dan ketertarikan belajar peserta didik, yang pada gilirannya dapat 

menghambat pemahaman mereka terhadap materi pelajaran. Ketidakmampuan 

pendidik untuk memanfaatkan teknologi dan media pembelajaran yang interaktif 

mengakibatkan peserta didik menjadi pasif dan kurang terlibat aktif dalam kegiatan 

belajar-mengajar maka dari itu, sangat penting bagi pendidik untuk meningkatkan 

keterampilan dalam menggunakan berbagai jenis media pembelajaran, termasuk 

media interaktif, agar peserta didik aktif terlibat dalam kegiatan belajar. 

Berdasarkan permasalahan tersebut, peneliti melakukan observasi dan 

wawancara di SDN 156 Palembang bahwa SDN 156 Palembang telah memiliki 

fasilitas yang mendukung untuk menerapkan media pembelajaran yang interaktif 

dan berbasis teknologi seperti tersedianya proyektor, ruang komputer, wifi yang 

memadai akan tetapi dalam proses pembelajaran pendidik cenderung menggunakan 

buku dari pemerintah dan media gambar sebagai sumber utama dalam pembelajaran 

Ilmu Pengetahuan Alam dan Sosial (IPAS) kurangnya memanfaatan media 

pembelajaran yang interaktif dan berbasis teknologi membuat peserta didik kurang 

terlibat aktif dalam proses belajar. 

Pada pembelajaran Ilmu Pengetahuan Alam dan Sosial (IPAS) penting untuk 

menggunakan media pembelajaran yang interaktif dan berbasis teknologi di era 

digital saat ini karena media tersebut dapat meningkatkan keterlibatan siswa secara 

aktif, memfasilitasi pemahaman konsep yang kompleks, dan menciptakan 
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pengalaman belajar yang lebih menarik (Utomo, 2023). Dalam konteks 

pembelajaran di kelas V, materi yang diajarkan harus disesuaikan dengan 

karakteristik dan kebutuhan peserta didik. Salah satu materi yang penting untuk 

dipahami oleh peserta didik kelas V adalah rantai makanan merupakan bagian dari 

Ilmu Pengetahuan Alam dan Sosial (IPAS). 

Rantai makanan adalah konsep yang menjelaskan hubungan antara makhluk 

hidup dalam ekosistem, di mana energi dan nutrisi berpindah dari satu organisme 

ke organisme lainnya. Pemahaman yang baik tentang rantai makanan sangat 

penting bagi peserta didik karena dapat membantu mereka memahami interaksi 

dalam ekosistem dan pentingnya menjaga keseimbangan lingkungan (Rahmawati, 

2024). Untuk membantu peserta didik memahami konsep tersebut, pendidik perlu 

menggunakan berbagai cara untuk memvisualisasikannya dengan visualisasi atau 

pendekatan yang lebih konkret dan interaktif, peserta didik akan lebih mudah 

membayangkan bagaimana hubungan makan dan dimakan antar makhluk hidup 

terjadi di alam, sehingga pemahaman mereka terhadap konsep rantai makanan 

menjadi lebih baik. Masalah ini dapat diatasi salah satunya dengan penggunaan 

media pembelajaran interaktif. Pengembangan media interaktif ini dapat 

memanfaatkan berbagai aplikasi yang mudah diakses dan digunakan.  

Canva dapat menjadi salah satu aplikasi yang digunakan untuk 

mengembangkan media pembelajaran interaktif ini. Canva tidak hanya 

memberikan keleluasaan dalam merancang materi pembelajaran tetapi juga 

menyediakan berbagai fitur yang memudahkan pendidik dalam mengintegrasikan 

elemen-elemen visual yang menarik dan mendidik (Rahmawati, dkk, 2024). 

Pengembangan media pembelajaran interaktif berbasis Canva merupakan langkah 

strategis dalam mewujudkan pembelajaran yang interaktif dan menyenangkan. 

Media berbasis Canva ini mencakup konten audio visual yang disajikan dalam 

bentuk audio, teks, video dan gambar. Canva diharapkan dapat membantu 

meningkatkan minat dan keterlibatan peserta didik dalam proses belajar terutama 

materi rantai makanan.  
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Berdasarkan latar belakang tersebut peneliti tertarik untuk melaksanakan 

penelitian dengan judul “Pengembangan Media Pembelajaran Interaktif Berbasis 

Canva Pada Materi Rantai Makanan Kelas V SDN 156 Palembang”. 

 

1.2 Identifikasi Masalah 

Berdasarkan latar belakang yang diuraikan diatas maka masalah dalam 

penelitian ini dapat di identifikasikan sebagai berikut: 

1. Media pembelajaran yang digunakan kurang menarik dan interaktif bagi 

peserta didik dalam proses pembelajaran. 

2. Pendidik dalam proses pembelajaran Ilmu Pengetahuan Alam dan Sosial 

(IPAS) menggunakan buku dari pemerintah dan media gambar. 

3. Kurangnya pemanfaatan media berbasis teknologi dalam proses pembelajaran. 

4. Kurangnya keterampilan pendidik dalam mendesain media pembelajaran. 

 

1.3 Batasan Masalah 

Mengingat kompleksitas permasalahan pendidikan dan keterbatasan waktu 

peneliti, maka penelitian ini akan difokuskan pada Pengembangan Media 

Pembelajaran Interaktif Berbasis Canva Pada Materi Rantai Makanan Di Kelas V 

SDN 156 Palembang. 

 

1.4 Rumusan Masalah 

Berdasarkan identifikasi dan batasan masalah tersebut, permasalahan dalam 

penelitian ini dapat dirumuskan sebagai berikut : 

1. Bagaimana prosedur pengembangan media pembelajaran interaktif berbasis 

Canva pada materi Rantai Makanan kelas V SDN 156 Palembang ? 

2. Bagaimana kevalidan media pembelajaran interaktif berbasis Canva pada 

materi Rantai Makanan kelas V SDN 156 Palembang ? 

3. Bagaimana kepraktisan media pembelajaran interaktif berbasis Canva pada 

materi Rantai Makanan kelas V SDN 156 Palembang ? 
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1.5 Tujuan Penelitian 

Berdasarkan rumusan masalah diatas, maka tujuan penelitian ini adalah 

sebagai berikut: 

1. Untuk mendeskripsikan prosedur pengembangan media pembelajaran 

interaktif berbasis Canva pada materi Rantai Makanan kelas V SDN 156 

Palembang. 

2. Untuk mendeskripsikan kevalidan media pembelajaran interaktif berbasis 

Canva pada materi Rantai Makanan kelas V SDN 156 Palembang. 

3. Untuk mendeskripsikan kepraktisan media pembelajaran interaktif berbasis 

Canva pada materi Rantai Makanan kelas V SDN 156 Palembang. 

 

1.6 Manfaat Penelitian 

Penelitian ini diharapkan dapat memberikan manfaat baik manfaat teoritis 

maupun manfaat praktif sebagai berikut: 

1. Manfaat Teoritis 

Penelitian ini dapat memberikan wawasan tentang penggunaan media 

pembelajaran interaktif berbasis Canva dapat meningkatkan motivasi dan 

keterlibatan peserta didik dalam pembelajaran. 

 

2. Manfaat Praktis 

a. Bagi Peserta Didik 

Penelitian media pembelajaran interaktif seperti Canva dapat membuat 

pembelajaran lebih menarik dan menyenangkan. Hal ini dapat meningkatkan 

motivasi siswa untuk belajar, sehingga mereka lebih aktif terlibat dalam proses 

pembelajaran 

b. Bagi Guru 

Media pembelajaran interaktif yang dikembangkan dapat membantu guru 

dalam menyampaikan materi dengan jelas dan terstruktur dan dengan 

menggunakan media interaktif, guru dapat meningkatkan motivasi dan 
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keterlibatan siswa dalam pembelajaran. Hal ini dapat mengurangi tingkat 

kejenuhan dan meningkatkan partisipasi siswa. 

c. Bagi Sekolah 

Media pembelajaran interaktif berbasis Canva dapat menjadi solusi untuk 

mengatasi tantangan dalam pembelajaran khususnya pada pelajaran IPAS 

materi rantai makanan serta dapat meningkatkan kualitas pembelajaran dan 

meningkatkan motivasi belajar siswa. 

 

1.7 Spesifikasi Produk 

Spesifikasi produk dalam penelitian pengembangan ini adalah sebagai 

berikut: 

1. Media ini dilengkapi dengan panduan penggunaan yang jelas, sehingga peserta 

didik dapat dengan mudah mengoperasikannya. 

2. Materi pembelajaran disajikan secara menarik melalui kombinasi teks, gambar, 

video dan audio yang relevan sehingga memudahkan peserta didik dalam 

memahami konsep pembelajaran. 

3. Terdapat kuis interaktif yang dibuat untuk menguji pemahaman siswa terhadap 

materi yang telah dipelajari. 

4. Media ini berfokus pada konsep rantai makanan dan dirancang untuk 

membantu siswa kelas V menguasai materi tersebut. 
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