Universitas Sriwijaya

PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN INTERAKTIF
BERBASIS CANVA PADA MATERI RANTAI MAKANAN
KELAS V SDN 156 PALEMBANG

SKRIPSI

Oleh
Mar’atun Hasanah
NIM : 06131182126012
Program Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar

FAKULTAS KEGURUAN DAN ILMU PENDIDIKAN
UNIVERSITAS SRIWIJAYA
2025



Universitas Sriwijaya

PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN INTERAKTIF
BERBASIS CANVA PADA MATERI RANTAI MAKANAN
KELAS V SDN 156 PALEMBANG

SKRIPSI

Oleh
Mar'atun Hasanah
NIM : 06131182126012
Program Studi Pendidikan Guru Sckolah Dasar

Disetujui untuk diajuksn dalam ujian akhir Program Sarjana

Menyetujui,
Pembimbing,

Al

Drs. Marwan Pulungan, M.Pd.
NIP. 195911181986031004

Mengetahui,
Koordinator Proggam Studi,

Prof. Dr. Sitf Dewi Maharani, MLPd.
NIP. 196012151986032002



Universitas Sriwijaya

PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN INTERAKTIF
BERBASIS CANVA PADA MATERI RANTAI MAKANAN
KELAS V SDN 156 PALEMBANG

SKRIPSI

Oleh
Mar’atun Hasanah
NIM : 06131182126012
Program Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar

Mengesahkan :
Pembimbing,

bl

Drs. Marwan Pulungan, M.Pd.
NIP. 195911181986031004

Mengetahui,

Ketua Jurusan Koordinator Pregram Studi

Prof. Dr\Sri Sumgrni, M.Pd. Prof. Dr. Siti Dewi Maharani, M.Pd.
NIP. 1959010119386032001 NIP. 196012151986032002



Universitas Sriwijaya

PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN INTERAKTIF
BERBASIS CANVA PADA MATERI RANTAI MAKANAN
KELAS V SDN 156 PALEMBANG

SKRIPSI

Olch
Mar'atun Hasanah
NIM : 06131182126012
Program Studi Pendidikan Gura Sekelah Dasar

Telah disjukan don lulus pada:

Hari : Selesa
Tanggol @ 07 Janusri 2028

TIM PERGUIJI /D‘%
1. Ketua : Drs. Marwan Pulungan, M.Pd.
2. Anggota : Prof., Dr. Siti Dewi Mahsarani, M.Pd. Zz

Indralays, Junoari 2025
Koordinator Program Studi,

Prof., Dr. Siti Dewi Maharani, M.Pd.
NIP. 196012151986032002



Universitas Sriwijaya

PERNYATAAN

Saya yang bertanda tangan di bawah ini:

Nama : Mar'atun Hasanah

NIM :06131182126012

Program Studi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar (PGSD)

Menyatakan dengan  sungguh-sungguh bahwa skripsi yang berjudul
“Pengembangan Media Pembelajaran Interaktif Berbasis Canva Pada Materi Rantai
Makanan Kelas V SDN 156 Palembang” ini adalah benar-benar karya saya sendiri
dan saya tidak melakukan penjiplakan atau pengutipan dengan cara tidak sesuai
dengan etika keilmuan yang berlaku sesuai dengan Peraturan Menteri Pendidikan
Nasional Republik Indonesia Nomor 17 Tahun 2010 tentang Pencegahan dan
Penanggulangan Plagiat di Perguruan Tinggi. Apabila di kemudian hari, ada
pelanggaran yang ditemukan dalam skripsi ini dan/atau ada pengaduan pihak lain
terhadap keaslian karya ini, saya bersedia menanggung sanksi yang dijatuhkan

kepada saya.

Demikian pernyataan ini dibuat dengan sungguh-sungguh tanpa pemaksaan dari
pihak manapun.

Indralaya, Desember 2024

Yang membuat pernyataan,

:' : (.2 E) \"

3 W\W
‘) " METE

§ - TEMPE
gt"szcauxoaa:nm

Mar’atun Hasanah
NIM. 06131182126012



Universitas Sriwijaya

PERSEMBAHAN DAN MOTTO

Segala puji dan syukur kepada Allah SWT atas segala rahmat dan petunjuk-

Nya yang telah memberikan kesehatan, kekuatan, kesabaran dan ketekunan kepada

saya selama proses penyusunan skripsi ini. Dalam penyusunan skripsi ini, saya

banyak medapatkan bimbingan, pengetahuan, serta dukungan dari banyak pihak

yang selama ini membantu dalam menyelesaikan skripsi ini. Dengan rasa syukur

dan terima kasih, saya persembahkan skripsi ini kepada:

1.

Kedua orang tua saya, Bapak Jainuddin dan Ibu Zuhriah yang selalu
memberikan semangat, dukungan,dan do’a yang tiada henti.

Saudari perempuan saya Hafsah Rizqiyah, saudara ipar Fahjri Ramadhan,
saudara laki-laki M. Muhajir, Khoirul Amaly dan M. lhsan Fikri yang selalu
menjadi teman, motivator, dan sumber semangat dalam setiap langkah
perjalanan skripsi ini.

Kedua keponakan tercinta, Khadijah Nur Aqilah dan Ibnu Ashraf Alfarizqi
yang menjadi penyemangat dan selalu menghibur saya dan kehadirannya
memberikan warna dan keceriaan di tengah kesibukan dan tantangan yang saya
hadapi dalam proses skripsi ini

Bapak Drs. Marwan Pulungan M.Pd. selaku dosen pembimbing yang selalu
meluangkan waktunya, memberikan arahan, masukan dan motivasi selama
proses penyusunan skripsi ini.

Ibu Prof. Dr. Siti Dewi Maharani, M.Pd. selaku dosen penguji sekaligus
Koordinator Program Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar Universitas
Sriwijaya yang selalu meluangkan waktu untuk membimbing dan memberikan
arahan kepada saya serta memberikan kemudahan dalam pengurusan
administrasi selama penyusunan skripsi ini.

Seluruh Bapak/Ibu Dosen PGSD Universitas Sriwijaya yang telah memberikan
begitu banyak ilmu pengetahuan dan pengalaman yang berharga selama proses

perkuliahan berlangsung.

Vi



Universitas Sriwijaya

7. Sahabat saya Aulia Dwi Maharani dan Nazhika Anaiya Pratiwi yang selalu
meluangkan waktunya, menjadi tempat keluh kesah dan memberikan semangat
sehingga dapat menyelesaikan skripsi ini.

8. Seluruh teman-teman PGSD 2021 Universitas Sriwijaya terima kasih atas
segala bantuan dan dukungan selama masa perkuliahan ini.

9. Diri saya sendiri Mar’atun Hasanah terima kasih telah berjuang, berusaha, dan
tidak pernah menyerah dalam menghadapi setiap tantangan dalam proses

penyusunan skripsi ini.

MOTTO :

13 sl ga &
“Sesungguhnya sesudah kesulitan itu ada kemudahan”

(Al-Insyirah:6)

vii



Universitas Sriwijaya

PRAKATA

Skripsi dengan judul “Pengembangan Media Pembelajaran Interaktif
Berbasis Cama Pada Materi Rantai Makanan Kelas V SDN 156 Palembang”
disusun untuk memenuhi salah satu syarat memperoleh gelar Sarjana Pendidikan
(S.Pd.) pada Program Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar, Fakultas Keguruan
dan Ilmu Pendidikan, Universitas Sriwijaya. Dalam mewujudkan skripsi ini,
penulis telah mendapatkan bantuan dari berbagai pihak.

Oleh sebab itu, penulis mengucapkan terima kasih kepada Bapak Drs.
Marwan Pulungan, M Pd. selaku dosen pembimbing skripsi yang telah memberikan
bimbingan selama penulisan skripsi ini. Penulis juga mengucapkan terima kasih
kepada Bapak Dr. Hartono, M.A. selaku dekan FKIP Unsri, Ibu Prof. Sri Sumarni,
M.Pd. selaku Ketua Jurusan Pendidikan, dan Ibu Prof. Dr. Siti Dewi Maharani,
M.Pd. selaku Koordinator Program Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar dan
selaku anggota dosen penguji yang telah memberikan sejumlah saran untuk
perbaikan skripsi ini serta telah memberikan kemudahan dalam pengurusan
administrasi selama penulisan skripsi ini. Lebih lanjut penulis juga mengucapkan
terima kasih kepada seluruh dosen, orang tua penulis dan seluruh orang yang telah
memberikan bimbingan, bantuan dan dukungan selama penulis menempuh
Pendidikan.

Akhir kata semoga skripsi ini dapat bermanfaat untuk pembelajaran bidang

studi sekolah dasar dan pengembangan ilmu pengetahuan, teknologi dan seni.

Indralaya, Desember 2024
Penulis,

Wil

Mar'atun Hasanah
NIM. 06131182126012

viii



Universitas Sriwijaya

DAFTAR ISI

HALAMAN JUDUL .....oooiiiiiiiiiiei e i
HALAMAN PERSETUJUAN SKRIPSI .......ccocoiiiiiiiiiiiiee e ii
HALAMAN PENGESAHAN SKRIPSI.........cccoooiiiiiii iii
HALAMAN PENGESAHAN TIM PENGUJI ..o iv
PERINYATAAN . ...ttt \4
PERSEMBAHAN DAN MOTTO........cccooiiiiiiiiiice s vi
PRAKATA.......cooiiii i viii
DAFTAR ISI ... s ix
DAFTAR TABEL .......oooiiiiiiiiie e xii
DAFTAR GAMBAR ..ot xiii
DAFTAR LAMPIRAN ..ot xiv
ABSTRAK ... XV
ABSRACT ... Xvi
BAB I PENDAHULUAN ..ottt 1
1.1 Latar Belakang..........cccooviiiiiiiiiiiiii e 1
1.2 Identifikasi Masalah...........ccccoiviiiiiiiiiii e 4
1.3 Batasan Masalah ..o 4
1.4 Rumusan Masalah..........c.ccooiiiiiiiii e 4
1.5 Tujuan Penelitian .........cccooiiiiiiiiiie e 5
1.6 Manfaat Penelitian ..........ccccooiiiiiiiiiiiiiii e 5
1.7 Spesifikasi Produki .........cccovviiiiiiiiiii 6
BAB II TINJAUAN PUSTAKA ... 7
2.1 PengembBangan ........ccocuiiiieieiiieesee e 7
2.1.1 Pengertian Pengembangan.............cccovveiiiiiiiiiiniiiic e 7

2.2 Media Pembelajaran ..........ccccueiieiiiiiiieiii s 8
2.2.1 Pengertian Media Pembelajaran ..............cccooovviiiiiiniicnin e 8

2.2.2 Fungsi Media Pembelajaran ...........ccccoovviiiniiniiiiciccec e 8

2.2.3 Prinsip Media Pembelajaran............cccooviiiiiiiiiiiiiiicccecs 9

2.2.4 Jenis Media Pembelajaran .............ccocvviiiiiiiiiiii 10



Universitas Sriwijaya

2.3 Media Interaktif ........cooeiiiiiiieiie e 12
2.3.1 Pengertian Media Interaktif...........c.cccoiiiiiiiiiiiii 11
2.3.2 Aplikasi Pembuatan Media Interaktif............ccccoviviiiiiiniiiin i, 12

20 CANMVA ..o 14
2.4.1 Pengertian CanmVa.........c.ccuiveiiiieiiieiiiie e 14
2.4.2 Kelebihan Camva ... 15
2.4.3 Kekurangan Canva ..........ccccucvceiiiiiiiiiiiie i 16

2.5 Hakikat Pembelajaran IPAS..........cccoooiiiiii e, 17
2.5.1 Pengertian Rantai Makanan...........cccccvvvereeiiiiniieicncsece e 17
2.5.2 Komponen Rantai Makanan ............ccccovereiiiiinnieninseee e 18
2.5.3 Hubungan Antar KOmMponen...........ccoeeeieiiiieniii i 18
2.5.4 Contoh Rantai MaKanan ..........cccceveeeieenieiiienie e 21

2.6 Penelitian yang Relevan ..........cccocviiiiiiiiiiiiic e 23

2.7 Kerangka Berpikir ......c.cooviiiiiiiiiieiieesesee e 25

BAB III METODOLOGI PENELITIAN .......cccooiiiiiiiee 27

3.1 Jenis Penelitian ........ccoviiiiiiiiiiie e 27

3.2 Subjek dan Objek Penelitian...........cccoovoiiiiiiiiiiiiieecee e 27

3.3 Waktu dan Tempat Penelitian ...........cccooviiiiiiiiiiniceecee e 28

3.4 Prosedur Penelitian ...........ccoouiiiiiiiiiiiie i 28

3.5 Teknik Pengumpulan Data............ccocciiiiiiiiiiiiii e, 34
3.5.1 ODBSEIVASI w.veeiiiieiiieeitie ettt sttt 34
3.5.2 WAWANCATA.....eeiiiiieeiiie ettt 35
3.5.3 Walkthrough (Lembar Validasi) .........cccovveeriiieiiniiieiie e 35
3.5.4 KueSioner (ANGKET) ....ccueeivieiiieiiieiie et 37
3.5.5 DOKUMENTAST ...ceeiviiiiiie ittt 38

3.6 Instrumen Penelitian ..........cccoooviiiiiiiiiiii i 38
3.6.1 Lembar ODSEIVAST ......cccveeiiiiiieiiieitee st siee st 38
3.6.2 Lembar Validasi Ahli Media.........ccoooviiiiiiiiiiiieeee e 38
3.6.3 Lembar Validasi Ahli Materi ........ccocoveviiiiiiiiiiiieiee e 39
3.6.4 Lembar Validasi Praktisi GUIU........cccocveiiiiiieiiiiieec e 42
3.6.5 Angket Respon Peserta DidiK .........cccoovviiiiiiiiiiii 44



Universitas Sriwijaya

3.7 Teknik ANalisis Data.......cccoouiiiiiiiiiiiie e 45
3.7.1 Teknik Analisis Data Lembar Validasi Ahli Media, Materi, Praktisi

GUIUL e 45

3.7.2 Teknik Analisis Data Angket Respon Peserta Didik...........ccccovevveennen. 46

BAB IV HASIL DAN PEMBAHASAN .......cooiiiiii e 48

4.1 Hasil Penelitian........ccooiiiiiieiiiiiii et 48

4.1.1 Tahap ANalisis (ARALYSIS)...cuuiiieiiiiiiiiiie it 53

4.1.2 Tahap Perancangan (DesSign) ........cocoveuvueriieiieiiiieene e 53

4.1.3 Tahap Pengembangan (Development) ...........cccccceuvervcieniniiiesiensnnnne, 68

4.1.4 Tahap Implementasi (Implementation) ...............cccccvvceiviiiiinsieennnnne, 84

4.1.5 Tahap Evaluasi (EVAlUGLION)..........coccouveiiiiiiiiiiie e 89

4.2 Pembah@san .........c.cocviiiiiiieiic s 90

BAB V PENUTUP ...ttt ettt 94

5.1 KEeSIMPUIAN ... 94

5.2 SATAN .t 95

DAFTAR PUSTAKA ...ttt 96

Xi



Universitas Sriwijaya

DAFTAR TABEL
Tabel 3.1 KiSi-KiST ODSEIVAST ....cciveiiuiieiiiiiiesiieiieesiie e siee e et beesene e 34
Tabel 3.2 kisi-kisi wawancara Tidak Terstruktur ..........ccoccoovieiiniiiiiiiicieee 35
Tabel 3.3 Kisi-kisi Lembar Validasi Ahli Media..........cccooeiiiiiiiiiciiece 36
Tabel 3.4 Kisi-kisi Lembar Validasi Ahli Materi .........cccooeviieiiniicniicee e 36
Tabel 3.5 Kisi-kisi Lembar Validasi Praktisi GUIU ........ccccooiieiiiiiiiiiiiecsie e 37
Tabel 3.6 Kisi-kisi Angket Respon Peserta Didik..........cccooveviiiiiiiiiiiiiciee 37
Tabel 3.7 Lembar ODSEIVAST .....cciueiirieiiiiiiiesiiesie ettt ne e ne e 38
Tabel 3.8 Lembar Validasi Ahli Media...........ccooiieiiiiiiiiiciice e 39
Tabel 3.9 Lembar Validasi Ahli Materi ........ccccvvveiiiiiiinieiiceseesesee e 41
Tabel 3.10 Lembar Validasi Praktisi GUIU ..........ccoooveiiiiiiiiiiecceee 42
Tabel 3.11 Angket Respon Peserta Didik...........ccoviiiiiiiiiiiiiiecc 44
Tabel 3.12 Skala LIKert .......cccooiiiiiiiieici e 45
Tabel 3.13 Kriteria Skor Validasi Kevalidan Media ..........cccccooiiieiiniiiiciicen 46
Table 3.14 Skala GUIAMAN .......ccoueiiiieiiiiiii e 46
Tabel 3.15 Kriteria Kepraktisan Media...........ccooviiiiiiiiiiciiicec 47
Tabel 4.1 Hasil Observasi di SDN 156 Palembang............cccccociviiiiiniiicinnnnne 49
Tabel 4.2 Hasil Wawancara dengan Guru Kelas VF .........cccocoiiiiiiiin, 51
Tabel 4.3 Storyboard Layout..........ccveiiiiiiiieiieieceee e 55
Tabel 4.4 Storyboard Prototype........coevviiiieiiiiiieieciee e 71
Tabel 4.5 Hasil Penilaian Validasi Ahli Media..........c.cccooiiiiiiiniiciiece 76
Tabel 4.6 Revisi Validasi Ahli Media.........ccoooeiiiiiiiiiiiiieee e 77
Tabel 4.7 Hasil Penilaian Validasi Ahli Materi .........cccooooeiiiiiiiiiiie e 78
Tabel 4.8 Revisi Validasi Ahli Materi ........cccocveiiiiiiiiiiiiiiie e 79
Tabel 4.9 Hasil Penilaian PraktisSi GUIT .........ccooiiiiiiiiiciiciieicece e 81
Tabel 4.10 Revisi Validasi Praktisi GUIU .........coceeiiiiiiiiiciieee e 82
Tabel 4.11 Rekapitulasi Validasi Ahli Media, Materi Praktisi Guru...................... 83
Tabel 4.12 Rekapitulasi Angket Respon Uji Coba Kelompok...........cccccveivinnne. 85
Tabel 4.13 Rekapitulasi Angket Respon Uji Coba Kelompok.........cccccevvviinnnne. 87
Tabel 4.14 Rekapitulasi Hasil Uji Coba Angket Respon ..........cccocevviviiiicninnnenn, 89

Xii



Universitas Sriwijaya

DAFTAR GAMBAR
Gambar 2.1 Contoh Produsen ..........cccoieiiiiiiiiiieesie e 19
Gambar 2.2 Contoh Konsumen Primer..........cccooviiiiiiiiiciiecsceeees 19
Gambar 2.3 Contoh Konsumen SeKunder...........ccccoevviiiiiiiieniinice e 20
Gambar 2.4 Contoh Konsumen TerSIer..........ccciiuieiiriiiieiieiiesee e 20
Gambar 2.5 Contoh Konsumen DeKompoSer ..........ccovvviiiiiiniiiieiiiceceeees 21
Gambar 2.6 Kerangka Berpikir.........ccocoviiiiiiiiiiiiicice e 26
Gambar 3.1 Prosedur Pengembangan Model ADDIE ............cccoviiiniiiiniiinnene, 29
Gambar 3.2 Cover Storyboard Layout Media Interaktif Berbasis Canva.............. 32
Gambar 3.3 Cover Storyboard Prototype Media Interaktif Berbasis Canva ......... 33
Gambar 4.1 Flowchart Media...........cccoiviiiiiiiiiiieic s 55
Gambar 4.2 Tampilan Membuka Canva ............ccccocvvvoieniiiiiiiiiiiic e 69
Gambar 4.3 Tampilan Studio Desain di Aplikasi Canva ..........c.c.ccccovviiieninnnnnnne 69
Gambar 4.4 Tampilan Fitur Presentasi.........ccocviieiieiininieiiseseesesesee e 70
Gambar 4.5 Tampilan Fitur Bagikan............ccoccoiiiiiiiiieece 70
Gambar 4.6 Uji Coba Kelompok Kecil..........cccoooviiiiiiiiiiiiicicc 85
Gambar 4.7 Uji Coba Kelompok Besar ..........c.ccccoviviiiiiiiiiiiiicic 86

Xiii



Universitas Sriwijaya

DAFTAR LAMPIRAN
Lampiran 1 Usul Judul SKEIPSi......ccccviieiiiiiiieiiiicecieseeee e 101
Lampiran 2 Lembar Pengesahan Proposal...........cccccooviiiiiiiiiiiiicee 102
Lampiran 3 SK Pembimbing SKIIPST ....ccvvveiiiiiiiiiiiiiiiniieecsiee e 103
Lampiran 4 SK Izin Penelitian dari FKIP ...........ccccoiiiiiiiiiiiee 105
Lampiran 5 SK Izin Penelitian dari KESBANGPOL .........cccccoooiiiiiiiiiicniee, 106
Lampiran 6 SK Izin Penelitian dari Dinas Pendidikan .............cccoooiniiiinicnnnn, 107
Lampiran 7 Surat Keterangan Telah Melaksanakan Penelitian .............cccccceeeens 108
Lampiran 8 Kartu Bimbingan SKIipsi.......ccccoeiiiiiiniiiiiiccceeeeee e 109
Lampiran 9 Surat Permohonan Validator Ahli Media...........ccccooociiiiniiiiiiennnn, 113
Lampiran 10 Lembar Validasi Ahli Media.........cccccooviiiiiiiiiiniiiieiee e 114
Lampiran 11 Surat Keterangan Validasi Ahli Media..........ccooeviiiiiiiiniiiinnnnn, 117
Lampiran 12 Surat Permohonan Validator Ahli Materi ...........cocvvvenvniniiiennnn, 118
Lampiran 13 Lembar Validasi Ahli Materi .........cccocvvveiiniiiiiiniii, 119
Lampiran 14 Surat Keterangan Validasi Ahli Materi...........cccoooeviiiiiciiciincnnns 122
Lampiran 15 Lembar Validasi Praktisi GUIU ..........ccociiiiiiiiiicncc e 123
Lampiran 16 Angket Respon Peserta Didik (Uji Coba Kelompok Kecil) ........... 125
Lampiran 17 Angket Respon Peserta Didik (Uji Coba Kelompok Besar)........... 131
Lampiran 18 Hasil Evaluasi Media ..........ccccooviiiiiiiiniiiice, 144
Lampiran 19 DOKUMENTAST.......ccueiviiiiiiciiiiiiici e 147
Lampiran 20 Surat Bebas Plagiat..........cccccooiiiiiiiiii e 148
Lampiran 21 Surat Keterangan Pengecekan Similarity ........cccccocviiiiiiiiiicnnnnn, 149
Lampiran 22 Bukti Perbaikan SKripsi.......ccccoooriiiiiiiiiiiiececc e 150
Lampiran 23 Tabel Perbaikan SKIipsi.......cccoooeiiiiiiiniiiicncceee e 155
Lampiran 24 Izin Penjilidan SKIipsi ......ccceciiiiiiiiiiicicc e 156

Xiv



Universitas Sriwijaya

PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN INTERAKTIF
BERBASIS CANVA PADA MATERI RANTAI MAKANAN
KELAS V SDN 156 PALEMBANG

Oleh :
Mar’atun Hasanah

06131182126012@student.unsri.ac.id

Pembimbing : Drs. Marwan Pulungan, M.Pd.

marwan pulungan@fkip.unsri.ac.id

Program Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar

Fakultas Keguruan dan Ilmu Pendidikan Universitas Sriwijaya

ABSTRAK

Penelitian pengembangan media pembelajaran interaktif berbasis Canva pada
materi rantai makanan kelas V SDN 156 Palembang bertujuan untuk
mengidentifikasi prosedur pengembangan, kevalidan, dan kepraktisan media yang
dikembangkan. Penelitian ini menggunakan metode Penelitian Pengembangan
(R&D) dengan model pengembangan ADDIE yang mencakup 5 tahap, yaitu
Analisis (Analysis), Perancangan (Design), Pengembangan (Development),
Implementasi (Implementation), dan Evaluasi (Evaluation). Teknik pengumpulan
data yang digunakan adalah observasi, wawancara, lembar validasi, angket dan
dokumentasi. Hasil penelitian validasi dari ahli media diperoleh nilai 90% dengan
kategori “sangat valid”, validasi dari ahli materi diperoleh nilai 96,25% dengan
kategori “sangat valid” dan validasi praktisi guru diperoleh nilai 88,88%. rata-rata
keseluruhan penilaian dari para ahli sebesar 91,98% dengan kategori sangat valid.
Pada tahap uji coba respon peserta didik pada uji coba kelompok kecil dan
kelompok besar diperoleh nilai 100% dengan kategori ‘“sangat praktis”.
Berdasarkan hasil perolehan tersebut, dapat disimpulkan bahwa media
pembelajaran interaktif berbasis Canva pada materi rantai makanan layak
digunakan di kelas V SD.

Kata kunci : Pengembangan, Media Pembelajaran, Interaktif, Canva, Rantai

Makanan
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ABSTRACT

Research on the development of Canva-based interactive learning media on food
chain material for grade V SDN 156 Palembang aims to identify development
procedures, validity, and practicality of the developed media. This research uses the
Development Research (R&D) method with the ADDIE development model which
includes 5 stages, namely Analysis, Design, Development, Implementation, and
Evaluation. The data collection techniques used are observation, interviews,
validation sheets, questionnaires and documentation. The results of validation
research from media experts obtained a score of 90% with the category “very
valid”, validation from material experts obtained a score of 96.25% with the
category “very valid” and teacher practitioner validation obtained a score of
88.88%. the overall average assessment of the experts was 91.98% with a very valid
category. At the trial stage, the response of students in the small group and large
group trials obtained a score of 100% in the “very practical” category. Based on
these results, it can be concluded that Canva-based interactive learning media on
food chain material is suitable for use in grade V SD.

Keywords : Development, Learning Media, Interactive, Canva, Food Chain
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BAB 1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Pendidikan merupakan aspek penting dalam mengembangkan sumber daya
manusia yang berkualitas (Mulyasa, 2021). Dalam era digital saat ini, kemajuan
teknologi informasi dan komunikasi telah membawa perubahan signifikan dalam
berbagai bidang, termasuk pendidikan. Penggunaan teknologi dalam proses
pembelajaran tidak hanya mempermudah akses informasi, tetapi juga menciptakan
pembelajaran yang lebih interaktif dan menarik (Huraerah, dkk, 2024). Meskipun
demikian, masih banyak tantangan yang dihadapi dalam upaya meningkatkan
kualitas pendidikan di Indonesia. Untuk mengatasi hal tersebut, Indonesia terus
berupaya melakukan perbaikan dan pembaharuan sistem pendidikan. Salah satu
contoh nyata dari upaya tersebut adalah perubahan kurikulum yang dilakukan
secara berkala. Kurikulum memegang peranan penting sebagai fondasi yang kokoh
bagi setiap sistem pendidikan tanpa adanya kurikulum yang terstruktur dengan baik,
proses pembelajaran akan menjadi tidak terarah dan kehilangan tujuan yang jelas
(Junita dkk, 2024). Kurikulum berfungsi sebagai sistem terstruktur yang mengatur
berbagai aspek pembelajaran, mulai dari penetapan tujuan hingga pemilihan media
pembelajaran yang akan diimplementasikan (Rahayu, 2023). Dalam konteks ini,
Indonesia telah mengimplementasikan Kurikulum Merdeka sebagai jawaban atas
permasalahan pendidikan yang muncul di era digital. Kurikulum Merdeka
merupakan pendekatan pembelajaran yang memberdayakan peserta didik untuk
belajar dengan partisipasi aktif dan inovatif dengan pendekatan ini, diharapkan
peserta didik dapat mengasah keterampilan yang sesuai dengan kebutuhan zaman
(Tuerah dkk., 2023).

Kurikulum Merdeka mendorong pendidik untuk harus lebih kreatif dalam
merancang kegiatan pembelajaran yang relevan dengan minat dan kebutuhan
peserta didik (Windayanti, dkk, 2023). Salah satu aspek penting dalam hal ini

adalah penggunaan media pembelajaran, yang kini bukan lagi sekadar pelengkap,
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melainkan komponen yang sangat penting dan tidak bisa dipisahkan dari proses
belajar mengajar (Mila, 2022). Menjadikan media pembelajaran sebagai alat utama,
kegiatan pembelajaran menjadi lebih fleksibel, menarik dan efektif. Hal ini tidak
hanya memperkuat motivasi belajar peserta didik tetapi juga mendukung mereka
mencapai tujuan pembelajaran dengan lebih baik.

Beberapa persoalan yang selalu menjadi perhatian dalam konteks pendidikan
adalah kurangnya pemanfaatan media pembelajaran yang interaktif dan berbasis
teknologi dan kompetensi pendidik dalam mengoperasikannya menjadi hambatan
serius dalam membuat pembelajaran yang aktif, interaktif, dan menyenangkan bagi
peserta didik, akibatnya potensi belajar peserta didik tidak dapat termaksimalkan
secara optimal (Rahim dkk., 2019). Hal ini berpengaruh terhadap rendahnya
motivasi dan ketertarikan belajar peserta didik, yang pada gilirannya dapat
menghambat pemahaman mereka terhadap materi pelajaran. Ketidakmampuan
pendidik untuk memanfaatkan teknologi dan media pembelajaran yang interaktif
mengakibatkan peserta didik menjadi pasif dan kurang terlibat aktif dalam kegiatan
belajar-mengajar maka dari itu, sangat penting bagi pendidik untuk meningkatkan
keterampilan dalam menggunakan berbagai jenis media pembelajaran, termasuk
media interaktif, agar peserta didik aktif terlibat dalam kegiatan belajar.

Berdasarkan permasalahan tersebut, peneliti melakukan observasi dan
wawancara di SDN 156 Palembang bahwa SDN 156 Palembang telah memiliki
fasilitas yang mendukung untuk menerapkan media pembelajaran yang interaktif
dan berbasis teknologi seperti tersedianya proyektor, ruang komputer, wifi yang
memadai akan tetapi dalam proses pembelajaran pendidik cenderung menggunakan
buku dari pemerintah dan media gambar sebagai sumber utama dalam pembelajaran
Ilmu Pengetahuan Alam dan Sosial (IPAS) kurangnya memanfaatan media
pembelajaran yang interaktif dan berbasis teknologi membuat peserta didik kurang
terlibat aktif dalam proses belajar.

Pada pembelajaran Ilmu Pengetahuan Alam dan Sosial (IPAS) penting untuk
menggunakan media pembelajaran yang interaktif dan berbasis teknologi di era
digital saat ini karena media tersebut dapat meningkatkan keterlibatan siswa secara

aktif, memfasilitasi pemahaman konsep yang kompleks, dan menciptakan
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pengalaman belajar yang lebih menarik (Utomo, 2023). Dalam konteks
pembelajaran di kelas V, materi yang diajarkan harus disesuaikan dengan
karakteristik dan kebutuhan peserta didik. Salah satu materi yang penting untuk
dipahami oleh peserta didik kelas V adalah rantai makanan merupakan bagian dari
[lmu Pengetahuan Alam dan Sosial (IPAS).

Rantai makanan adalah konsep yang menjelaskan hubungan antara makhluk
hidup dalam ekosistem, di mana energi dan nutrisi berpindah dari satu organisme
ke organisme lainnya. Pemahaman yang baik tentang rantai makanan sangat
penting bagi peserta didik karena dapat membantu mereka memahami interaksi
dalam ekosistem dan pentingnya menjaga keseimbangan lingkungan (Rahmawati,
2024). Untuk membantu peserta didik memahami konsep tersebut, pendidik perlu
menggunakan berbagai cara untuk memvisualisasikannya dengan visualisasi atau
pendekatan yang lebih konkret dan interaktif, peserta didik akan lebih mudah
membayangkan bagaimana hubungan makan dan dimakan antar makhluk hidup
terjadi di alam, sehingga pemahaman mereka terhadap konsep rantai makanan
menjadi lebih baik. Masalah ini dapat diatasi salah satunya dengan penggunaan
media pembelajaran interaktif. Pengembangan media interaktif ini dapat
memanfaatkan berbagai aplikasi yang mudah diakses dan digunakan.

Canva dapat menjadi salah satu aplikasi yang digunakan untuk
mengembangkan media pembelajaran interaktif ini. Canva tidak hanya
memberikan keleluasaan dalam merancang materi pembelajaran tetapi juga
menyediakan berbagai fitur yang memudahkan pendidik dalam mengintegrasikan
elemen-elemen visual yang menarik dan mendidik (Rahmawati, dkk, 2024).
Pengembangan media pembelajaran interaktif berbasis Canva merupakan langkah
strategis dalam mewujudkan pembelajaran yang interaktif dan menyenangkan.
Media berbasis Canva ini mencakup konten audio visual yang disajikan dalam
bentuk audio, teks, video dan gambar. Canva diharapkan dapat membantu
meningkatkan minat dan keterlibatan peserta didik dalam proses belajar terutama

materi rantai makanan.
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Berdasarkan latar belakang tersebut peneliti tertarik untuk melaksanakan
penelitian dengan judul “Pengembangan Media Pembelajaran Interaktif Berbasis

Canva Pada Materi Rantai Makanan Kelas V SDN 156 Palembang”.

1.2 Identifikasi Masalah

Berdasarkan latar belakang yang diuraikan diatas maka masalah dalam
penelitian ini dapat di identifikasikan sebagai berikut:
1. Media pembelajaran yang digunakan kurang menarik dan interaktif bagi
peserta didik dalam proses pembelajaran.
2. Pendidik dalam proses pembelajaran Ilmu Pengetahuan Alam dan Sosial
(IPAS) menggunakan buku dari pemerintah dan media gambar.
3. Kurangnya pemanfaatan media berbasis teknologi dalam proses pembelajaran.

4. Kurangnya keterampilan pendidik dalam mendesain media pembelajaran.

1.3 Batasan Masalah

Mengingat kompleksitas permasalahan pendidikan dan keterbatasan waktu
peneliti, maka penelitian ini akan difokuskan pada Pengembangan Media
Pembelajaran Interaktif Berbasis Canva Pada Materi Rantai Makanan Di Kelas V
SDN 156 Palembang.

1.4 Rumusan Masalah

Berdasarkan identifikasi dan batasan masalah tersebut, permasalahan dalam
penelitian ini dapat dirumuskan sebagai berikut :
1. Bagaimana prosedur pengembangan media pembelajaran interaktif berbasis
Canva pada materi Rantai Makanan kelas V SDN 156 Palembang ?
2. Bagaimana kevalidan media pembelajaran interaktif berbasis Canva pada
materi Rantai Makanan kelas V SDN 156 Palembang ?
3. Bagaimana kepraktisan media pembelajaran interaktif berbasis Canva pada

materi Rantai Makanan kelas V SDN 156 Palembang ?
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1.5 Tujuan Penelitian

Berdasarkan rumusan masalah diatas, maka tujuan penelitian ini adalah

sebagai berikut:

1.

Untuk mendeskripsikan prosedur pengembangan media pembelajaran
interaktif berbasis Canva pada materi Rantai Makanan kelas V SDN 156
Palembang.

Untuk mendeskripsikan kevalidan media pembelajaran interaktif berbasis
Canva pada materi Rantai Makanan kelas V SDN 156 Palembang.

Untuk mendeskripsikan kepraktisan media pembelajaran interaktif berbasis

Canva pada materi Rantai Makanan kelas V SDN 156 Palembang.

1.6 Manfaat Penelitian

Penelitian ini diharapkan dapat memberikan manfaat baik manfaat teoritis

maupun manfaat praktif sebagai berikut:

1.

2.

Manfaat Teoritis
Penelitian ini dapat memberikan wawasan tentang penggunaan media
pembelajaran interaktif berbasis Canva dapat meningkatkan motivasi dan

keterlibatan peserta didik dalam pembelajaran.

Manfaat Praktis

a. Bagi Peserta Didik

Penelitian media pembelajaran interaktif seperti Canva dapat membuat
pembelajaran lebih menarik dan menyenangkan. Hal ini dapat meningkatkan
motivasi siswa untuk belajar, sehingga mereka lebih aktif terlibat dalam proses
pembelajaran

b. Bagi Guru

Media pembelajaran interaktif yang dikembangkan dapat membantu guru
dalam menyampaikan materi dengan jelas dan terstruktur dan dengan

menggunakan media interaktif, guru dapat meningkatkan motivasi dan
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keterlibatan siswa dalam pembelajaran. Hal ini dapat mengurangi tingkat
kejenuhan dan meningkatkan partisipasi siswa.

c. Bagi Sekolah

Media pembelajaran interaktif berbasis Canva dapat menjadi solusi untuk
mengatasi tantangan dalam pembelajaran khususnya pada pelajaran IPAS
materi rantai makanan serta dapat meningkatkan kualitas pembelajaran dan

meningkatkan motivasi belajar siswa.

1.7 Spesifikasi Produk

Spesifikasi produk dalam penelitian pengembangan ini adalah sebagai

berikut:

1. Media ini dilengkapi dengan panduan penggunaan yang jelas, sehingga peserta
didik dapat dengan mudah mengoperasikannya.

2. Materi pembelajaran disajikan secara menarik melalui kombinasi teks, gambar,
video dan audio yang relevan sehingga memudahkan peserta didik dalam
memahami konsep pembelajaran.

3. Terdapat kuis interaktif yang dibuat untuk menguji pemahaman siswa terhadap
materi yang telah dipelajari.

4. Media ini berfokus pada konsep rantai makanan dan dirancang untuk

membantu siswa kelas V menguasai materi tersebut.
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