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ABSTRAK 

 

Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan media video pembelajaran berbasis 

Doratoon pada materi penggolongan hewan berdasarkan jenis makanannya di kelas 

V SD dan juga bertujuan untuk mengetahui kevalidan serta kepraktisan dari media 

tersebut. Jenis penelitian yang digunakan adalah Research and Development (R&D) 

dengan model 3D + I terdiri dari Define, Design, Development, dan Implementation. 

Penelitian ini melakukan validasi materi dan media serta dilakukan uji coba kepada 

20 peserta didik kelas V. Hasil penilaian validasi dari ahli media memperoleh nilai 

presentase 90% yang dikategorikan sangat valid. Hasil penilaian validasi dari ahli 

materi memperoleh nilai presentase 92,3% yang dikategorikan sangat valid. Uji 

coba lapangan, hasil penilaian peserta didik terhadap media mendapatkan nilai 

presentase 99,4% yang dikategorikan sangat praktis. Berdasarkan hasil penelitian 

tersebut dapat disimpulkan bahwa media video pembelajaran sudah layak atau valid 

dan praktis digunakan dalam proses pembelajaran. 

 

Kata Kunci : Pengembangan, Video Animasi 
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ABSTRACT 

 

This research aims to develop Doratoon-based learning video media on the 

material of classifying animals based on their type of food in class V elementary 

school and also aims to determine the validity and practicality of this media. The 

type of research used is Research and Development (R&D) with a 3D + I model 

consisting of Define, Design, Development and Implementation. This research 

validated the material and media and carried out trials on 20 class V students. The 

results of the validation assessment from media experts obtained a percentage score 

of 90% which was categorized as very valid. The results of the validation assessment 

from material experts obtained a percentage value of 92.3% which was categorized 

as very valid. Field trials, the results of students' assessment of the media obtained 

a percentage score of 99.4% which was categorized as very practical. Based on the 

results of this research, it can be concluded that learning video media is appropriate 

or valid and practical to use in the learning process. 

 

Keywords: Development, Animation Video
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BAB I 

PENDAHULUAN 

1.1. Latar Belakang 

Pendidikan merupakan upaya yang dilakukan secara sengaja untuk 

menciptakan lingkungan dan proses belajar yang memungkinkan peserta didik 

untuk secara aktif mengembangkan potensi dalam diri mereka. Hal ini bertujuan 

agar mereka memiliki kekuatan dalam aspek keagamaan, kedisiplinan, akhlak, 

kecerdasan, perilaku baik, dan keterampilan yang sangat dibutuhkan untuk 

kehidupan mereka. Selain itu, pendidikan juga dipahami sebagai suatu proses yang 

dilakukan dengan metode tertentu, sehingga peserta didik dapat memperoleh 

pengetahuan, pemahaman, dan mampu bertindak dengan tepat sesuai dengan 

kebutuhan mereka (Elia, 2022). Dalam mewujudkan tujuan pendidikan ini, 

kurikulum memegang peranan yang sangat penting. Kurikulum merupakan rencana 

yang dijadikan pedoman dalam kegiatan belajar mengajar, mencakup tujuan, isi, 

bahan pembelajaran, dan model yang digunakan (Fatmawati, 2020). 

Kurikulum mempunyai posisi yang sangat penting untuk mencapai tujuan 

pendidikan. Hal ini dikarenakan, kurikulum ialah suatu rencana yang dijadikan 

sebagai pedoman dalam kegiatan belajar mengajar (Fatmawati & Yuzrizal, 2020). 

Maka dari itu, kurikulum sangat penting karena berkenaan langsung dengan tujuan, 

isi, bahan pembelajaran, dan model yang dipakai untuk pedoman dalam aktivitas 

belajar mengajar sehingga dapat mencapai tujuan pembelajaran. Kurikulum 

merdeka adalah salah satu langkah yang diambil oleh pemerintah dalam menangani 

tantangan pembelajaran selama Covid-19. Hal ini sejalan dengan Sahrandi & Bahri 

(2023) yang menyatakan bahwa kurikulum merdeka merupakan salah satu upaya 

yang dilakukan oleh pemerintah melalui Kemendikbudristek untuk mengatasi 

permasalahan yang dihadapi ketika pandemi Covid-19. Penggunaan kurikulum 

merdeka ini membuat siswa memiliki cukup waktu untuk mempelajari konsep dan 

menguatkan kompetensi karena konten yang lebih optimal. Dengan kurikulum 

merdeka, guru memiliki kebebasan untuk memilih berbagai perangkat ajar untuk 

menyesuaikan pembelajaran dengan kebutuhan belajar dan minat siswa.  
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Implementasi kurikulum merdeka pada mata pelajaran IPAS pada peserta didik 

Sekolah Dasar kebanyakan bersifat abstrak sehingga peserta didik susah untuk 

mencermati isi dalam materi tersebut. Konsep pembelajaran IPAS di Sekolah Dasar 

selalu berkaitan dengan kehidupan sehari-hari jadi pembelajaran IPAS kebanyakan 

tentang alam dan sosial yang ada di sekeliling kehidupan manusia. Maka dari itu 

banyak fakta yang dapat di ambil untuk di jadikan sebagai sumber pembelajaran 

peserta didik (Alimuddin, 2023). Pembelajaran IPAS sangat penting untuk dapat 

mengembangkan potensi dan kemampuan dalam menguasai bidang. Maka dari itu 

IPAS ialah salah satu mata pelajaran yang wajib dikenalike kepada peserta didik 

karena pembelajaran IPAS ini mengenai fenomena yang ada di dunia ini (Agustina,  

2022). Dalam menghadapu Perkembangan zaman dengan pembelajaran IPAS harus 

didesain sekreatif mungkin dan semenarik mungkin sehingga terdapat daya tarik 

dari kemajuan teknologi pada pembelajaran IPAS dapat terasa menyenangkan dan 

tidak membosankan bagi peserta didik (Maguil & Devi, 2020). Perkembangan 

teknologi yang sangat begitu berkembang maka dapat dilakukan pada dunia 

pendidikan atau menjadi sarana pembelajaran sebagai fasilitas belajar yang modern 

dan lebih kompleks (Burik, 2021). Perkembangan zaman yang begitu pesat 

memberikan dampak signifikan terhadap peserta didik. Hal ini mendorong dunia 

pendidikan di Indonesia untuk terus menciptakan inovasi dan meningkatkan 

kreativitas agar tidak tertinggal dalam persaingan global. 

Berdasarkan pada PP Nomor 19 tahun 2005 mengenai Standar Nasional 

Pendidikan mengenai beberapa dasar dari pendidikan bermutu yaitu menyenangkan 

dan memotivasi. Karena hal ini, media perlu digunakan dalam kegiatan belajar 

mengajar. Dengan penggunaan media pembelajaran, interaksi antara guru dan 

peserta didik menjadi lebih menarik, peserta didik lebih bersemangat untuk belajar, 

serta lingkungan belajar menjadi lebih menyenangkan. 

Pendidikan memiliki potensi untuk menghasilkan individu yang berkualitas. 

Untuk mencapai tujuan pendidikan di sekolah, diperlukan media yang berfungsi 

sebagai perantara untuk menyampaikan pesan, serta merangsang pikiran, perasaan, 

dan motivasi siswa. Media tersebut berupa media pembelajaran, yang jika 

digunakan secara kreatif, akan membantu siswa untuk belajar dengan lebih efektif 
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dan meningkatkan pengetahuan mereka sesuai dengan tujuan yang ingin dicapai. 

Media pembelajaran mencakup segala sesuatu yang dapat digunakan sebagai 

penghubung antara guru dan siswa, yang melibatkan pancaindra dengan tujuan 

untuk merangsang siswa agar dapat mengikuti proses pembelajaran dengan baik. 

Di sisi lain, media pembelajaran dapat diartikan sebagai sarana untuk 

menyampaikan pesan atau informasi, merangsang ide, dan menarik minat belajar 

peserta didik terhadap materi yang dipelajari. Penggunaan media pembelajaran di 

kelas dapat meningkatkan motivasi belajar siswa. Media pembelajaran merupakan 

alat atau sarana yang digunakan dalam proses pembelajaran untuk mempermudah 

pemahaman konsep dan informasi materi dengan cara yang lebih efisien dan mudah 

bagi peserta didik. Media pembelajaran dapat berupa benda fisik atau nonfisik, 

seperti buku, gambar, video, presentasi, dan lainnya. 

Permasalahan yang sering dihadapi dunia pendidikan adalah lemahnya proses 

pembelajaran. Dalam kegiatan belajar mengajar, siswa lebih banyak belajar secara 

teori. Pembelajaran di kelas lebih menitik beratkan pada kemampuan anak dalam 

memahami materi. Sedangkan teori belajar siswa kurang penerapannya dalam 

kehidupan seharihari. Hal ini menyebabkan siswa tidak lebih memahami isi 

pelajaran. Menurut Sudana dalam kutipan (Rahman & Sudana, 2023) menyatakan 

pembelajaran adalah upaya untuk mempelajarkan siswa, dalm pengetian ini secara 

implisit menjelaskan bahwa dalam pembelajaran terdapat kegiatan memilih, 

menetapkan, mengembangkan metode untuk mencapai hasil pembelajaran yang 

diinginkan. 

Meningakatkan proses pembelajaran maka harus ada alat pendukung atau alat 

bantu yaitu berupa media pembelajaran. Media pembelajaran adalah alat bantu yang 

berfungsi sebagai perantara atau penyampaian pesan berupa informasi pengetahuan 

baik visual maupun verbal yang dapat digunakan untuk merangsang 

pikiran,perasaan,perhatian,dan kemauan, atau pun keterampilan peserta didik 

sehingga dapat mendorong terjadinya proses pembelajaran ( (Martin & 

Simanjorang, 2022). Media pembelajaran dapat digunakan sebagai alat bantu pada 

saat proses pembelajaran dan penggunaan media pembelajaran sangat penting 

dimana dapat membantu pendidik dalam memberikan pengajaran yang maksimal 
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kepada peserta didik. Guru harus dapat memilih media pembelajaran yang sesuai 

dan cocok untuk digunakan sehingga tercapai tujuan pengajaran yang telah 

ditetapkan oleh sekolah. 

Siswa sekolah dasar kelas V sangat penting untuk mempelajari materi IPA 

kelas V yaitu mengelompokkan hewan berdasarkan jenis makanannya. Materi ini 

berhubungan dengan materi tentang hubungan makhluk hidup dengan ekosistem 

dan membantu siswa memahami jenis hewan dan golongan pemakan apa. Agar 

materi IPA dapat diterima dengan baik oleh siswa, diperlukan media pembelajaran 

yang inovatif dan kreatif. Mata pelajaran IPA adalah mata pelajaran yang harus 

dipelajari dan harus disampaikan dengan menggunakan alat yang mendukung 

proses pembelajaran. 3 Perkembangan teknologi yang sangat pesat saat ini tentunya 

dapat memungkinkan para pendidik menciptakan materi pembelajaran interaktif 

yang inovatif. Proses kegiatan belajar yang kreatif dan inovatif sangat penting bagi 

siswa, agar siswa dapat materi pembelajaran dapat diterima siswa dan mencapai 

tujuan pembelajaran. Salah satu cara untuk mencapai tujuan pembelajaran adalah 

dengan memilih materi yang menarik dan tidak membuat siswa merasa bosan 

selama proses pembelajaran. Penggunaan media pembelajaran yang menarik dan 

memikat dapat menjadikan proses belajar lebih efektif dan membantu mengatasi 

kebosanan yang mungkin muncul selama pembelajaran.  

Berdasarkan hasil wawancara dengan Ibu Hesti Oktavia, S.Pd., selaku Guru 

kelas V di SDN 129 Palembang diperoleh informasi bahwa sekolah tersebut telah 

melakukan proses pembelajaran dengan menggunakan media pembelajaran. 

Beberapa media pembelajaran yang digunakan yaitu ada media video pembelajaran, 

powerpoint, media gambar. Sekolah tersebut sering menggunakan media video 

pembelajaran untuk proses pembelajaran di kelas. Namun, dalam materi 

pengelompokan hewan berdasarkan jenis makanannya, guru belum pernah 

menggunakan media pembelajaran berupa video animasi, melainkan hanya 

menggunakan media gambar. 

Oleh karena itu, peneliti berencana untuk menerapkan media pembelajaran 

berupa video animasi, yang dapat mempermudah guru dalam menyampaikan materi 

dan membantu peserta didik memahami materi dengan lebih baik. Selain itu, media 
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ini dapat menarik perhatian peserta didik karena sangat menarik untuk ditonton. 

Dengan adanya pengembangan media video animasi berbasis Doratoon, diharapkan 

peserta didik akan lebih aktif dalam mengikuti proses pembelajaran. 

Doratoon dipilih oleh peneliti untuk membuat video pembelajaran karena 

memiliki sejumlah kelebihan, seperti berbagai fitur yang mudah digunakan dan 

banyaknya template yang mempermudah proses pembuatan video (Navastara, dkk,. 

2023). Selain menyediakan template untuk membuat video pembelajaran, Doratoon 

juga menawarkan template yang dapat digunakan untuk membuat video di berbagai 

bidang lain, seperti bisnis, kesehatan, dan lainnya. Doratoon adalah sebuah situs 

yang bergerak di bidang teknologi informasi dan komunikasi, yang menyediakan 

layanan pembuatan media audio visual. Karena itu, peneliti memilih untuk 

mengembangkan media pembelajaran berbasis Doratoon sebagai langkah awal, 

dengan harapan kedepannya guru dapat menciptakan media pembelajaran selain 

media cetak. 

Berdasarkan uraian latar belakang tersebut peneliti tertarik untuk melakukan 

penelitian dengan judul “Pengembangan Media Pembelajaran Berbasis 

Doratoon Pada Materi Pengelompokkan Hewan Berdasarkan Makanannya 

Kelas V Sekolah Dasar”. 

1.2. Rumusan Masalah 

Berdasarkan uraian latar belakang yang telah disampaikan, maka rumusan 

masalah pada penelitian ini adalah. 

1. Bagaimana pengembangan media pembelajaran video animasi pada materi 

Pengelompokkan Hewan berdasarkan makanannya kelas V Sekolah Dasar yang 

valid? 

2. Bagaimana validitas terhadap pengembangan media pembelajaran berbasis 

doratoon materi Pengelompokkan hewan berdasarkan jenis makanannya di 

kelas V Sekolah Dasar?  

3. Bagaimana kepraktisan terhadap pengembangan media pembelajaran berbasis 

doratoon materi Pengelompokkan hewan berdasarkan jenis makanannya di 

kelas V Sekolah Dasar?  
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1.3. Tujuan Penelitian 

Berdasarkan rumusan masalah di atas, maka penelitian ini memiliki tujuan, yaitu: 

1. Mendeskripsikan pengembangan media pembelajaran video animasi pada 

materi pengelompokkan hewan berdasarkan makanannya kelas V Sekolah 

Dasar. 

2. Mengetahui validitas terhadap pengembangan media pembelajaran berbasis 

doratoon materi pengelompokkan hewan berdasarkan jenis makanannya kelas 

V Sekolah Dasar. 

3. Mengetahui kepraktisan terhadap pengembangan media pembelajaran berbasis 

doratoon materi pengelompokkan hewan berdasarkan jenis makanannya kelas 

V Sekolah Dasar. 

1.4. Manfaat Penelitian 

   1.4.1 Manfaat Teoritis 

Dari hasil penelitian yang dilakukan peneliti diharapkan dapat menambah 

pemahaman dan konteks baru mengenai pengembangan media pembelajaran 

video animasi pada materi Pengelompokkan Hewan berdasarkan makanannya 

kelas V dalam dunia pendidikan dan pembelajaran di Sekolah Dasar. Hasil dari 

penelitian ini diharapkan dapat menjadi referensi dan perbandingan bagi 

penelitian-penelitian berikutnya yang berfokus pada pengembangan media 

pembelajaran berbasis Doratoon. 

1.4.2 Manfaat Praktis 

Dalam penelitian tentu memiliki manfaat, dan berikut ini adalah beberapa 

manfaat dari penelitian pengembangan ini. 

1. Bagi peserta didik  

        Penelitian ini diharapkan dapat meningkatkan motivasi dan pemahaman 

peserta didik dalam memahami materi Pengelompokkan Hewan berdasarkan 

makanannya dengan bantuan media pembelajaran berupa video animasi. Selain 

itu, dapat menciptakan kegiatan belajar yang menarik, menyenangkan, dan 

menambah pengalaman baru. 
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2. Bagi guru  

 Penelitian ini diharapkan dapat membantu guru dalam meningkatkan 

kemampuan teknologi dan keterampilan mereka dalam kegiatan belajar 

mengajar, khususnya dengan menggunakan media pembelajaran berbentuk 

video animasi, serta menjadi alternatif dalam mengajarkan materi 

Pengelompokan Hewan berdasarkan jenis makanannya di Kelas V. 

3. Bagi Sekolah  

 Penelitian ini diharapkan media pembelajaran yang dibuat secara khusus 

dimaksudkan dapat mendukung dan bermanfaat bagi peserta didik, sekolah, dan 

guru dalam upaya meningkatkan kualitas lingkungan belajar yang efisien.  

4. Bagi Peneliti  

 Penelitian ini diharapkan dapat memberikan wawasan kepada para peneliti 

sebagai calon guru mengenai sistem pembelajaran yang efektif di sekolah, 

sehingga dapat dijadikan pedoman untuk mengembangkan ide-ide dalam 

perbaikan pembelajaran di masa depan ketika mereka menjadi seorang guru. 
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