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ABSTRAK 

Penelitian ini mengembangkan media pembelajaran E-Comic berbasis Heyzine 

materi IPAS untuk siswa kelas IV SD Negeri 129 bertujuan untuk 

mendeskripsikan tingkat kevalidan dan kepraktisan media pembelajaran yang 

dikembangkan. Penelitian ini menggunakan jenis penelitian pengembangan atau 

research and  development (R&D) dengan  model pengembangan ADDIE yang 

dimodifikasi hanya dengan 4 tahap (Analysis, Design, Development, dan 

Implementation).  Hasil validasi ahli materi sebesar 95% dengan kategori sangat 

valid. Hasil validasi ahli media sebesar 89,4% dengan kategori sangat valid, hasil 

validasi ahli praktisi sebesar 96% dengan kategori sangat valid. Hasil uji coba 

pada kelompok kecil mencapai 95,83%, dengan kategori sangat praktis. Hasil uji 

coba kelompok besar mencapai 97,32% dengan kategori sangat praktis. 

Berdasarkan hasil tersebut, media pembelajaran E-Comic berbasis Heyzine materi 

IPAS untuk siswa kelas IV SD layak dan praktis digunakan dalam pembelajaran. 

Dengan demikian, diharapkan media pembelajaran ini dapat digunakan untuk 

menyampaikan materi pada pembelajaran di sekolah dasar. 

Kata Kunci: Pengembangan, Media Pembelajaran E-Comic, Heyzine 
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ABSTRACT 

This study developed Heyzine-based E-Comic learning media for science subject 

matter for fourth grade students of SD Negeri 129 aims to describe the level of 

validity and practicality of the developed learning media. This study uses a type of 

research and development (R&D) with a modified ADDIE development model 

with only 4 stages (Analysis, Design, Development, and Implementation). The 

results of the material expert validation were 95% with a very valid category. The 

results of the media expert validation were 89.4% with a very valid category, the 

results of the practitioner expert validation were 96% with a very valid category. 

The results of the small group trial reached 95.83%, with a very practical 

category. The results of the large group trial reached 97.32% with a very 

practical category. Based on these results, the Heyzine-based E-Comic learning 

media for fourth grade students of elementary school is feasible and practical to 

use in learning. Furthermore, it is hoped that this learning media can be used to 

deliver material in learning in elementary schools. 

 
Keywords: Development, E-Comic learning media, Heyzine 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

1.1 Latar Belakang 

Berdasarkan Undang-Undang Dasar 1945 pasal 31 ayat (1) yang mengatur 

tentang pendidikan menyebutkan bahwa setiap warga negara berhak 

mendapatkan pendidikan. Hal ini dikarenakan pendidikan adalah salah satu 

komponen yang memiliki peran penting untuk membangun kualitas sebuah 

negara. Peningkatan kualitas pendidikan harus melalui proses yang dinamis dan 

dilakukan secara berkelanjutan seiring dengan perkembangan zaman di semua 

jenjang, guna menghadapi kebutuhan masa depan dan memenuhi tuntutan global 

yang semakin kompleks. 

Perundang-undangan Nomor 20 Tahun 2003 Pasal 1 ayat 1 mengenai 

Sistem Pendidikan Nasional menyatakan bahwa, pendidikan adalah usaha yang 

terencana dan terstruktur untuk mewujudkan suasana belajar serta proses 

pembelajaran yang memungkinkan siswa secara aktif mengembangkan potensi 

diri guna memiliki kekuatan spiritual keagamaan, pengendalian diri, 

kepribadian, kecerdasan, akhlak mulia, serta keterampilan yang diperlukan bagi 

siswa, masyarakat, bangsa dan negara. Pendidikan nasional pada era revolusi 

industri 4.0 yang berfokus pada teknologi dan digitalisasi, telah mengubah cara 

pandang terhadap pendidikan. Perubahan ini tidak terjadi dalam metode 

pengajaran saja, tetapi juga pada konsep pendidikan.  

Konsep pendidikan di abad 21 guru dan siswa dituntut untuk memahami 

teknologi sebagai upaya meningkatkan standar pendidikan. Kehadiran teknologi 

bagi siswa untuk menguasai keterampilan pembelajaran seperti kolaborasi, 

mengembangkan kemampuan berpikir kritis dan keterampilan pemecahan 

masalah, menggali kreativitas dan menciptakan inovasi dalam berpikir, serta 

mampu menggunakan teknologi informasi. Agar keterampilan belajar tersebut 

berjalan dengan efektif dan efisien, guru juga harus mahir dalam bidang 

pengintegrasian antara teknologi dan pedagogi serta penguasaan materi dalam 

mengembangkan pembelajaran  (Purnasari, P. D., & Sadewo, 2020)  
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Guru sebagai fasilitator dalam pelaksanaan pembelajaran di kelas, dituntut 

untuk kreatif serta inovatif dalam menyampaikan pembelajaran supaya aktivitas 

belajar mengajar dapat tersampaikan secara baik pada siswa dan sesuai dengan 

tujuan pembelajaran yang ingin dicapai. Seiring dengan Perkembangan zaman 

yang sudah canggih akan teknologi, guru dituntut untuk memanfaatkan 

teknologi sebagai fasilitas dalam aktivitas belajar mengajar melalui penggunaan 

media pembelajaran (Handayuni & Zainil, 2023). Media Pembelajaran yang 

diperlukan haruslah menarik, menyenangkan, dan interaktif serta relevan dengan 

tingkat perkembangan zaman. 

Media pembelajaran mencakup manusia, benda, atau konteks lingkungan 

sekitar yang berfungsi sebagai alat bantu yang digunakan guru dalam 

penyampaian materi saat pembelajaran (Hamid, dkk., 2020). Pemanfaatan 

teknologi dalam proses pengajaran dapat dilakukan melalui pengembangan 

media pembelajaran. Guru dapat mengembangkan media pembelajaran 

berdasarkan apa yang dibutuhkan siswa saat proses pembelajaran, guna 

mempermudah dalam memahami materi yang dijelaskan, dan menciptakan 

pembelajaran dikelas yang tidak membosankan bagi mereka (Arnandi, dkk., 

2022).  

E-Comic merupakan salah satu jenis media pembelajaran berbasis elektronik 

yang dapat diakses secara digital dengan memanfaatkan teknologi. Penyajian 

melalui cerita bergambar dengan karakter tokoh untuk menyampaikan informasi 

atau pesan. Hal ini sejalan dengan pendapat (Desandi , R et al., 2023) bahwa E-

Comic merupakan singkatan dari electronic comic atau komik elektronik atau 

yang biasa disebut dengan komik digital. Komik digital merupakan bentuk cerita 

bergambar dengan tokoh dan karakter tertentu untuk menyajikan informasi atau 

pesan secara elektronik. Konsep ini berkembang agar pembelajaran menjadi 

lebih menarik dan interaktif kepada siswa. Media pembelajaran interaktif berupa 

E-Comic berbasis Heyzine memiliki keunggulan dibandingkan dengan media 

pembelajaran cetak biasa. Media ini dinilai lebih mampu memunculkan 

ketertarikan siswa untuk belajar serta menggunakan di mana saja dan kapan saja 

melalui tautan atau file yang dapat tersambung melalui handphone. 
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Berdasarkan hasil analisis buku cetak Ilmu Pengetahuan Alam dan Sosial 

(IPAS) kelas IV SD dari Kemendikbud Ristek, masih ditemukan beberapa 

kekurangan. Tampilan desain pada buku masih berbahan cetak dan belum 

mengintegrasikan pemanfaatan teknologi. Pembahasan di dalam buku masih 

sangat terbatas dan kurang visualisasi berupa gambar yang dapat memperjelas isi 

materi. Buku cetak yang tidak interaktif ini juga memiliki komponen kegiatan 

Mari Mencoba, Mari Refleksikan, dan Belajar Lebih Lanjut yang mengakibatkan 

kondisi belajar melalui satu arah sehingga cenderung digunakan dengan pasif, 

tanpa pemahaman yang memadai. 

Keterbatasan penggunaan media saat pembelajaran di kelas dapat 

mengakibatkan kesulitan dalam memahami materi pelajaran secara efektif. 

Terutama pada mata pelajaran IPAS materi Bagaimana Wujud Benda Berubah 

membuat siswa dapat memahami materi dari hal abstrak ke konkret yang 

berkaitan dengan kehidupan sehari-hari. Hal ini sejalan dengan pendapat 

(Moreno, R., & Mayer, 2020) menyatakan bahwa pembelajaran yang melibatkan 

media interaktif akan membuat siswa cenderung lebih terlibat dan memiliki 

pemahaman yang lebih baik terhadap materi yang dipelajari. Oleh karena itu, 

kehadiran media pembelajaran menarik dan interaktif sangat diperlukan agar 

materi yang disampaikan pada siswa dapat dipahami dengan baik serta 

memunculkan ketertarikan dalam belajar. 

Berdasarkan hasil wawancara dengan guru kelas IV SD Negeri 129 

Palembang, diketahui bahwa guru telah menggunakan media pembelajaran 

dalam bentuk Microsoft Power Point. Media ini dimanfaatkan untuk mengatasi 

keterbatasan dalam penyampaian materi yang ada pada buku. Penyampaian 

materi dilakukan oleh guru melalui media Power Point, sementara peserta didik 

hanya dapat melihat dan mendengar materi yang disampaikan tanpa ada 

keterlibatan aktif. Sehingga proses pembelajaran masih cenderung bersifat pasif 

karena peserta didik tidak dilibatkan secara langsung dalam penggunaan media 

tersebut. 
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Berdasarkan uraian diatas, peneliti tertarik untuk melakukan 

“Pengembangan Media Pembelajaran E-Comic Berbasis Heyzine Materi 

IPAS Untuk Kelas IV SDN 129 Palembang”.  

1.2 Rumusan Masalah 

Rumusan masalah dalam penelitian pengembangan ini adalah sebagai 

berikut: 

1. Bagaimana media pembelajaran yang digunakan pada proses pembelajaran 

materi IPAS untuk siswa kelas IV SD Negeri 129 Palembang?  

2. Bagaimana mengembangkan media pembelajaran E- Comic berbasis Heyzine 

materi IPAS untuk siswa kelas IV SD Negeri 129 Palembang? 

3. Bagaimana validitas dan kepraktisan terhadap pengembangan media 

pembelajaran E-Comic berbasis Heyzine materi IPAS untuk siswa kelas IV 

SD Negeri 129 Palembang? 

1.3 Tujuan Penelitian 

Tujuan dalam penelitian pengembangan ini adalah sebagai berikut. 

1. Untuk mengetahui media pembelajaran yang digunakan pada proses 

pembelajaran materi IPAS untuk siswa kelas IV SD Negeri 129 Palembang?  

2. Untuk mengembangkan media pembelajaran E-Comic berbasis Heyzine 

materi IPAS siswa kelas IV SD Negeri 129 Palembang. 

3. Untuk menguji validitas dan kepraktisan produk pengembangan media 

pembelajaran E-Comic berbasis Heyzine materi IPAS siswa kelas IV SD 

Negeri 129 Palembang. 

1.4 Manfaat Penelitian 

Manfaat dalam penelitian pengembangan ini dapat diuraikan sebagai berikut. 

1.4.1 Manfaat Teoritis 

Hasil dari penelitian ini diharapkan mampu menambah wawasan tentang 

pengembangan media pembelajaran E-Comic berbasis Heyzine materi IPAS 

dalam dunia pendidikan dan pembelajaran di Sekolah Dasar, agar kegiatan 

pembelajaran tidak bersifat monoton serta dapat dijadikan referensi dalam 

penggunaan media pembelajaran yang lebih inovatif, kreatif, dan bermakna. 
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1.4.2 Manfaat Praktis 

a. Bagi siswa, diharapkan penggunaan E-Comic dapat menumbuhkan 

ketertarikan dan memudahkan siswa dalam memahami materi Bagaimana 

Wujud Benda  Berubah pada mata pelajaran IPAS. 

b. Bagi guru, diharapkan pengembangan ini dapat memberi motivasi untuk 

menciptakan media pembelajaran berbasis digital yang menarik minat 

siswa dalam memahami materi. Dengan demikian, pembelajaran dapat 

menjadi lebih fleksibel, efektif, dan efisien. 

c. Bagi sekolah, diharapkan memberikan bahan pertimbangan untuk 

menerapkan media E-Comic dalam pembelajaran. 

d. Bagi peneliti, sebagai bekal untuk menjadi pendidik di masa yang akan 

datang, menambah pengetahuan serta pengalaman dalam mengembangkan 

media E-Comic sebagai kontribusi dalam kemajuan pendidikan. Disamping 

itu, diharapkan bahwa hasil penelitian ini dapat menjadi acuan bagi peneliti 

lain yang tertarik untuk menjalankan penelitian serupa. 
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