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ABSTRAK 

Pengembangan media pembelajaran berbasis articulate storyline materi bagian 

tubuh tumbuhan dan fotosintesis kelas IV dilakukan di SD Negeri 129 Palembang 

bertujuan untuk mengetahui prosedur dari pembuatan produk, tingkat kevalidan dan 

kepraktisan dari produk media yang telah dikembangkan. Penelitian ini 

menggunakan model ADDIE (Analysis, Design, Development, Implementation, 

dan Evaluation). Penelitian hanya dibatasi sampai tahapan Implementation 

kemudian menghasilkan produk akhir. Validasi pada materi dilakukan oleh validasi 

ahli materi, ahli media, dan praktisi guru kelas. Hasil penilaian dari ahli media 

91,7% (sangat valid), hasil dari ahli media 94% (sangat valid) dan praktisi guru 

kelas 96% (sangat valid). Kepraktisan dilakukan dengan total 19 orang peserta didik 

kelas IV yang melalui tiga tahapan yaitu uji coba perorangan, uji coba kelompok 

kecil, dan uji coba kelompok besar. Didapatkan nilai rata-rata sebesar 94% yang 

tergolong kategori “sangat praktis” maka, dikatakan bahwasanya media 

pembelajaran berbasis articulate storyline materi bagian tubuh tumbuhan dan 

fotosintesis kelas IV telah layak digunakan untuk penyampaian materi dalam proses 

belajar mengajar di sekolah.  

 

Kata Kunci: Pengembangan, Media Pembelajaran, Articulate Storyline  
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ABSTRACT 

The development of learning media based on articulate storyline material on plant 

body parts and photosynthesis for grade IV was carried out at SD Negeri 129 

Palembang with the aim of knowing the procedure for making the product, the level 

of validity and practicality of the media products that have been developed. This 

study uses the ADDIE model (Analysis, Design, Development, Implementation, and 

Evaluation). The research is only limited to the Implementation stage and then 

produces the final product. Validation of the material was carried out by validation 

of material experts, material experts, and class teacher practitioners. The 

assessment results from media experts were 91.7% (very valid), the results from 

media experts were 94% (very valid) and class teacher practitioners were 96% 

(very valid). Practicality was carried out with a total of 19 grade IV students who 

went through three stages, namely individual trials, small group trials, and large 

group trials. An average value of 94% was obtained which was included in the "very 

practical" category, so it is said that learning media based on articulate storyline 

material on plant body parts and photosynthesis for grade IV is suitable for use in 

delivering material in the teaching and learning process at school. 

Key Word: Development, instructional Media, Articulate Storyline  
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BAB I 

PENDAHULUAN 

1.1 Latar Belakang 

Berdasarkan Pasal 31 Ayat (1) Undang-Undang Dasar 1945, disebutkan 

bahwa setiap warga negara memiliki hak untuk memperoleh pendidikan. Hal ini 

karena pendidikan merupakan salah satu elemen penting dalam meningkatkan 

kualitas suatu negara. Upaya peningkatan mutu pendidikan harus dilakukan secara 

dinamis dan berkesinambungan sesuai dengan perkembangan zaman di setiap 

jenjang pendidikan, agar mampu menghadapi kebutuhan masa depan serta 

menjawab tantangan global yang semakin kompleks. 

Menurut Undang-Undang Nomor 20 Tahun 2003 Pasal 1 Ayat 1 tentang 

Sistem Pendidikan Nasional, pendidikan didefinisikan sebagai suatu upaya yang 

terencana dan terorganisir untuk menciptakan lingkungan belajar serta proses 

pembelajaran yang memungkinkan peserta didik secara aktif mengembangkan 

potensi diri. Tujuan pendidikan adalah membentuk peserta didik dengan kekuatan 

spiritual keagamaan, kemampuan mengendalikan diri, kepribadian, kecerdasan, 

akhlak mulia, serta keterampilan yang dibutuhkan untuk kehidupan pribadi, 

masyarakat, bangsa, dan negara. Di era revolusi industri 4.0, pendidikan nasional 

yang berfokus pada teknologi dan digitalisasi membawa perubahan besar, baik 

dalam metode pembelajaran maupun dalam konsep pendidikan secara keseluruhan. 

Konsep pendidikan di abad 21 guru dan peserta didik dituntut untuk 

memahami teknologi sebagai upaya meningkatkan standar pendidikan. Kehadiran 

teknologi bagi peserta didik untuk menguasai keterampilan pembelajaran seperti 

kolaborasi, mengembangkan kemampuan berpikir kritis dan keterampilan 

pemecahan masalah, menggali kreativitas dan menciptakan inovasi dalam berpikir, 

serta mampu menggunakan teknologi informasi. Keterampilan belajar dapat 

berlangsung secara efektif dan efisien jika guru memiliki keahlian dalam 

mengintegrasikan teknologi, pedagogi, dan penguasaan materi untuk 

mengembangkan pembelajaran (Agustina dkk., 2022).  

Guru, sebagai fasilitator dalam proses pembelajaran di kelas, dituntut untuk 

bersikap kreatif dan inovatif dalam menyampaikan materi agar kegiatan belajar 
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mengajar dapat berjalan dengan baik dan sesuai dengan tujuan yang ingin dicapai. 

Dengan kemajuan teknologi yang semakin pesat, guru juga diharapkan mampu 

memanfaatkan teknologi sebagai sarana pendukung dalam pembelajaran melalui 

penggunaan berbagai media pembelajaran (Maguil dkk., 2020). Media 

pembelajaran yang digunakan harus dirancang agar menarik, menyenangkan, dan 

interaktif, serta sesuai dengan perkembangan zaman. 

Media pembelajaran meliputi manusia, objek, atau lingkungan sekitar yang 

berperan sebagai alat bantu bagi guru dalam menyampaikan materi selama proses 

pembelajaran (Dhani, 2020) Pemanfaatan teknologi dalam pengajaran dapat 

diwujudkan melalui pengembangan media pembelajaran. Guru dapat merancang 

media pembelajaran sesuai dengan kebutuhan peserta didik selama proses belajar, 

sehingga membantu peserta didik lebih mudah memahami materi yang disampaikan 

dan menciptakan suasana belajar di kelas yang menarik serta tidak membosankan 

(Arnandi dkk., 2020).  

Articulate Storyline merupakan salah satu media pembelajaran berbasis 

aplikasi yang dapat diakses secara online dengan memanfaatkan teknologi. Media 

ini menyajikan informasi atau pesan secara interaktif. Hal ini sejalan dengan 

pendapat (Saski & Sudarwanto, 2021) yang menyatakan bahwa articulate storyline 

merupakan perangkat lunak berbasis teknologi yang digunakan untuk 

mengembangkan media pembelajaran interaktif dan menarik. Peneliti akan 

menciptakan media pembelajaran menggunakan articulate storyline dengan 

seoptimal mungkin menyertakan gambar, teks, audio, evaluasi dan animasi pada 

slide yang tersedia. Peserta didik cenderung merasa bosan jika media yang 

digunakan monoton, hanya berisi materi pembelajaran tanpa ada interaksi. Oleh 

karena itu, media ini diharapkan dapat menjadi sarana pembelajaran interaktif yang 

menghadirkan suasana baru yang menarik, meningkatkan motivasi peserta didik, 

serta membuat perserta didik merasa tidak terbebani oleh materi. Media ini juga 

mampu menarik perhatian peserta didik untuk belajar dan memberikan kemudahan 

bagi peserta didik untuk mengakses materi kapan saja dan dimana saja melalui 

tautan yang dapat diakses melalui handphone. Menurut Mayer dkk., 2020 

mengembangkan media pembelajaran yang menekankan bahwa penggunaan media 
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pembelajaran dapat meningkatkan pemahaman materi. Articulate storyline, yang 

menggabungkan gambar, teks, audio, dan animasi, sesuai dengan prinsip-prinsip. 

Media pembelajaran articulate storyline mendukung proses pembelajaran yang 

lebih efisien, sehingga peserta didik dapat lebih mudah memahami dan mengingat 

materi dengan lebih baik. 

Berdasarkan hasil analisis buku cetak Ilmu Pengetahuan Alam dan Sosial 

(IPAS) kelas IV Desain buku saat ini masih berbasis cetak dan belum 

memanfaatkan teknologi secara terintegrasi. Isi pembahasan terbatas, dengan 

minim visualisasi berupa gambar yang dapat membantu memperjelas materi. Buku 

cetak yang tidak interaktif ini juga dilengkapi dengan komponen seperti "Mari 

Mencoba," "Mari Refleksikan," dan "Belajar Lebih Lanjut," namun penyampaian 

materi yang bersifat satu arah membuat proses pembelajaran cenderung pasif dan 

kurang mendukung pemahaman peserta didik secara mendalam. 

Keterbatasan penggunaan media dalam pembelajaran di kelas dapat 

menyebabkan kesulitan dalam memahami materi pelajaran dengan efektif, terutama 

pada mata pelajaran IPAS, seperti materi bagian tubuh tumbuhan dan fotosintesis. 

Pemahaman mengenai bagian tubuh tumbuhan yang berfungsi dalam proses 

fotosintesis sering kali terasa abstrak bagi peserta didik, sehingga sulit untuk 

menghubungkan dengan kehidupan sehari-hari. Hal ini sejalan dengan pendapat 

(Irianto dkk., 2020) menyatakan bahwa pembelajaran yang melibatkan media 

interaktif akan membuat peserta didik lebih terlibat dan memiliki pemahaman yang 

lebih baik terhadap materi yang dipelajari. Oleh karena itu, penggunaan media 

pembelajaran yang menarik dan interaktif sangat diperlukan agar materi tentang 

bagian tubuh tumbuhan dan proses fotosintesis dapat dipahami dengan lebih baik 

serta menumbuhkan minat belajar peserta didik. 

Berdasarkan hasil wawancara dengan guru kelas IV SD Negeri 129 

Palembang, diketahui bahwa guru telah menggunakan media pembelajaran dalam 

bentuk 2D melalui gambar yang telah di print out. Media tersebut digunakan 

dengan cara ditempelkan pada bagian depan papan tulis , kemudian peserta didik 

melihat dan mendengar dengan jarak jauh atas penjelasan materi, guru 

menggunakan media 2D untuk mengatasi keterbatasan dalam menyampaikan 
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materi yang ada pada buku IPAS. Materi yang disampaikan tanpa ada keterlibatan 

aktif, sehingga proses pembelajaran masih cenderung bersifat pasif karena peserta 

didik tidak dilibatkan secara langsung dalam penggunaan media tersebut.  

Berdasarkan uraian diatas, peneliti tertarik untuk melakukan” 

Pengembangan Media Pembelajaran Berbasis Articulate Storyline Pada 

Materi Bagian Tubuh Tumbuhan dan Fotosintesis Kelas IV SD Negeri 129 

Palembang”. 

1.2 Rumusan Masalah  

Rumusan masalah dalam penelitian penggembangan ini adalah sebagai 

berikut. 

1. Bagaimana media pembelajaran yang digunakan pada proses pembelajaran 

materi bagian tubuh tumbuhan dan fotosintesis kelas IV SD Negeri 129 

Palembang? 

2. Bagaimana pengembangan media pembelajaran berbasis Articulate Storyline 

Pada Materi Bagian Tubuh Tumbuhan Dan Fotosisntesis  Kelas IV SD Negeri 

129 Palembang ? 

3. Bagaimana kevalidan media pembelajaran berbasis Articulate storyline pada 

Materi Bagian Tubuh Tumbuhan Dan Fotosisntesis pada kelas IV SD Negeri 

129 Palembang?  

4. Bagaimana kepraktisan media pembelajaran berbasis Articulate Storyline 

pada Materi Bagian Tubuh Tumbuhan Dan Fotosisntesis Pada Kelaas IV SD 

Negeri 129 Palembang?  

1.3 Tujuan Penelitian  

Tujuan dalam penelitian pengembangan ini adalah sebagai berikut. 

1. Untuk mengetahui media pembelajaran yang digunakan pada proses 

pembelajaran materi bagian tubuh tumbuhan dan fotosintesis kelas IV SD 

Negeri 129 Palembang? 

2. Untuk mengembangkan media pembelajaran berbasis Articulate Storyline  

Pada Materi Bagian Tubuh Tumbuhan Dan Fotosintesis Kelas IV SD Negeri 

129 Palembang. 
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3. Untuk menguji kevalidan media pembelajaran berbasis Articulate Storyline 

pada materi bagian tubuh tumbuhan dan fotosintesis kelas IV SD Negeri 129 

Palembang. 

4. Untuk menguji kepraktisan media pembelajaran berbasis Articulate Storyline 

pada materi bagian tubuh tumbuhan dan fotosintesis  kelas IV SD Negeri 129 

Palembang. 

1.4 Manfaat Penelitian  

Manfaat dalam penelitian pengembangan ini dapat diuraikan sebagai berikut. 

1.4.1 Manfaat Teoritis  

Hasil dari penelitian diharapkan mampu menambah wawasan tentang 

pengembangan media pembelajaran berbasis Articulate Storyline materi Bagian 

tubuh tumbuhan dan fotosintesis dalam dunia Pendidikan dan pembelajaran di 

Sekolah Dasar, agar kegiatan pembelajaran tidak bersifat monoton serta dapat 

dijadikan refensi dalam penggunaan media pembelajaran yang lebih inovatif, 

kreatif dan bermakna. 

1.4.2 Manfaat Praktis  

Hasil penelitian diharapkan mampu memberikan manfaat,adapun manfaat 

dari penelitian ini yaitu :  

1. Bagi penelitian ini dapat membantu peneliti untuk menambah wawasan, 

pengalaman dan dapat menjadi acuan dalam penggunaan media 

pembelajaaran ketika menjadi guru di masa yang akan datang.   

2. Bagi peserta didik, media pembelajaran berbasis Articulate Storyline dapat 

mempermudah peserta didik untuk memahami materi serta dapat memicu 

rasa ingin tahu peserta didik dan dorongan untuk belajar. 

3. Bagi guru, media pembelajaran berbasis Articulate Storyline dapat membantu 

guru dalam penyampaian materi pembelajaran secara interaktif dan menjadi 

bahan untuk mengembangan media pembelajaran pada materi lain. 

4. Bagi sekolah, media pembelajaran berbasis Articulate Storyline dapat 

memberikan referensi dalam meningkatkan kualitas belajar.  
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