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BAB 1

PENDAHULUAN
1.1 Latar Belakang

Kemajuan teknologi memiliki peranan penting dalam bidang pendidikan di
Indonesia khusus nya pada abad 21 yang mana pada abad ini dunia telah memasuki
era revolusi industri generasi 4.0 yang ditandai dengan peningkatan pesat dalam
bidang konektivitas, interaksi serta perkembangan sistem digital, kecerdasan
buatan, dan virtual. Kehidupan manusia telah mengalami banyak perubahan yang
fundamental yang tentunya sangat berbeda dengan kehidupan pada abad
sebelumnya (Fitriani et al., 2019).

Tentu nya banyak sekali tantangan yang hadir karena revolusi industri 4.0 salah
satu nya guru dituntut untuk dapat membekali peserta didik dengan keterampilan
4C (Critical Thinking, Creativity, Communication, and Collaboration) sehingga
dapat menjadikan proses pembelajaran bukan hanya berpusat kepada guru
melainkan ke peserta didik guna sebagai bekal peserta didik untuk memiliki /life
skills. Untuk menunjang keterampilan 4C bagi peserta didik diperlukan nya
pengembangan bahan ajar yang tepat seperti e-modul yang mampu membuat
peserta didik memiliki kemampuan analisis yang tinggi atau yang biasa kita kenal

dengan istilah HOTS (Higher Order Thinking Skill) (Nurhayati et al., 2024).

HOTS (Higher Order Thinking Skill) atau kemampuan berpikir kritis peserta
didik sangat penting untuk dikembangkan demi keberhasilan dalam bidang
pendidikan dan kehidupan sosial mereka. Keterampilan berpikir kritis dapat
diperkuat melalui proses pembelajaran. Ini berarti bahwa selain meningkatkan
kemampuan kognitif dalam mata pelajaran tertentu, pembelajaran juga harus
berfokus pada pengembangan keterampilan berpikir kritis. Tidak semua metode

pembelajaran secara otomatis dapat mengembangkan keterampilan ini.

Dengan adanya kemajuan teknologi, proses pembelajaran dalam bidang
pendidikan tentu nya juga mengalami perubahan. Salah satu inovasi dalam ilmu

pengetahuan dan teknologi yaitu pemanfaatan media komputer dalam kegiatan
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pembelajaran. Komputer mampu mengintegrasikan berbagai jenis informasi,
seperti teks, video, audio, dan gambar, sehingga informasi yang disampaikan
menjadi lebih menarik dan mudah dipahami. Selain itu, perubahan ini juga
berdampak pada sumber belajar yang dulunya hanya berupa buku teks kini
berkembang menjadi e-modul berkat kemajuan teknologi (Aqidah Hafid et al.,
2023).

E-modul adalah format modul berbasis elektronik yang dapat diakses melalui
komputer dan menampilkan berbagai elemen seperti gambar, teks, animasi, dan
video. Keunggulan utama e-modul adalah kemampuannya untuk mengatasi batasan
ruang dan waktu, sehingga dapat digunakan kapan saja dan di mana saja.
Penggunaan e-modul dalam pembelajaran memiliki beberapa manfaat penting,
antara lain: (1) Meningkatkan motivasi peserta didik. (2) Fitur evaluasi yang
memungkinkan guru dan siswa mengevaluasi materi yang sudah dikuasai serta
yang masih memerlukan pemahaman lebih lanjut. (3) Materi pembelajaran dapat
dipecah menjadi bagian-bagian yang lebih terstruktur sepanjang semester. (4)
Modul dapat disesuaikan dengan berbagai tingkat akademik. (5) Modul dapat
dirancang dengan fitur interaktif dan dinamis, berbeda dari modul cetak yang lebih
statis. (6) Penggunaan video, audio, dan animasi mengurangi ketergantungan pada

teks verbal yang tinggi yang sering terdapat dalam modul cetak (Laili, 2019).

Sesuai dalam Pasal 1ayat 1 Permendikbud No 25 Tahun 2022 tentang Penilaian
Buku Pendidikan bahwa buku adalah karya tulis dan/atau karya gambar yang
diterbitkan berupa cetakan berjilid atau berupa publikasi elektronik yang diterbitkan
secara tidak berkala, hal ini menunjukan bahwa e-modul pada mata pelajaran
Pendidikan Pancasila adalah buku yang berupa elektronik dan tentu nya pendidik
dalam hal ini guru memiliki kebebasan untuk memilih atau memodifikasi bahan
ajar yang sudah disediakan pemerintah untuk menyesuaikan dengan karakteristik

peserta didik atau menyusun sendiri bahan ajar sesuai dengan karakteristik peserta

didik.
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Sebagaimana penjelasan diatas Pendidikan Pancasila memainkan peran penting
dalam membangun karakter dan prinsip moral siswa, termasuk pemahaman mereka
tentang pancasila sebagai dasar negara Indonesia. Case Method adalah pendekatan
pembelajaran yang menekankan pada pemecahan masalah melalui studi kasus yang
relevan dengan kehidupan sehari-hari peserta didik. Jika diterapkan dalam
pembelajaran, metode ini diharapkan dapat memberikan pengalaman belajar yang

lebih interaktif dan mendalam bagi peserta didik.

Pembelajaran yang efektif dalam hal ini adalah dengan menggunakan metode
pembelajaran Berbasis case method yang mendorong diskusi, memberikan banyak
kesempatan untuk mengemukakan pendapat, memanfaatkan berbagai ide, serta
memungkinkan siswa untuk mengekspresikan pemikiran mereka melalui tulisan,
kerjasama dalam mengeksplorasi pengetahuan, serta mengembangkan rasa

tanggung jawab dan refleksi diri (Saputra Hardika, 2020).

Case method seharusnya mampu mengurangi kesenjangan teori dan praktek,
dapat memberikan pengalaman belajar yang kompleks dan kontekstual sehingga
dalam pembelajaran case method akan disajikan artikel kasus untuk membantu
peserta didik mengaitkan fenomena atau kasus yang terjadi dan akan dibahas dalam
kegiatan diskusi berdasarkan hasil observasi dan perspektif peserta didik, sehingga
peserta didik tidak hanya menghafal konten tetapi juga dapat mengetahui
keterkaitan antara materi yang diajarkan dengan situasi dunia nyata. Peserta didik
diharapkan mampu mengembangkan keterampilan berpikir kritis, kreativitas dalam
menyelesaikan masalah, meningkatkan antusias dan motivasi peserta didik,
kemampuan mengkomunikasikan ide/gagasan, serta kemampuan untuk bekerja
sama dengan sesama anggota kelompok sehingga menciptakan suasana demokratis

dan saling menghargai pendapat satu sama lain.

Berdasarkan penjelasan di atas, dapat ditarik kesimpulan bahwa case method
merupakan metode pembelajaran yang kompleks, melibatkan penggunaan kasus-
kasus berupa skenario masalah yang realistis dan relevan dengan materi yang

sedang dipelajari. Dalam metode ini, siswa aktif terlibat dalam mengintegrasikan
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berbagai sumber informasi dalam konteks kasus, serta berupaya menyelesaikan

kasus tersebut berdasarkan pengalaman dan pengetahuan sebelumnya.

E-Modul yang dikembangkan dalam penelitian ini adalah bahan ajar mata
pelajaran Pendidikan Pancasila yang berbantuan google sites yang mana google
sites adalah fasilitas dari google yang menyediakan fitur-fitur untuk membuat situs
kunjungan, yang dikelola dalam bentuk website berisi teks dan video pembelajaran.
Media ini dapat digunakan pada perangkat berbasis gadget. Kombinasi penggunaan
Google Sites dengan pembelajaran tatap muka di sekolah dapat meningkatkan
kualitas pengajaran. Di era digital saat ini, gadget mempermudah proses belajar
mengajar, baik bagi guru maupun siswa, karena informasi dapat diakses dengan

cepat dan mudah (Sevtia et al., 2022)

Penggunaan Google Sites dalam pembelajaran memungkinkan penambahan
materi yang dapat diunduh oleh siswa sebagai bahan ajar. Selain itu, berbagai fitur
yang tersedia dapat mendukung proses pembelajaran, dengan tujuan menciptakan
kondisi yang interaktif dan menyenangkan. Google Sites juga dapat membantu
peserta didik mengakses e-modul dimanapun dan kapanpun karena akses yang
dimiliki tidak terbatas dalam bentuk elektronik serta memberikan umpan balik
langsung mengenai hasil belajar mereka. Dengan mengintegrasikan fitur-fitur ini,
proses pembelajaran bisa menjadi lebih efektif, menarik, dan tujuan pembelajaran

dapat disampaikan dengan jelas dan baik

Penelitian sebelumnya yang relevan dengan pengembangan e-modul Berbasis
case method memang masih terbatas khusus nya di tingkat sekolah serta dalam mata
pelajaran Pendidikan Pancasila. Namun, beberapa penelitian yang memiliki
kesamaan tema telah dilakukan, salah satunya oleh (Sofia et al., 2023) disimpulkan
bahwa e-modul sangat bermanfaat digunakan dalam pembelajaran. Selanjutnya
penelitian yang dilakukan peneliti dari (Probowati et al., 2023) menyimpulkan
bahwa pengembangan produk penunjang pembelajaran di perguruan tinggi yaitu
menghasilkan e-modul interaktif berbasis case method, produk e-modul yang
dihasilkan sudah teruji valid oleh para ahli. Hasil validitas tersebut dapat dilihat

bahwa e-modul mampu membantu dan memudahkan mahasiswa dalam praktik
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konseling khususnya pendekatan psikodinamik. Dan penelitian terdahulu lainnya
mengenai pengembangan e-modul Berbasis case method dari peneliti (Silitonga et
al., 2022) disimpulkan bahwa dari penelitian yang telah dilakukan diperoleh, nilai
rata-rata keseluruhan bahwa implementasi ADDIE model pada e-modul Pasar

Modal berbasis case method valid dan baik digunakan untuk pembelajaran.

Adapun penelitian yang akan dilakukan oleh peneliti saat ini dengan penelitian
sebelumnya yaitu peneliti mengembangkan modul pembelajaran elektronik (e-
modul) pada mata pelajaran Pendidikan Pancasila dengan menggunakan kurikulum
merdeka Berbasis case method yang merupakan salah satu pendukung dalam
pengembangan karkter yang sesuai dengan profil pelajar pancasila yang merupakan
amanat dari kurikulum merdeka. Maka dari itu penelitian ini perlu dilakukan agar
dapat memberikan sumbangan pemikiran terhadap penggunaan modul
pembelajaran elektronik Berbasis case method yang ditekankan melalui kurikulum

merdeka.

Dengan adanya penelitian pengembangan modul pembelajaran elektronik yang
Berbasis case method dengan bantuan google sites pada mata pelajaran Pendidikan
Pancasila diharapkan dapat memberi manfaat dan sebagai bahan masukan yang
bermanfaat bagi tenaga pendidik dan pihak sekolah, untuk kepentingan kemajuan
pendidikan Indonesia. Selain itu penelitian ini juga diharapkan bermanfaat bagi
tenaga pendidik sebagai bahan pemikiran dalam pembuatan modul pembelajaran
elektronik dalam upaya peningkatan kualitas pendidikan di Indonesia serta dapat
meningkatkan befikir kritis peserta didik khususnya dalam pembelajaran

Pendidikan Pancasila.

Berdasarkan studi pendahuluan yg telah dilakukan peneliti, dengan
mewawancarai ibu Devi Mardhiyanti, M.Pd selaku wakil kepala sekolah SMAN
Sumatera Selatan didapatkan informasi bahwa tidak terdapat e-modul disekolah
tersebut yang mana dalam hal ini merupakan kesempatan yg bagus bagi peneliti
dalam mengembangkan e-modul Berbasis case method dengan bantuan google sites

karena ini merupakan e-modul pertama bagi sekolah, penggunaan e-modul juga
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dapat di akses secara fleksibel sehingga dapat digunakan secara praktis dimana saja

dan kapan saja.

Maka dari itu terkait hal-hal yang dijabarkan diatas peneliti tertarik untuk

meneliti terkait permasalahan diatas yang berjudul “Pengembangan E-Modul

Berbasis Case Method Dengan Bantuan Google Sites Pada Mata Pelajaran
Pendidikan Pancasila Kelas XI di SMA Negeri Sumatera Selatan”.

1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang diatas yang telah disajikan, maka rumusan masalah

dalam penelitian ini adalah:

1.

Bagaimana mengembangkan E-Modul Berbasis Case Method dengan
bantuan Google Sites pada mata pelajaran Pendidikan Pancasila kelas XI
SMA Negeri Sumatera Selatan yang valid ?

Bagaimana mengembangkan E-Modul Berbasis Case Method dengan
bantuan Google Sites pada mata pelajaran Pendidikan Pancasila kelas XI

SMA Negeri Sumatera Selatan yang praktis ?

. Bagaimana mengembangkan E-Modul Berbasis Case Method dengan

bantuan Google Sites pada mata pelajaran Pendidikan Pancasila kelas XI
SMA Negeri Sumatera Selatan yang memiliki efek potensial terhadap
berpikir kritis peserta didik ?

1.3 Tujuan Penelitian

Berdasarkan rumusan masalah di atas maka tujuan penelitian ini adalah:

1.

Menghasilkan E-Modul Berbasis Case Method dengan bantuan google sites
yang valid.

Menghasilkan E-Modul Berbasis Case Method dengan bantuan google sites
yang praktis.

. Menghasilkan E-Modul Berbasis Case Method dengan bantuan google sites

yang memiliki efek potensial terhadap berfikir kritis peserta didik.
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1.4 Manfaat Penelitian

Hasil dari penelitian ini diharapkan dapat memberikan manfaat kepada semua

pihak yang terlibat, termasuk:

1.4.1 Manfaat Teoritis

Hasil penelitian ini merupakan sebuah pengembangan produk bahan ajar E-
Modul elektronik yang diharapkan mampu memberikan manfaat dalam
pembelajaran Pendidikan Pancasila di kelas XI SMA serta dapat dijadikan bahan
rujukan bagi tenaga pendidik dalam mengembangkan sebuah bahan ajar yang
kreatif dan inovatif untuk menunjang proses pembelajaran. Serta penulisan ini juga
dapat dijadikan bahan referensi untuk mengembangkan bahan ajar pendidikan

Pancasila yang kreatif dan menyenangkan bagi peserta didik.

1.4.2 Manfaat Praktis

Hasil penelitian ini diharapkan dapat membawa manfaat praktis bagi:

1.4.2.1 Bagi Peserta Didik

Hasil pengembangan produk ini diharapkan dapat mempermudah
peserta didik dalam memahami pembelajaran pendidikan Pancasila di kelas
XI SMA Negeri Sumatera Selatan. sebagai salah satu upaya tepat dalam
mengembangkan proses pembelajaran yang fleksibel sehingga
pembelajaran dapat dilakukan di manapun dan kapanpun karena bentuk dari
E-Modul yang akan dikembangkan berbentuk digital. Serta produk yang
dihasilkan juga diharapkan mampu mendorong perkembangan teknologi
dalam pembelajaran kepada peserta didik sesuai dengan perkembangan

zaman.

1.4.2.2 Bagi Guru

Hasil pengembangan E-Modul ini dapat digunakan oleh tenaga
pendidik sebagai bahan ajar penunjang kegiatan pembelajaran yang inovatif
dan variatif ketika mengajarkan materi-materi yang ada dalam pembelajaran

Pendidikan Pancasila di kelas XI SMA Negeri Sumatera Selatan.
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1.4.2.3 Bagi Sekolah
Penelitian ini diharapkan menjadi referensi dan bahan ajar
penunjang yang telah ada di sekolah serta dapat menjadi bahan ajar yang

menarik dan menyenangkan bagi peserta didik.

1.4.2.4 Bagi Peneliti

Hasil penelitian ini dapat menambah wawasan bagi peneliti tentang
bagaimana cara mengembangkan suatu bahan ajar khususnya E-Modul pada
muatan pembelajaran Pendidikan Pancasila di kelas XI SMA Negeri

Sumatera Selatan.
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