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PERNYATAAN 
 

Saya yang bertanda tangan dibawah ini: 

Nama  : Risky Sissylia 

NIM  : 06052682125002 

Program Studi : Pendidikan Fisika 

Menyatakan dengan sungguh-sungguh bahwa tesis yang berjudul “Pengembangan 

Multimedia Interaktif Berbasis Augmented Reality Materi Teori Kinetik Gas Untuk 

Meningkatkan Keterampilan Berpikir Kritis Peserta Didik” ini adalah benar-benar 

karya saya sendiri dan tidak melakukan penjiplakan atau pengutipan dengan cara 

yang tidak sesuai dengan etika keilmuan yang berlaku sesuai dengan Peraturan 

Menteri Pendidikan Nasional Republik Idonesia Nomor 17 tahun 2010 tentang 

Pencegahan dan Penanggulangan Plagiat di Perguruan Tinggi. Apabila di kemudian 

hari, ada pelanggaran yang ditemukan dalam tesis ini dan/atau ada pengaduan dari 

pihak lain terhadap keaslian karya ini, saya bersedia menanggung sanksi yang 

dijatuhkan kepada saya.  

Demikianlah pernyataan ini dibuat dengan sungguh-sugguh tanpa pemaksaan dari 

pihak manapun. 
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ABSTRAK 

 
Telah berhasil dikembangkan multimedia innteraktif berbasis augmented reality 

materi teori kinetik gas yang layak digunakan, dapat diterima dan efektif. Penelitian 

ini mengacu pada model pengembangan Allesi dan Trollip yang merupakan model 

pengembangan multimedia interaktif melalui perangkat lunak untuk pembelajaran. 
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Model pengembangan Allesi dan Trollip terdiri dari tiga tahapan yaitu planning, 

design dan development. Teknik pengumpulan data menggunakan lembar validasi, 

angket, dan tes. Validasi terhadap multimedia yang dikembangkan dilakukan 

melalui uji alpa dengan tiga orang validator ahli. Hasil uji alpa multimedia  

interaktif berbasis augmented reality telah layak digunakan dengan persentase 

dapat diterima sebesar 100%. Hasil uji multimedia  interaktif berbasis augmented 

reality dapat diterima sebesar 100% oleh peserta didik. Efektivitas multimedia  

interaktif berbasis augmented reality diperoleh skor N-gain sebesar 0,83 (kategori 

tinggi). Kesimpulan dari penelitian ini adalah keterampilan berpikir kritis peserta 

didik dapat dilihat serta ditingkatkan dengan cara menerapkan pembelajaran fisika 

menggunakan multimedia  interaktif berbasis augmented reality. Diharapkan guru 

untuk sering melakukan pembelajaran dengan menggunakan multimedia  interaktif 

berbasis augmented reality agar keterampilan berpikir kritis peserta didik dapat 

terlatih dengan baik. 

  

Kata Kunci: Multimedia Interaktif, Augmented reality, teori kinetik gas, 

keterampilan berpikir kritis 
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BAB I 

PENDAHULUAN 
 

1.1. Latar Belakang 

Kemampuan berpikir kritis sangat penting dalam pelajaran fisika. 

Kemampuan berpikir kritis perlu dikuasai peserta didik sebagai bekal menghadapi 

persaingan global. Hal ini sejalan dengan The Partnership for 21st Century Skill 

yang menyebutkan bahwa berpikir kritis merupakan salah satu kemampuan yang 

diperlukan di abad 21. Peserta didik yang memiliki keterampilan berpikir kritis 

akan mampu menyelesaikan masalah secara efektif. Berpikir kritis merupakan 

berpikir secara beralasan dan reflektif dengan menekankan pembuatan suatu 

keputusan tentang apa yang harus dipercayai atau dilakukan (Suciono et al., 2021). 

Menurut Mukaromah et al., (2022), kemampuan berpikir kritis peserta didik 

di Indonesia masih berada dalam kategori rendah. Banyak faktor yang 

mempengaruhi berpikir kritis peserta didik rendah, salah satunya adalah 

pembelajaran yang masih menganut paradigma lama dimana pembelajaran kurang 

mengaktifkan peserta didik. Keterampilan berpikir kritis dapat melatih peserta didik 

dalam pembelajaran yang dituntut untuk mandiri dalam menemukan dan 

menyelesaikan permasalahan yang ada tetapi tetap didampingi dengan guru untuk 

mencapai tahap belajar mandiri secara kritis (Yovan & Kholiq, 2021). 

Meningkatnya keterampilan berpikir kritis dalam pembelajaran fisika pada 

abad ke-21 dapat ditandai dengan perkembangan teknologi, sehingga ilmu dan 

teknologi berkembang dengan pesat, dan dalam hal ini teknologi informasi 

mempengaruhi aktivitas pendidikan terutama dalam meningkatkan keterampilan 

berpikir kritis peserta didik. Pendidikan pada era evolusi industri 4.0 telah mejadi 

basis dalam kehidupan. Kegiatan pembelajaran dalam pendidikan harus mampu 

membangun situasi untuk mengaktifkan peserta didik dalam proses pembelajaran. 

Berdasarkan hasil penelitian Husein et al., (2017) solusi untuk mengatasi rendahnya 

kemapuan berpikir kritis peserta didik adalah dengan menggunakan media 

pembelajaran yang interaktif. 

Dalam perkembangan media pembelajaran interaktif dilandasi oleh 

pemikiran bahwa aktivitas belajar akan berlangsung dengan baik, efektif, dan 
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menyenangkan jika didukung oleh media yang berorientasi pada bagaimana peserta 

didik belajar menemukan informasi yang disajikan dengan semenarik mungkin agar 

dapat lebih mudah memahami materi. Multimedia interaktif sangat menarik dan 

membantu dalam berorientasi pada proses pembelajaran, menggunakan 

pemanfaatan teknologi pada bidang pendidikan. Multimedia interaktif memberikan 

rangsangan yang sama, mempersamakan pengalaman, dan menimbulkan persepsi 

yang sama. Media pebelajaran merupakan segala sesuatu yang mampu 

menyampaikan atau menyalurkan informasi secara efektif dan efisien dalam 

kegiatan pembelajaran (Istiqlal, 2017). 

Pemanfaatan teknologi bertujuan untuk meningkatkan efisiensi dan 

efektivitas pembelajaran peserta didik. Pemanfaatan teknologi dalam pembelajaran 

telah menggeser penyampaian materi dengan metode ceramah ke arah penggunaan 

media pembelajaran yang interaktif. Media pembelajaran yang sebelumnya berupa 

media cetak mengalami perubahan menjadi media audio visual yang 

menyampaikan melalui jaringan internet yang dapat diakses secara online 

(Khairunnisa et al., 2015). Pemanfaatan teknologi dibidang pendidikan salah 

satunya adalah penggunaan teknologi Augmented Reality (AR) dalam 

pembelajaran. Augmented Reality (AR) adalah teknologi yang menggabungkan 

benda maya dua dimensi ataupun tiga dimensi ke dalam sebuah lingkungan nyata 

tiga dimensi lalu memproyeksikan benda-benda maya tersebut dalam waktu nyata. 

AR berkembang pesat dengan bertujuan untuk sepenuhnya mengintegrasikan 

virtual dengan lingkungan nyata. Dengan demikian AR bisa diartikan bahwa obyek 

nyata secara real time ditambah dengan obyek virtual yang muncul saat 

menggunakan alat atau perangkat pada obyek nyata tersebut (Siahaan et al., 2019). 

Sehingga dapat dihubungkan antara dunia maya dan dunia nyara dengan bantuan 

kamera. 

Penggunaan Augmented Reality memanfaatkan bantuan kamera dan citra 

layar (marker) dimana ketika kamera yang sudah terintegrasi augmented reality 

akan memunculkan objek dan animasi 2 atau 3 dimensi yang diinginkan ketika 

dihadapkan ke marker. Efektifitas augmented reality ini dapat ditingkatkan jika 

diaplikasikan dengan teknologi seperti perangkat andorid (Suciliyana & Rahman, 
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2020). Hal ini sesuai dengan kondisi peserta didik di Indonesia yang rata-rata sudah 

memiliki perangkat andorid seperti smartphone dan tablet. Sehingga 

pengembangan media berbasis augmented reality yang di integrasikan pada 

smartphone akan lebih mudah diakses oleh peserta didik. Multimedia interaktif 

augmented reality hadir sebagai salah satu alternatif mengatsi kebosanan peserta 

didik dalam proses belajar, selain itu juga dapat menjadi salah satu cara untuk 

mewujudkan tujuan pendidikan berkarakter yang digagas oleh pemerintah yaitu 

mampu bertanggung jawab dalam berinteraksi secara efektif dalam lingkungan 

sosial dan alam (Apriliani et al., 2020). 

Penelitian mengenai media pembelajaran dengan teknologi augmented reality 

telah dilakukan oleh Apriliani et al., (2020). Pengembangan media ini dinyatakan 

layak oleh ali media dan ahli materi, kemudian melalui pertimbangan guru media 

AR yang sifatnya mobile learning ini lebih efektif dan praktis. Berdasarkan uji 

lapangan media ini lebih mudah dipahami peserta didik karena dapat 

memvisualisasikan seluruh materi alat optik. Kemudian Hidayatunnajah (2021) 

melakukan penelitian, Pengaruh media Augmented Reality Berbasis Android 

terhadap kemampuan berpikir kritis peserta didik pada konsep suhu dan kalor. 

Hasil uji hipotesis data posttest yang memberikan nilai Sig. (2-tailed) (0,001) < taraf 

signifikansi (0,05). Hasil N- Gain juga menunjukkan informasi penggunaan media 

augmented reality mengalami peningkatan. Respon peserta didik terhadap media 

pembelajaran augmented reality adalah respon baik dan positif sebesar 85% dengan 

kategori sangat baik. 

Hasil studi pendahuluan yang dilakukan terhadap 59 guru yang tersebar di 

Sumatera Selatan, Lampung, Tangerang Selatan, dan Bangka Belitung ditemukan 

sebagai berikut: pengajar telah menggunakan multimedia interaktif dalam proses 

belajar mengajar dikelas sebesar 63,6%, dan sekolah membutuhkan multimedia 

interaktif dalam pembelajaran fisika sebesar 93,9%. Namun media yang digunakan 

seperti Power point, quiziz, virtual lab, goggle form, canva, phet dan lain-lain. 

Seperti penelitian yang dilakukan oleh Santoso (2019) dengan judul Pengembangan 

Media Interaktif Menggunakan Model ASSURE untuk membantu Guru dalam 

Pembelajaran Fisika tentang Alat Ukur Listrik yang menghasilkan penelitian 
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menggunakan software Microsoft power point untuk menyajikan materi “Alat ukut 

Listrik” yang dikemas dalam bentuk media interaktif memberi fakta kenaikan 

perolehan nilai sebesar 11,13% dari sebelumnya. 

Selanjutnya Nazhifah et al., (2022) melakukan penelitian mengenai quiziz 

dengan judul “Development of Computer Based Test Which is Integrated with 

Bengkulu Local Wisdom to Measure The Scientific Literacy Skills of Junior High 

School Students” yang menghasilkan bahwa salah satu upaya dapat dilakukan untuk 

meningkatkan hasil belajar peserta didik dalam multimedia interatif memanfaatkan 

game Quiziz. Susanti et al., (2022) dengan penelitian “Pendampingan Pembelajaran 

Inspiratif Melalui Media Canva dan Liveworksheet untuk Guru Palembang dan 

Pangkal Pinang” menghasilkan sebagai upaya meningkatkan kompetensi guru 

dalam mengenal aplikasi untuk mengembangkan bahan berbasis teknologi, dari 

hasil evaluasi pemahaman meningkatkan peserta cukup baik dalam memahami 

canva. Sehingga dari penelitian yang terdahulu di atas peneliti melakukan 

pengembangan multimedia interaktif berbasis Augmeted Reality untuk 

mengembangkan pemahaman terhadap teknologi yang dapat memproyeksikan 

objek 2D atau 3D dalam dunia virtual ke dalam dunia nyata. 

Guru merasakan kesulitan dalam membuat multimedia interaktif dan hanya 

48,5% guru mampu membuat multimedia interaktif, dan 51,5% tidak dapat 

membuat media dengan alasan mengambil diinternet akan lebih mudah, kurang 

mengerti cara menggunakan dan membuatnya. Menurut Lestari & Wirasty (2019) 

terdapar permasalah masih sering dijumpai beberapa sekolah yang masih 

kurangnya kemampuan para guru dalam mengadopsi perkembangan teknologi 

informasi, terutama pada komputer, selain itu guru masih kurang dalam 

menemukan sumber atau media pembelajaran yang tepat dan keefektifan yang 

tinggi. 

Guru yang mengenal multimedia augmented reality hanya 78,8% dan 97% 

guru sepakat untuk menggunakan augmented reality disekolah dengan alasan 

peserta didik lebih mudah memahami pelajaran, lebih menarik semangat peserta 

didik untuk belajar hal yang baru, dan meningkatkan motivasi belajar peserta didik 

terdapat banyak manfaat dalam mengenal AR. Terutama augmented reality 
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memiliki keunggulan mampu menciptakan lingkungan hibrid imersif berupa 

penggabungan lingkungan digital dan lingkungan fisik objek, sehingga 

memfasilitasi pengembangan keterampilan pemprosesan, seperti keterampilan 

berpikir kritis, keterampilan pemecah masalah, dan keterampilan berkomunikasi 

melalui kolaboratif yang saling berhubungan (Socrates & Mufit, 2022). Augmented 

reality bermanfaat dalam merangsang pola pikir dalam berpikir kritis peserta didik 

terhadap suatu masalah dan peristiwa yang ada pada kehidupan sehari-hari (Iqliya 

& Kustijono, 2019). 

Augmented reality membangkitkan minat peserta didik dalam kesulitan 

mengikuti pembelajaran secara cepat karena berbentuk teknologi 3 dimensi. Hal ini 

pada akhirnya mengakibatkan keterampilan berpikir kritis peserta didik untuk lebih 

tinggi dari yang sangat rendah, melalui multimedia interaktif berbasis augmented 

reality. Sebagaimana yang telah diketahui sebelumnya, media interaktif augmented 

reality memungkinkan peserta didik untuk dapat memahami keterampilan peserta 

didik. Salah satu materi dalam fisika yang melatih keterampilan berpikir kritis 

peserta didik adalah teori kinetik gas (dicek sesuai dengan survei) yang memiliki 

kompleksitas yang cukup tinggi setelah dilakukan survei pada guru-guru di 

sumatera selatan yang telah dilakukan. Oleh karena itu materi teori kinetik gas 

cocok apabila diajarkan dengan menggunakan media interaktif berbasis augmented 

reality. 

Berdasarkan uraian di atas, maka peneliti bermaksud untuk melakukan 

penelitian dengan judul “Pengembangan Multimedia Interaktif Berbasis 

Augmented Reality Materi Teori Kinetik Gas Untuk Meningkatkan 

Keterampilan Berpikir Kritis Peserta Didik” 

1.2. Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang di atas, maka rumusan masalah dalam penelitian 

ini adalah sebagai berikut 

1. Bagaimana mengembangkan multimedia interaktif berbasis augmented reality 

materi teori kinetik gas untuk meningkatkan keterampilan berpikir kritis 

peserta didik yang layak? 

2. Bagaimana mengembangkan multimedia interaktif berbasis augmented reality 
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materi teori kinetik gas untuk meningkatkan keterampilan berpikir kritis 

peserta didik yang dapat diterima? 

3. Bagaimana efektivitas multimedia interaktif berbasis augmented reality materi 

teori kinetik gas untuk meningkatkan keterampilan berpikir kritis peserta didik? 

1.3. Tujuan Penelitian 

Tujuan dari penelitian ini adalah sebagai berikut: 

1. Menghasilkan multimedia interaktif berbasis augmented reality materi teori 

kinetik gas yang layak untuk meningkatkan keterampilan berpikir kritis 

peserta didik. 

2. Menghasilkan multimedia interaktif berbasis augmented reality materi teori 

kinetik gas yang dapat diterima untuk meningkatkan keterampilan berpikir 

kritis peserta didik. 

3. Mengetahui efektivitas multimedia interaktif berbasis augmented reality 

materi teori kinetik gas untuk meningkatkan keterampilan berpikir kritis 

peserta didik. 

1.4. Batasan Masalah 

Agar penelitian-penelitian ini tidak menyimpang dari sasaran yang 

diharapkan dan terlalu luasnya masalah dalam penelitian, maka penulis 

memberikan batasan masalahnya sebagai berikut: 

1. Pengembangan yang dimaksud dalam penelitian ini adalah pengembangan 

multimedia interaktif berbasis Software Augmented Reality. 

2. Materi pembelajaran yang diteliti dalam penelitian ini adalah pelajaran fisika 

pada materi teori kinetik gas pada hukum Charles dan hukum Boyle 

3. Subjek dalam penelitian ini adalah peserta didik kelas XI di SMA N 1 Rantau 

Bayur tahun pembelajaran 2024/ 2025. 

 

 

1.5. Manfaat Penelitian 

Manfaat yang diharapkan dari penelitian ini sebagai berikut: 

1. Bagi Guru 
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Multimedia interaktif berbasis augmented reality yang dihasilkan dapat 

membantu guru dalam proses pembelajaran yang bisa diimplementasikan 

dalam proses belajar mengajar lebih aktif dan efektif di dalam kelas serta 

mampu membuat peserta didik lebih banyak kegiatan. 

2. Bagi Peserta didik 

Multimedia interaktif berbasis augmented reality dapat memotivasi pesera 

didik untuk berperan aktif dalam proses pembelajaran karena setiap aktivitas  

peserta  didik  akan  dinilai  dan  dihargai  serta memberikan pengetahuan  

tambahan  penggunan  multimedia  interaktif  berbasis augmented reality 

dalam pembelajaran. 

3. Bagi Sekolah 

Multimedia interaktif berbasis augmented reality sebagai masukkan untuk 

meningkatkan kualitas pembelajaran IPA di masa yang akan datang dengan 

mengembangan multimedia interaktif berbasis augmented reality melalui 

keterampilan berpikir kritis. 

4. Bagi Peneliti Lain 

Hasil pengembangan multimedia interaktif berbasis augmented reality ini 

diharapkan mampu menjadi referensi untuk mengembangkan media ajar yang 

lebih baik lagi. 
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