
KEMAMPUAN PEMECAHAN MASALAH MATEMATIS 

SISWA SMA BERBASIS PEMBELAJARAN PEMODELAN 

MATEMATIKA BERBANTUAN E-LKPD INTERAKTIF 

 

 

 

SKRIPSI 

 

 

 

oleh 

Defina Amelia 

NIM: 06081182126012 

Program Studi Pendidikan Matematika 

 

 

 

 

 

 

FAKULTAS KEGURUAN DAN ILMU PENDIDIKAN 

UNIVERSITAS SRIWIJAYA 

2025



 



Universitas Sriwijaya 

iii 
 

 

 

 

 



Universitas Sriwijaya 

iv 
 

HALAMAN PERSEMBAHAN 
 

 Puji syukur kepada Allah SWT. yang telah memberikan kesehatan lahir dan 

batin, serta hidayah kepada saya, sehingga saya dapat menyelesaikan skripsi ini 

sebagai salah satu syarat untuk memperoleh gelar Sarjana Pendidikan (S.Pd.). 

Walaupun skripsi ini masih jauh dari kata sempurna, tetapi saya merasa bangga dan 

berterima kasih kepada diri sendiri yang tetap kuat dan tidak menyerah sehingga 

skripsi ini dapat terselesaikan tepat pada waktunya. Rasa terima kasih atas 

terselesaikannya skripsi ini juga saya persembahkan kepada: 

1. Ayah dan Ibu yang saya sayangi, alm. Ujang Firdaus dan Ratna Dewi yang 

selalu memberikan dukungan, cinta, mengusahakan yang terbaik, serta 

tidak henti-hentinya memberikan do’a yang tulus untuk saya agar tidak 

menyerah dan tetap semangat menjalani perkuliahan hingga selesai. 

2. Kepada adik saya, Fandi, yang sering dianggap sebagai kakak karena postur 

tubuhnya yang lebih tinggi, terima kasih telah memberikan kontribusi besar 

dengan setia mengantar dan menjemput saya kemanapun menggunakan 

motornya, meskipun terkadang dengan rasa enggan, tetapi tetap membantu 

sampai terselesaikannya skripsi ini. 

3. Kepada keluarga besar saya, baik dari pihak Ayah maupun pihak Ibu, yang 

memberikan bantuan, perhatian, serta mendoakan saya agar tetap terus 

dapat menyelesaikan pendidikan ini. 

4. Kepada Dosen Pembimbing Skripsi sekaligus Dosen Pembimbing 

Akademik saya, Ibu Elika Kurniadi, S.Pd., M.Sc. yang selalu memberikan 

arahan baik kritik maupun saran, serta bantuan selama proses pembuatan 

skripsi sampai skripsi ini selesai. 

5. Kepada Dosen Validator Bapak Dr. Hasbi Ramadhan, S.Pd., M.Si yang 

telah berjasa dalam memberikan kritik dan saran untuk instrumen 

penelitian saya. 

6. Kepada semua Dosen Pendidikan Matematika, FKIP, Universitas 

Sriwijaya, yang telah memberikan pengetahuan yang luas kepada saya 

selama menempuh pendidikan sarjana. 



Universitas Sriwijaya 

v 
 

7. Kepada keluarga besar SMA Srijaya Negara Palembang, Ibu Ratih, siswa 

kelas X.6 tahun ajaran 2024/2025, dan semua pihak yang telah bekerja 

sama dalam membantu terlaksanakannya penelitian yang membantu 

penyusunan skripsi. 

8. Kepada kedua sahabat saya yang sangat menyukai karakter fiksi, Fina 

Nadiansyah dan Valiza Riandita, yang selalu mengembalikan semangat 

saya dengan candaan ringan ketika saya berada dalam kondisi lelah saat 

proses pengerjaan skripsi ini. 

9. Kepada dua rekan skripsi saya, Resti Jumrotin dan Nadia Agustini yang 

selalu menjadi teman curhat serta teman seperjuangan yang membantu 

selama pengerjaan skripsi sampai selesai. 

10. Kepada lagu-lagu dari berbagai genre yang ada di playlist Spotify saya, 

terutama lagu-lagu dari Day6, Ash Island, BTS, serta Boynextdoor yang 

senantiasa menemani, membantu saya tetap semangat, dan terjaga dari 

kantuk selama menyelesaikan skripsi. 

11. Kepada teman-teman Noraebang saya serta seluruh teman-teman 

seperjuangan Pendidikan Matematika Angkatan 2021. 

12. Almamater tercinta, Universitas Sriwijaya. 

13. Terima kasih kepada seluruh pihak yang berkontribusi dalam proses 

perkuliahan saya hingga selesai yang tidak dapat disebutkan satu persatu. 

 

  



Universitas Sriwijaya 

vi 
 

PRAKATA 
 

 Skripsi dengan judul “Kemampuan Pemecahan Masalah Matematis Siswa 

SMA Berbasis Pembelajaran Pemodelan Matematika Berbantuan E-LKPD 

Interaktif” disusun untuk memenuhi salah satu syarat memperoleh gelar Sarjana 

Pendidikan (S.Pd.) pada Program Studi Pendidikan Matematika, Fakultas 

Keguruan dan Ilmu Pendidikan, Universitas Sriwijaya. Peneliti mendapatkan 

bantuan dari berbagai pihak dalam terselesaikannya skripsi ini. 

 Oleh sebab itu, peneliti mengucapkan terima kasih kepada Ibu Elika 

Kurniadi, S.Pd., M.Sc. sebagai dosen pembimbing yang telah memberikan 

bimbingan dan arahan dalam penulisan skripsi ini. Peneliti juga mengucapkan 

terima kasih kepada Bapak Dr. Hartono, M.A. selaku Dekan FKIP UNSRI, Bapak 

Dr. Ketang Wiyono, S.Pd., M.Pd. selaku Ketua Jurusan Pendidikan MIPA, dan Ibu 

Weni Dwi Pratiwi, S.Pd., M.Sc. selaku Koordinator Program Studi Pendidikan 

Matematika yang telah memberikan kemudahan dalam pengurusan administrasi 

selama penyusunan skripsi ini. Ucapan terima kasih juga peneliti ucapkan kepada 

Bapak Dr. Hasbi Ramadhan, S.Pd., M.Si. selaku validator yang telah memberikan 

kritik dan saran dalam pembuatan skripsi ini. Ucapan terima kasih juga peneliti 

ucapkan teruntuk seluruh dosen Pendidikan Matematika FKIP  Universitas 

Sriwijaya atas ilmu yang diberikan selama peneliti menempuh pendidikan, serta 

semua pihak yang terlibat dalam terselesaikannya skripsi ini. 

 Akhir kata, semoga skripsi ini dapat bermanfaat untuk pembelajaran bidang 

studi pendidikan matematika dan pengembangan ilmu pengetahuan dan teknologi. 

 

Palembang, 17 Januari 2025 

Peneliti, 

 

 

 

Defina Amelia 

NIM. 06081182126012 



   Universitas Sriwijaya 

 

vii 
 

DAFTAR ISI 

 
HALAMAN PENGESAHAN ............................................................................... ii 

HALAMAN PERNYATAAN .............................................................................. iii 

HALAMAN PERSEMBAHAN........................................................................... iv 

PRAKATA ............................................................................................................ vi 

DAFTAR ISI ........................................................................................................ vii 

DAFTAR GAMBAR ............................................................................................ ix 

DAFTAR TABEL.................................................................................................. x 

DAFTAR LAMPIRAN ........................................................................................ xi 

ABSTRAK ........................................................................................................... xii 

BAB I PENDAHULUAN ...................................................................................... 1 

1.1. Latar Belakang.......................................................................................... 1 

1.2. Rumusan Masalah .................................................................................... 5 

1.3. Tujuan Penelitian ...................................................................................... 5 

1.4. Manfaat Penelitian .................................................................................... 5 

BAB II TINJAUAN PUSTAKA ........................................................................... 7 

2.1. Kemampuan Pemecahan Masalah Matematis .......................................... 7 

2.1.1. Pengertian Kemampuan Pemecahan Masalah Matematis................. 7 

2.1.2. Pentingnya Kemampuan Pemecahan Masalah Matematis ................ 7 

2.1.3. Indikator Kemampuan Pemecahan Masalah Matematis ................... 8 

2.2. Pembelajaran Pemodelan Matematika ................................................... 10 

2.2.1. Pengertian Pembelajaran Pemodelan Matematika .......................... 10 

2.2.2. Pentingnya Pembelajaran Pemodelan Matematika ......................... 10 

2.2.3. Tahapan Pemodelan Matematika .................................................... 11 

2.3. Elektronik-Lembar Kerja Peserta Didik (E-LKPD) ............................... 12 

2.3.1. E-LKPD Interaktif Liveworksheets ................................................. 12 

2.4. Materi Barisan dan Deret........................................................................ 13 

2.4.1. Teori Pembelajaran dan Konsep Barisan dan Deret ....................... 13 

2.4.2. Analisis Kurikulum ......................................................................... 15 

2.4.3. Barisan dan Deret ............................................................................ 16 

2.5. Penelitian yang Relevan ......................................................................... 21 



   Universitas Sriwijaya 

 

viii 
 

2.6. Kerangka Berpikir .................................................................................. 21 

BAB III METODE PENELITIAN .................................................................... 24 

3.1. Jenis Penelitian ....................................................................................... 24 

3.2. Fokus Penelitian ..................................................................................... 24 

3.3. Subjek Penelitian .................................................................................... 25 

3.4. Jadwal Penelitian .................................................................................... 25 

3.5. Prosedur Penelitian ................................................................................. 26 

3.5.1. Tahapan Persiapan .......................................................................... 26 

3.5.2. Tahapan Pelaksanaan ...................................................................... 26 

3.5.3. Tahapan Akhir ................................................................................. 27 

3.6. Teknik Pengumpulan Data ..................................................................... 27 

3.6.1. Tes ................................................................................................... 27 

3.6.2. Wawancara ...................................................................................... 27 

3.7. Teknik Analisis Data .............................................................................. 28 

3.7.1. Analisis Data Hasil Tes ................................................................... 28 

3.7.2. Analisis Data Hasil Wawancara ...................................................... 30 

3.7.3. Penyajian Data ................................................................................ 30 

3.7.4. Penarikan Kesimpulan .................................................................... 31 

BAB IV HASIL DAN PEMBAHASAN............................................................. 32 

4.1 Hasil Penelitian ....................................................................................... 32 

4.1.1 Deskripsi Tahapan Persiapan .......................................................... 32 

4.1.2 Deskripsi Tahapan Pelaksanaan ...................................................... 33 

4.1.3 Deskripsi Tahapan Akhir ................................................................ 39 

4.2 Hasil Analisis Data ................................................................................. 39 

4.3 Pembahasan ........................................................................................ 53 

BAB V PENUTUP ............................................................................................... 57 

5.1 Kesimpulan ............................................................................................. 57 

5.2 Saran ....................................................................................................... 57 

DAFTAR PUSTAKA .......................................................................................... 58 

DAFTAR LAMPIRAN ....................................................................................... 64 

 

  



   Universitas Sriwijaya 

 

ix 
 

DAFTAR GAMBAR 
 

Gambar 2.1. Indikator Pemecahan Masalah Menurut NCTM ................................ 8 

Gambar 2.3. Proses Pemecahan Masalah Menurut Polya ....................................... 9 

Gambar 2.4. Proses Pemodelan Matematika Menurut Blum ................................ 11 

Gambar 2.5. Kerangka Berpikir ............................................................................ 23 

Gambar 4.1. Dokumentasi Pertemuan Pertama .................................................... 34 

Gambar 4.2. Tahap Mengidentifikasi Masalah ..................................................... 36 

Gambar 4.3. Tahap Membuat Pemodelan ............................................................. 36 

Gambar 4.4. Tahap Melakukan Perhitungan......................................................... 37 

Gambar 4.5. Soal Tes ............................................................................................ 39 

Gambar 4.6. Dokumentasi Pertemuan Ketiga ....................................................... 39 

Gambar 4.7. Dokumentasi Wawancara ................................................................. 40 

 

  



   Universitas Sriwijaya 

 

x 
 

DAFTAR TABEL 
 

Tabel 2.1. Capaian Pembelajaran .......................................................................... 16 

Tabel 2.2. Daftar Penelitian yang Relevan............................................................ 21 

Tabel 3.1. Indikator dan Deskriptor Kemampuan Pemecahan Masalah ............... 24 

Tabel 3.2. Jadwal Penelitian.................................................................................. 25 

Tabel 3.3. Pedoman Penskoran Tes ...................................................................... 28 

Tabel 3.4. Kategori Kemampuan Pemecahan Masalah ........................................ 29 

Tabel 3.5. Indikator dan Deskriptor Wawancara .................................................. 30 

Tabel 4.1. Instrumen Penelitian dan Validator …..................................................32 

Tabel 4.2. Jadwal Persiapan Penelitian ................................................................. 33 

Tabel 4.3. Jadwal Pelaksanaan Penelitian ............................................................. 33 

Tabel 4.4. Tampilan E-LKPD di Liveworksheets ................................................. 34 

Tabel 4.5. Hasil Pengerjaan E-LKPD ................................................................... 38 

Tabel 4.6. Kategori Kemampuan Pemecahan Masalah Peserta Didik .................. 40 

Tabel 4.7. Analisis Pengerjaan Soal Tes Subjek AA ............................................ 40 

Tabel 4.8. Analisis Pengerjaan Soal Tes Subjek NY ............................................ 44 

Tabel 4.9. Analisis Pengerjaan Soal Tes Subjek DA ............................................ 47 

Tabel 4.10. Analisis Pengerjaan Soal Tes Subjek F.............................................. 51 

 

 

 

 

  



   Universitas Sriwijaya 

 

xi 
 

DAFTAR LAMPIRAN 
 

Lampiran 1. Lembar Persetujuan Akhir Program ................................................. 64 

Lampiran 2. Usul Judul ......................................................................................... 65 

Lampiran 3. Surat Keputusan Penunjukan Pembimbing Skripsi .......................... 66 

Lampiran 4. Lembar Pengesahan Telah Melaksanakan Seminar Proposal .......... 68 

Lampiran 5. Surat Izin Penelitian Dari Dekan FKIP Unsri .................................. 69 

Lampiran 6. Izin Penelitian Dari Dinas Pendidikan Provinsi Sumatera Selatan .. 70 

Lampiran 7. Surat Keterangan Telah Melaksanakan Penelitian ........................... 71 

Lampiran 8. Surat Tugas Validator Dari Wakil Dekan 1 FKIP Unsri .................. 72 

Lampiran 9. Lembar Validasi Modul Ajar ............................................................ 73 

Lampiran 10. Lembar Validasi E-LKPD .............................................................. 75 

Lampiran 11. Lembar Validasi Soal Tes............................................................... 77 

Lampiran 12. Lembar Validasi Pedoman Wawancara .......................................... 79 

Lampiran 13. Modul Ajar ..................................................................................... 81 

Lampiran 14. Kisi-Kisi Soal Tes Kemampuan Pemecahan Masalah ................. 128 

Lampiran 15. Soal Tes Kemampuan Pemecahan Masalah ................................. 130 

Lampiran 16. Pedoman Wawancara ................................................................... 142 

Lampiran 17. Rekapitulasi Nilai Tes Kemampuan Pemecahan Masalah ........... 145 

Lampiran 18. Lembar Jawaban Tes Subjek AA ................................................. 148 

Lampiran 19. Lembar Jawaban Tes Subjek NY ................................................. 150 

Lampiran 20. Lembar Jawaban Tes Subjek DA ................................................. 152 

Lampiran 21. Lembar Jawaban Tes Subjek F ..................................................... 154 

Lampiran 22. Sertifikat Konferensi Seminar Hasil ............................................. 159 

Lampiran 23. Kartu Bimbingan Skripsi .............................................................. 160 

Lampiran 24. Lembar Revisi Skripsi .................................................................. 163 

Lampiran 25. Bukti Perbaikan Skripsi ................................................................ 165 

Lampiran 26. Hasil Cek Plagiarisme .................................................................. 166 

 

 

  



   Universitas Sriwijaya 

 

xii 
 

ABSTRAK 
 

Kemampuan pemecahan masalah merupakan salah satu kemampuan yang harus 

dikuasai oleh peserta didik dalam pembelajaran matematika. Di Indonesia 

kemampuan pemecahan masalah matematis peserta didik masih terbilang rendah. 

Salah satu hal yang menyebabkan permasalahan tersebut adalah peserta didik yang 

kesulitan dalam membuat pemodelan matematika. Penelitian ini bertujuan untuk 

mendeskripsikan kemampuan pemecahan masalah matematis peserta didik berbasis 

pembelajaran pemodelan matematika berbantuan E-LKPD interaktif. Penelitian ini 

merupakan penelitian deskriptif kuantitatif dengan subjek penelitian yaitu peserta 

didik kelas X SMA Srijaya Negara Palembang. Teknik pengumpulan data dalam 

penelitian ini menggunakan tes dan wawancara. Hasil penelitian ini diperoleh 

bahwa kemampuan pemecahan masalah matematis peserta didik berbasis 

pembelajaran pemodelan matematika berbantuan E-LKPD interaktif di SMA 

Srijaya Negara Palembang termasuk kategori cukup. Sebanyak  15,625%  peserta 

didik termasuk dalam kategori sangat baik, kategori baik sebesar 21,875%, kategori 

cukup sebesar  40,625%, dan kategori kurang sebesar 21,875%. Peserta didik 

sebagian besar sudah dapat menyelesaikan soal pemecahan masalah matematis 

dengan baik dan dapat menarik kesimpulan dari permasalahan yang diberikan. 

Tetapi, masih terdapat beberapa peserta didik yang mengalami kesulitan seperti 

keliru dalam menjawab permasalahan serta tidak mengerti bagaimana cara 

membuat pemodelan matematika.  

Kata-kata kunci : Kemampuan pemecahan masalah, pembelajaran pemodelan 

matematika, E-LKPD 
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  ABSTRACT 

 

Problem solving ability is one of the abilities that must be mastered by students in 

learning mathematics. In Indonesia, students mathematical problem solving skills 

are still relatively low. One of the things that causes these problems is students who 

have difficulty in making mathematical modelling. This study aims to describe the 

mathematical problem solving ability of students based on mathematical modelling 

learning assisted by interactive E-LKPD. This research is a quantitative descriptive 

research with the research subjects are students of class X SMA Srijaya Negara 

Palembang. Data collection techniques in this study used tests and interviews. The 

results of this study obtained that the mathematical problem solving ability of 

students based on mathematical modelling learning assisted by interactive E-LKPD 

at SMA Srijaya Negara Palembang is in the sufficient category. A total of 15.625% 

of learners were included in the very good category, 21.875% in the good category, 

40.625% in the fair category, and 21.875% in the poor category. Most learners can 
solve mathematical problem solving problems well and can draw conclusions from 

the problems given. However, there are still some learners who experience 

difficulties such as being wrong in answering problems and not understanding how 

to make mathematical modelling. 

Keywords : Problem solving, mathematical modelling learning, E-LKPD 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

1.1. Latar Belakang 

 Kemampuan pemecahan masalah merupakan kemampuan yang harus 

dikuasai oleh peserta didik dalam pembelajaran matematika karena kemampuan ini 

merupakan salah satu aspek dari kemampuan berpikir tingkat tinggi (Ulandari et al, 

2019). Selain itu menurut National Council of Teacher of Mathematic (NCTM), 

standar kemampuan matematis yang harus dimiliki oleh peserta didik antara lain: 

pemecahan masalah (problem solving), penalaran (reasoning), pembuktian (proof), 

komunikasi (communication), koneksi (connections), dan representasi 

(representation). Oleh karena itu dalam setiap pembelajaran, kemampuan 

pemecahan masalah termasuk tujuan pendidikan yang harus ditanamkan kepada 

peserta didik (Lestari et al, 2023). Guru harus mendapatkan cara agar peserta didik 

dapat menggunakan dan mengembangkan pikirannya guna memecahkan serta 

menyelesaikan permasalahan yang dihadapi. Apabila peserta didik sudah memiliki 

kemampuan pemecahan masalah matematis, maka hal ini dapat membantu peserta 

didik untuk lebih mudah memahami pembelajaran matematika dan kaitannya dalam 

kehidupan sehari-hari (Setiawan et al, 2021).  

 Kemampuan pemecahan masalah matematis peserta didik Indonesia masih 

terbilang rendah karena matematika dipandang sebagai ilmu abstrak dan sulit untuk 

dipahami. Hal ini diperkuat dengan data Organisation for Economic Co-operation 

and Development (OECD) bahwa hasil Programming for Internasional Student 

Assessment (PISA) Indonesia tahun 2022 mengalami penurunan dibandingkan 

tahun 2018  dalam bidang matematika, membaca, dan sains. Hasil skor rata-rata 

PISA 2022 Indonesia adalah 366, skor rata-rata ini termasuk rendah jika 

dibandingkan dengan negara-negara lainnya. Berdasarkan data skor PISA tersebut 

dapat disimpulkan bahwa kemampuan pemecahan matematis peserta didik di 

Indonesia masih rendah atau di bawah standar Internasional. Kemampuan literasi 

matematika peserta didik Indonesia dalam menghubungkan matematika dengan 

dunia nyata masih jauh dari kata bagus atau masih sangat rendah.  
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 Rendahnya kemampuan pemecahan masalah matematis peserta didik juga 

terlihat pada elemen bilangan di materi barisan dan deret. Menurut penelitian yang 

dilakukan oleh Damayanti & Kartini (2022) diperoleh kesimpulan bahwa 

kemampuan pemecahan masalah matematis peserta didik pada materi barisan dan 

deret geometri tergolong rendah karena sebanyak 31,6% peserta didik termasuk 

kategori kurang dan 15,78% termasuk kategori sangat kurang. Hal yang sama juga 

terjadi pada penelitian yang dilakukan oleh Syahruddin, Abdullah, & Angkotasan 

(2021) di mana penelitian ini mendapatkan hasil bahwa sebanyak 40% subjek 

memiliki kemampuan pemecahan masalah matematis yang rendah pada materi 

barisan dan deret. Peserta didik dengan kemampuan pemecahan masalah rendah 

mengalami kesulitan dalam memahami masalah, membuat perencanaan, serta 

keliru dalam melakukan perhitungan matematis Hidayat, Siregar, & Elindra, R 

(2022). 

 Penelitian (Febrianti & Nurjanah, 2022) mengatakan bahwa rendahnya hasil 

PISA di Indonesia dapat disebabkan karena beragam faktor, salah satunya adalah 

peserta didik belum terbiasa dengan soal pemecahan masalah seperti yang diujikan 

pada PISA. Hal ini juga didukung oleh (Cahirati et al, 2020) bahwa salah satu 

kesulitan yang dihadapi peserta didik dalam memecahkan pemecahan masalah 

matematika adalah memahami konteks dan membuat pemodelan matematika dari 

permasalahan yang diberikan. Soal-soal PISA menuntut peserta didik untuk 

memecahkan permasalahan matematika secara kontekstual yang dapat dimulai 

dengan melakukan pemodelan matematika. Hal tersebut memerlukan proses 

bernalar yang benar sehingga dapat memecahkan soal (Sujadi et al, 2022). Maka 

dari itu proses pembelajaran di sekolah hendaknya peserta didik lebih sering 

dihadapkan dengan permasalahan di kehidupan sehari-hari agar peserta didik mulai 

terbiasa memahami dan menyelesaikan permasalahan matematis dengan konteks 

nyata. 

 Pendidik harus mengetahui bagaimana cara menggiring peserta didik untuk 

menghubungkan praktik dunia nyata dan ide-ide matematika (Verner et al, 2019). 

Untuk mewujudkan hal tersebut, guru harus membuat inovasi dalam proses 

pembelajaran matematika. Terdapat salah satu cara yang dapat dilakukan untuk 
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menjembatani konsep matematika yang abstrak dari dunia nyata yaitu dengan 

menggunakan pembelajaran berbasis pemodelan matematika (Saputri & Zulkardi, 

2020). Pemodelan matematika adalah suatu proses dimana matematika digunakan 

dalam menyelesaikan permasalahan dunia nyata (Niss & Blum, 2020). Sedangkan 

menurut (Ndii, 2022) pemodelan matematika adalah salah satu cara untuk 

mempresentasikan suatu permasalahan yang abstrak atau kompleks menjadi bentuk 

model matematika. Model matematika itu sendiri adalah suatu hasil dari pemodelan 

matematis yang telah dilakukan meliputi bentuk simbol, persamaan, grafik, tabel, 

diagram, gambar matematika atau lainnya yang merupakan representasi matematis 

dari suatu permasalahan (Muzaki & Masjudin, 2019). 

 Pemodelan matematika termasuk ke dalam langkah penting dalam 

memecahkan permasalahan matematis karena dengan pemodelan matematika 

peserta didik membuat sebuah penyederhanaan  dari masalah dunia nyata ke dalam 

bentuk objek matematika (Shodikin et al, 2019). Penelitian yang dilakukan oleh 

Setiyowati, et al (2023) mengindikasikan bahwa penggunaan pembelajaran 

pemodelan matematika dapat meningkatkan kemampuan peserta didik secara 

signifikan dalam memahami dan menyelesaikan masalah matematis yang 

membutuhkan kemampuan pemecahan masalah. Hal ini juga selaras dengan 

penelitian yang dilakukan oleh Khusna & Ulfah (2021), mengatakan bahwa 

pembelajaran dengan pemodelan matematika penting bagi peserta didik agar dapat 

menggunakan matematika dalam konteks nyata dan dapat membantu peserta didik 

dalam memecahkan permasalahan matematis. Berdasarkan beberapa penelitian 

sebelumnya dapat disimpulkan bahwa pembelajaran pemodelan matematika 

memiliki peran penting untuk membantu dan meningkatkan kemampuan 

pemecahan masalah peserta didik. Tetapi, pada kenyataannya peserta didik masih 

kesulitan dalam membuat pemodelan matematika dari suatu permasalahan. 

Ketidaktahuan dalam membuat model matematika, kurang memahami soal, dan 

merasa soal terlalu sulit membuat peserta didik sulit memecahkan permasalahan 

yang diberikan (Bahir & Mampouw, 2020). Hal ini juga diperkuat oleh penelitian 

yang dilakukan Latifah & Afriansyah (2021), bahwa pada saat melakukan 

kemampuan pemecahan masalah matematis diperoleh hasil sebanyak 60% peserta 
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didik mengalami kesulitan dalam menentukan masalah dan menyusun model 

matematik. 

 Untuk mengatasi permasalahan tersebut, salah satu solusi yang dapat 

diterapkan adalah dengan menggunakan media pembelajaran yang menarik, efektif, 

dan inovatif agar proses pembelajaran yang lebih bermakna dan menarik (Harefa & 

La’ia, 2021). Menurut hasil wawancara dan observasi yang dilakukan oleh 

(Widoarti & Suparman, 2021), media pembelajaran yang menarik ketika digunakan 

pada saat pembelajaran berperan dalam mendorong peserta didik agar 

mengembangkan dan meningkatkan kemampuan pemecahan masalah matematis. 

Penelitian yang dilakukan oleh Firtsanianta & Khofifah (2022) menyatakan bahwa 

penggunaan E-LKPD berbantuan liveworksheets dinilai dapat menjadi alternatif 

penggunaan media dalam pembelajaran yang membuat peserta didik tertarik dan 

mempermudah memahami materi dalam mengikuti proses pembelajaran. Penelitian 

yang dilakukan oleh Indriani, et al (2022) dengan menyajikan E-LKPD berbantuan 

liveworksheets dalam pembelajaran membuat pembelajaran menjadi menarik dan 

bermanfaat dalam pembelajaran matematika. Berdasarkan hal tersebut, pada proses 

pembelajaran pendidik dapat memanfaatkan media pembelajaran interaktif dan 

menarik bagi peserta didik. 

 Salah satu media yang dapat diterapkan oleh pendidik dalam pembelajaran 

adalah Lembar Kerja Peserta Didik (LKPD). LKPD merupakan media cetak yang 

biasanya berisi sekumpulan materi dan soal-soal yang memberikan kesempatan 

kepada peserta didik untuk memperluas pemahamannya terhadap materi yang 

dipelajari sesuai dengan tujuan pembelajaran yang ingin dicapai (Pratama & 

Saregar, 2019). Menyesuaikan dengan perkembangan zaman dan teknologi yang 

semakin canggih, LKPD kini dapat dihadirkan dalam bentuk elektronik atau dikenal 

dengan sebutan E-LKPD. Beberapa keunggulan dari E-LKPD adalah dapat diakses 

melalui perangkat elektronik seperti handphone atau laptop. E-LKPD dapat 

menampilkan vitur gambar maupun video dan peserta didik dapat mengerjakan 

secara langsung permasalahan pada perangkat yang digunakan (Jannah, 2023). 

 Berdasarkan uraian yang telah dipaparkan sebelumnya, peneliti bermaksud 

melakukan penelitian yang lebih mendalam dengan judul “Kemampuan 
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Pemecahan Masalah Matematis Siswa SMA Berbasis Pembelajaran 

Pemodelan Matematika Berbantuan E-LKPD Interaktif”. 

  

1.2. Rumusan Masalah 

 Bagaimana kemampuan pemecahan masalah matematis siswa SMA 

berbasis pembelajaran pemodelan matematika berbantuan E-LKPD interaktif? 

 

1.3. Tujuan Penelitian 

 Untuk mengetahui bagaimana kemampuan pemecahan masalah matematis 

siswa SMA berbasis pembelajaran pemodelan matematika berbantuan E-LKPD 

interaktif. 

 

1.4. Manfaat Penelitian 

 Berdasarkan tujuan penelitian yang hendak dicapai, maka penelitian ini 

diharapkan mempunyai manfaat dalam pendidikan baik secara langsung maupun 

tidak langsung. Adapun manfaat penelitian ini adalah sebagai berikut : 

1.4.1. Manfaat Teoritis 

a. Diperolehnya infromasi mengenai bagaimana kemampuan pemecahan 

masalah matematis siswa berbasis pembelajaran pemodelan matematika 

berbantuan E-LKPD interaktif. 

b. Sebagai pijakan dan referensi pada penelitian-penelitian selanjutnya 

yang berhubungan dengan kemampuan pemecahan masalah matematis 

siswa berbasis pembelajaran pemodelan matematika berbantuan E-

LKPD interaktif serta menjadi bahan kajian lebih lanjut. 

1.4.2. Manfaat Praktis 

a. Bagi penulis 

 Dapat menambah wawasan dan pengalaman langsung tentang 

kemampuan pemecahan masalah matematis siswa berbasis 

pembelajaran pemodelan matematika berbantuan E-LKPD interaktif. 

b. Bagi pendidik dan calon pendidik 
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 Dapat menambah pengetahuan dan sumbangan pemikiran tentang 

kemampuan pemecahan masalah matematis siswa berbasis 

pembelajaran pemodelan matematika berbantuan E-LKPD interaktif. 

c. Bagi sekolah 

 Sebagai bahan pertimbangan dalam menyusun program 

pembelajaran serta menentukan strategi, metode dan media 

pembelajaran yang tepat untuk mengembangkan kemampuan 

pemecahan masalah matematis peserta didik. 
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