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ABSTRAK 

 
Minimnya media pembelajaran berbasis Computational Thinking (CT) siswa SMA khususnya 

pada materi barisan dan deret aritmatika menjadi salah satu penyebab rendahnya kemampuan 

CT siswa. Penelitian ini dilakukan untuk mengembangkan media pembelajaran berupa Lembar 

Kerja Peserta Didik Elektronik (E-LKPD) pada materi barisan dan deret aritmatika untuk 

meningkatkan keterampilan CT dengan memanfaatkan media Liveworksheets. Penelitian ini 

dilakukan dengan menggunakan metode design research jenis development studies dengan 

model pengembangan Tessmer melalui dua fase yakni preliminary dan formatif evaluation, 

pada fase formatif evaluation terdapat beberapa tahapan yaitu expert review, one-to-one, small 

group, dan field test. Teknik pengumpulan data yang digunakan adalah angket, tes, dan 

observasi, Kevalidan E-LKPD dilihat berdasarkan empat aspek yaitu isi, konstruk, bahasa, dan 

Information and Communication Technologies (ICT) kemudian kepraktisan E-LKPD dilihat 

dari hasil perhitungan angket kepraktisan pada tahap small group. Berdasarkan hasil validasi 

diperoleh bahwa E-LKPD valid dengan persentase rata-rata kevalidan sebesar 95,47% dan 

berdasarkan angket kepraktisan diperoleh persentase kepraktisan sebesar 89,97% yang 

menunjukkan bahwa termasuk pada kriteria sangat praktis. Selain itu, E-LKPD yang 

dikembangkan juga memiliki efek potensial terhadap kemampuan CT dan motivasi belajar 

siswa yang terlihat pada analisis nilai N-Gain sebesar 0,4386 untuk kemampuan CT dan N-

Gain sebesar 0,3187 untuk motivasi belajar yang masuk kedalam kategori sedang.  

 

Kata Kunci: Barisan dan Deret Aritmatika, Computational Thinking, E- LKPD 
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ABSTRACT 

 

The lack of Computational Thinking (CT)-based learning media for high school students, 

especially regarding sequences and arithmetic series, is one of the causes of students' low CT 

abilities. This research was conducted to develop learning media in the form of Electronic 

Student Worksheets (E-LKPD) on sequences and arithmetic series to improve CT skills by 

utilizing Liveworksheets media. This research was conducted using a design research method, 

type of development studies, with the Tessmer development model through two phases, namely 

preliminary and formative evaluation. In the formative evaluation phase there are several 

stages, namely expert review, one-to-one, small group, and field test. The data collection 

techniques used are questionnaires, tests and observations. The validity of E-LKPD is seen 

based on four aspects, namely content, construct, language and Information and 

Communication Technologies (ICT), then the practicality of E-LKPD is seen from the results 

of the practicality questionnaire calculation at the small stage. groups. Based on the validation 

results, it was found that the E-LKPD was valid with an average percentage of validity of 

95.47% and based on the practicality questionnaire, the practicality percentage was obtained 

at 89.97%, which shows that it is included in the very practical criteria. Apart from that, the 

developed E-LKPD also has a potential effect on CT ability and student learning motivation 

which can be seen in the analysis of the N-Gain value of 0.4386 for CT ability and N-Gain of 

0.3187 for learning motivation which is in the medium category. 

 

Keyword: Arithmetic Sequences and Series, Computational Thinking, E-LKPD 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

1.1 Latar Belakang 

Sumber daya manusia adalah hal yang penting untuk dipersiapkan dalam 

menghadapi era society 5.0 yang akan membawa perubahan pesat pada berbagai 

bidang termasuk pendidikan. Sumber daya manusia yang akan menghadapi era society 

5.0 diharapkan dapat beradaptasi dan berkembang dalam perubahan tersebut agar dapat 

tetap kompeten pada bidang kerja masing-masing tidak hanya dapat membaca dan 

menulis (Salwadila & Hapizah, 2024), oleh karena itu persiapan dapat dilakukan 

dengan memberikan pembelajaran yang sejalan dengan keadaan yang akan dialami 

peserta didik (Maharani, 2020). Sejalan dengan hal tersebut Nadiem Makariem sebagai 

Menteri Pendidikan dan Kebudayaan Indonesia menyampaikan bahwa terdapat dua 

kompetensi tambahan yang perlu dimiliki anak dimasa digital dimana salah satunya 

yakni Computational Thinking (CT) (Andaru et al., 2022). Kemampuan ini menjadi 

penting karena peserta didik pasca Covid-19 telah menikmati manfaat dari berbagai 

teknologi kecerdasan buatan akan tetapi mereka mungkin tidak memiliki nilai 

kompetensi dari pemanfaatan teknologi tersebut (Martín-Núñez et al., 2023). 

CT adalah kemampuan yang dapat digunakan peserta didik dalam menyelesaikan 

soal atau masalah kompleks dengan mengedepankan logika secara sistematis dan 

menggunakan penalaran matematis serta efisien (Purwasih et al., 2024). Dalam konteks 

pendidikan kemampuan CT dimaknai sebagai proses berpikir yang terlihat dalam 

merumuskan masalah dan menghasilkan berbagai solusi dengan cara yang dapat 

dipahami oleh manusia atau komputer (Maharani, 2020) dan (Montuori et al., 2024). 

Pemerintah Inggris telah menerapkan CT pada tahun 2014 kepada peserta didik di 

tingkat sekolah dasar dan menengah (Malik et al., 2019) untuk menerapkan sistem 

pendidikan inovatif dan dinamis sesuai dengan pendidikan abad-21 (Rahayu, 2021), 

karena kemampuan CT dapat merangsang pemikiran kritis dan pemecahan masalah 
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sehingga sangat penting untuk diintegrasikan kedalam mata pelajaran di sekolah 

(Oyelere et al., 2023).  

Komponen dari kemampuan CT adalah dekomposisi masalah, pengenalan pola, 

abstraksi, dan berpikir secara algoritmik (Oyelere et al., 2023) dan (Satrio, 2020). 

Komponen dekomposisi masalah dalam CT merupakan bagian penting karena terjadi 

proses menguraikan masalah yang kompleks menjadi bagian yang lebih sederhana 

sehingga mampu menjawab masalah inti (Noviyanti et al., 2023). Dengan demikian 

kemampuan CT sangat sesuai pada matematika karena didalamnya terdapat kegiatan 

mengembangkan dan menumbuhkan kemampuan berpikir secara logis, kreatif, kritis, 

serta sistematis peserta didik (Sa’diyyah et al., 2021).  

Namun pada kenyataan di lapangan kemampuan CT dari peserta didik di Indonesia 

masih rendah hal ini dapat terlihat dari hasil nilai PISA 2021 yang dimiliki Indonesia 

berada pada peringkat 68 dari 81 negara dengan nilai yang menurun. Hal ini dapat 

berhubungan dan menggambarkan kemampuan CT karena CT adalah satu unsur 

kemampuan yang terdapat pada soal PISA yaitu berkaitan dengan bidang literasi 

matematika atau numerasi dan penalaran matematika (Zahid, 2020). Penelitian terbaru 

oleh (Fitrisyah et al., 2024) dan (Hauda et al., 2024) menyatakan bahwa peserta didik 

masih belum terbiasa menyelesaikan soal yang berbasis masalah secara sistematis 

terutama menggunakan keterampilan CT karena terdapat kebingungan dalam 

menentukan langkah apa yang harus dilakukan. Permasalahan ini dapat terjadi oleh 

beberapa penyebab salah satunya LKPD yang digunakan pada kegiatan pembelajaran 

belum dapat memenuhi dan terfokus pada peningkatan kemampuan CT peserta didik.  

Sejalan dengan pemaparan tersebut (Soffa et al., 2023) mengutip dari sumber 

CSTA “Perlu ditambahkan pemikiran komputasi dalam kegiatan pembelajaran karena 

CT tidak hanya untuk para ilmuwan bidang komputer tetapi penting sebagai 

keterampilan dasar untuk setiap orang”. Kegiatan ini juga sudah sesuai dengan 

penyesuaian dari penerapan kurikum Merdeka yang membuat pendidik perlu 

merancang pembelajaran yang membuat peserta didik memiliki keterampilan 

pemecahan masala dimana salah satunya adalah kemampuan CT (Birofik et al., 2023). 

Akan tetapi pada kenyataannya belum banyak bahan ajar dan praktik pembelajaran 
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yang dapat mendukung tercapainya tujuan meningkatkan kemampuan CT bagi peserta 

didik (Melia, 2024). Oleh karena itu telah terdapat pelaksanaan kegiatan pengabdian 

masyarakat berupa pendampingan pengembangan LKPD berbasis CT dalam 

pembelajaran berdiferensiasi oleh (Hapizah et al., 2024) dengan tujuan untuk 

meningkatkan kualitas profesionalisme guru matematika SMA di Kabupaten Musi 

Banyuasin. 

Matematika adalah salah satu mata pelajaran yang berkaitan dengan simbol-simbol 

dan pola, dimana materi matematika yang memiliki kaitan erat dengan CT adalah 

barisan dan deret aritmatika (Jannah, 2023). Barisan dan deret aritmatika terdapat pada 

pembelajaran semester ganjil dimana keterampilan dasar yang diperlukan adalah 

mengidentifikasi pola bilangan dan jumlah dari pengolahan data yang telah 

dikumpulkan sebelumnya sehingga materi barisan dan deret memiliki kaitan yang erat 

dan mengandung indikator kemampuan CT yaitu meliputi dekomposisi, pengenalan 

pola, berpikir algoritma, generalisasi pola dan abstraksi (Kholil & Safianti, 2019). Oleh 

karena itu, materi barisan aritmatika dapat digunakan sebagai materi pembelajaran 

dalam mengukur kemampuan CT peserta didik. 

Namun LKPD yang masih umum digunakan sekolah pada materi barisan dan deret 

aritmatika masih berisikan soal reguler yang tidak terfokus pada CT dan masih berupa 

media cetak yang belum memanfaatkan media teknologi. Hal ini memberikan dampak 

negatif berupa rendahnya motivasi peserta didik dalam kegiatan pembelajaran. 

Pengembangan LKPD pada materi barisan dan deret aritmatika menjadi penting karena 

sesuai dengan penelitian (Ratna et al., 2023) yang menyatakan bahwa kesalahan peserta 

didik dalam mengerjakan soal barisan aritmatika karena faktor kesalahan penggunaan 

pola dan kurangnya pemahaman konsep peserta didik dalam memahami soal. Selain 

itu pembelajaran aritmatika dan penerapannya masih berpusat pada guru dan belum 

berorientasi kepada kegiatan prakitk (Ridwan et al., 2016)  serta didapati bahwa metode 

pembelajaran yang digunakan masih bersifat konvensional (Zuwandi et al., 2022). 

Beberapa penelitian sebelumnya telah mengembangkan bahan ajar pada materi 

barisan dan deret aritmatika yaitu (Zuwandi et al., 2022) menggunakan Articulate 

Storyline 3 berbasis website untuk meningkatkan minat dan kemandirian belajar 
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peserta didik, (Anwar, 2017) meningkatkan hasil belajar melalui pembelajaran skrip 

kooperatif, (Nurhandayani et al., 2022) mengembangkan E-Modul matematika dengan 

Pendekatan Problem Based Learning (PBL) pada peserta didik kelas XI SMA, 

kemudian (Ridwan et al., 2016) mengembangkan perangkat pembelajaran aritmetika 

sosial berbasis Problem Based Learning (PBL) di Kelas VII SMP, dan (M. S. Sari & 

Hapizah, 2019) mengembangan bahan ajar pada materi barisan dan deret aritmetika 

dengan berbasis android untuk pembelajaran berbasis masalah. 

Selanjutnya penelitian pengembangan bahan ajar dan LKPD dengan menggunakan 

komponen kemampuan CT telah dilakukan oleh beberapa peneliti yang banyak 

mengangkat materi pola bilangan, seperti (Ostian et al., 2023) menggunakan konteks 

permainan daerah, (Purwasih et al., 2024) menggunakan pembelajaran model kolb’s,  

(Mubharokh et al., 2023) dengan konteks Malay Islamic dan (Chan et al., 2021) 

menggunakan analisis rasch model. Pada materi lain terdapat (Salwadila & Hapizah, 

2024) melakukan pengembangan mengenai bilangan eksponen, (Andaru et al., 2022) 

pada materi pecahan di tingkat sekolah dasar, selanjutnya pada materi Pada Materi 

Larutan Elektrolit Dan Nonelektrolit oleh (Melia, 2024) dan (Mubharokh et al., 2023) 

pada materi teknologi enzim yang menunjukkan hasil positif penggunaan E-LKPD 

terhadap kemampuan CT peserta didik. 

Kemudian terdapat juga penelitian yang meneliti kemampuan CT pada materi 

barisan dan deret aritmatika yaitu (Jannah, 2023) meneliti dengan berbasis STEM dan 

ditinjau dari kemampuan awal matematis, (Zulfa & Andriyani, 2023) pada peserta 

didik kategori lamban belajar dengan metode Single Subject Research (SSR) dan (Soffa 

et al., 2023) mengimplementasikan CT pada sub materi kegunaan uang di tingkat 

sekolah dasar. 

Perkembangan dalam inovasi bahan ajar berupa LKPD dapat dilakukan dengan 

menambahkan teknologi agar sesuai dengan pembelajaran abad-21, secara online 

media pembelajaran digunakan dalam bentuk elektronik yang disebut dengan E-LKPD. 

Penggunaan E-LKPD pada pembelajaran bagi peserta didik SMP dan SMA sangat 

relevan karena mereka lebih menyukai kegiatan dengan menggunakan media 

handphone, selain itu pembelajaran dengan media online atau website dapat digunakan 



Universitas Sriwijaya 

 

5 
 

pada pembelajaran online karena mudah diakses dimana saja oleh peserta didik 

(Rohmah & Hastari, 2024). Liveworksheet adalah salah satu website yang dapat 

digunakan guru dalam menyusun LKPD karena menyediakan desain yang menarik dan 

beberapa fitur kegiatan yang interaktif. 

Penelitian sebelumnya yang telah menggunakan media Liveworksheet didalam 

pembelajaran adalah (Ramdani & Amelia, 2024) dalam meningkatkan hasil belajar 

peserta didik pada materi aritmatika sosial, (Nasution & Siregar, 2019) menggunakan 

Liveworksheet pada peserta didik kelas VII dengan konten numerasi kerajaan 

Martapura. E-LKPD dengan media Liveworksheet juga diterapkan pada pembelajaran 

materi bangun ruang sisi datar oleh (Santika et al., 2024) dimana penelitian tersebut 

menunjukkan hasil yang baik dari penggunaan media E-LKPD. Pendampingan 

pembuatan E-LKPD dengan Liveworksheet juga telah dilakukan bagi guru Matematika 

di tingkat SMP agar menghasilkan wawasan dan keterampilan guru secara kreatif 

dalam pembuatan media pembelajaran (Hasibuan et al., 2024). 

Selain untuk meningkatkan hasil belajar peserta didik penggunaan media 

Liveworksheet juga dapat meningkatkan kemampuan pemecahan masalah peserta didik 

sekolah dasar melalui penelitian tindakan kelas (Audiana & Rusnilawati, 2024) dan 

peserta didik kelas VIII dengan metode penelitian eksperimental (Wardani & Sugandi, 

2024). Peningkatan kemampuan berpikir kritis juga didapatkan dengan penggunaan 

media Liveworksheet pada penelitian (Nirwana & Andriani, 2024). Sementara itu, 

Liveworksheet juga dapat meningkatkan kemampuan CT peserta didik berdasarkan 

hasi penelitian (Azkia et al., 2024). 

Sehingga dari pemaparan diatas belum ada penelitian yang melakukan 

pengembangan Lembar Kerja Peserta Didik Elektronik (E-LKPD) berbasis 

kemampuan Computational Thinking (CT) pada materi barisan dan deret aritmatika 

menggunakan Liveworksheet.  

 

1.2 Rumusan Masalah 

1. Bagaimana karakteristik dari E-LKPD berbasis kemampuan CT pada materi 

barisan dan deret aritmatika menggunakan Liveworksheet yang dikembangkan  
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valid dan praktis? 

2. Bagaimana efek potensial dari E-LKPD berbasis kemampuan CT pada materi 

barisan dan deret aritmatika menggunakan Liveworksheet yang dikembangkan 

terhadap kemampuan CT dan motivasi belajar peserta didik? 

 

1.3 Tujuan Penelitian 

1. Menghasilkan E-LKPD berbasis kemampuan CT pada materi barisan dan deret 

aritmatika menggunakan Liveworksheet yang valid dan praktis 

2. Menghasilkan E-LKPD berbasis kemampuan CT pada materi barisan dan deret 

aritmatika menggunakan Liveworksheet yang memiliki efek potensial pada 

kemampuan CT dan motivasi belajar peserta didik 

 

1.4 Manfaat Penelitian 

Penelitian ini dilakukan dengan harapan dapat memberikan manfaat sebagai 

berikut: 

1. Bagi peserta didik dan guru dapat menghasilkan E-LKPD berbasis kemampuan 

CT pada materi barisan dan deret aritmatika menggunakan Liveworksheet yang 

dapat digunakan dalam pembelajaran. 

2. Bagi peneliti lain sebagai rujukan dalam mengembangkan E-LKPD berbasis 

CT pada materi barisan dan deret aritmatika dengan menggunakan 

Liveworksheet.   
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