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PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN BERBASIS KEARIFAN 

LOKAL MENGGUNAKAN SPARKOL VIDEOSCRIBE UNTUK 

KETERAMPILAN MENULIS TEKS NEGOSIASI PADA PESERTA DIDIK 

KELAS X SMA SRIJAYA NEGARA PALEMBANG 

ABSTRAK 

 
Penelitian ini bertujuan untuk: (1) mendeskripsikan hasil analisis kebutuhan peserta 

didik  dan guru terhadap media pembelajaran menulis teks negosiasi berbasis 

kearifan lokal menggunakan aplikasi sparkol videoscribe untuk peserta didik kelas 

X di SMA Srijaya Negara Palembang ; (2) Mendeskripsikan hasil rancangan 

pengembangan media pembelajaran berbasis kearifan lokal menggunakan Sparkol 

Videoscribe pada peserta didik kelas X SMA Srijaya Negara Palembang ; (3) 

Mendeskripsikan hasil validasi ahli terhadap media pembelajaran pembelajaran 

berbasis kearifan lokal menggunakan Sparkol Videoscribe pada peserta didik kelas 

X SMA Srijaya Negara Palembang; (4) Hasil validasi ahli media mendapatkan nilai 

total 60 dengan skor maksimal 75 dengan persentase 75%. Hasil validasi ahli materi 

mendapatkan nilai total 55 dengan skor maksimal 60 dengan persentase 91,66%. 

Sedangkan, hasil validasi ahli bahasa mendapatkan nilai total 44 dengan skor 

maksimal 50 dengan persentase 88%; (5) Berdasarkan hasil validator media, materi, 

dan bahasa pengembangan media pembelajaran menulis teks negosiasi berbasis 

kearifan lokal menggunakan aplikasi sparkol videoscribe untuk peserta didik kelas 

X layak digunakan dalam pembelajaran menulis teks negosiasi.  

 
Kata-kata kunci: Pengembangan, video pembelajaran, aplikasi Sparkol    

Videoscribe, materi teks negosiasi, 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

1.1 Latar Belakang 

Media dapat membantu tercapainya prosedur pembelajaran dan memberikan 

berbagai manfaat. Manfaat media pada konteks ini adalah peserta didik dapat lebih 

banyak terlibat dalam kegiatan pembelajaran karena mereka diharapkan bisa 

memperagakan, mengamati, meniru, dan lain sebagainya, selain mendengarkan 

penjelasan dari pendidik dengan cara konvensional. Saat ini sudah banyak sekali aplikasi 

dan inovasi yang diciptakan agar lebih mudah untuk meningkatkan minat belajar peserta 

didik. Media pembelajaran adalah instrumen dan sumber, yang berfungsi sebagai 

jembatan komunikasi dalam upaya pendidikan (Ernalida, dkk., 2018: 132-137). Media 

pembelajaran bisa dipakai menyebarkan pesan-pesan yang dapat menggugah minat 

peserta didik dan memancing emosi mereka selama proses belajar mengajar (Dick dalam 

Alwi, dkk, 2017: 302-313). 

Pemilihan perangkat pembelajaran akan berdampak besar pada perkembangan 

teknologi dan pengetahuan sehingga tercapainya tujuan pembelajaran serta target 

pembelajaran di sekolah. Agar peserta didik lebih mudah memahami, tidak mudah lelah, 

lebih terlibat, dan banyak bicara dalam proses pembelajaran, guru perlu kreatif dalam 

menciptakan dan menggunakan media pembelajaran. Ada banyak jenis alat 

pembelajaran online yang menggunakan teknologi dan pengetahuan untuk mendukung 

tugas belajar. Jika digunakan secara efektif, keragaman media yang tersedia dapat 

mendukung proses pemantauan materi dalam berbagai cara. 

Peserta didik menganggap bahwa keterampilan menulis merupakan suatu hal yang 

terkesan sulit untuk diterapkan dan agak membosankan. Rasa bosan dan kesulitan yang 

muncul bukan disebabkan oleh peserta didik yang sebenarnya, namun juga karena 

pendidik jarang menggunakan alat berupa media pembelajaran yang menarik minat 

peserta didik dan cara pendidik belum bisa membuat peserta didik tertarik pada mata 

pelajaran bahasa Indonesia, khususnya dalam materi menulis teks negosiasi. 

Kearifan lokal menggambarkan suatu cara kegiatan untuk menjawab perubahan-

perubahan baru pada iklim fisik dan sosial lingkungan sekitar. Peneliti dapat 
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menggunakan penciptaan media pembelajaran berbasis kearifan lokal menggunakan 

aplikasi sebagai sarana yang menarik untuk menerapkan tujuan pembelajaran dan 

sebagai faktor pendorong dengan tujuan agar proses pembelajaran tercapai dengan 

sukses dan efektif. Potensi pada setiap daerah di Indonesia memiliki sumber daya alam, 

sumber daya manusia, mesin dan sosial yang patut untuk dijaga dan diciptakan untuk 

mewujudkan kehidupan yang lebih bermartabat. Biasanya, pembelajaran di sekolah 

belum terlalu berfokus pada sudut pandang lingkungan tersebut, sehingga lambat laun 

generasi muda mulai meninggalkan sisi positif dari lingkungan tersebut. 

Pemanfaatan video sebagai media pembelajaran sangat ampuh dalam mendukung 

pengalaman pendidikan. Banyak cara yang dapat dilakukan agar video pembelajaran 

mempunyai daya tarik yang tinggi dan berdampak baik pada pemahaman peserta didik. 

Sparkol Videoscribe bisa digunakan untuk menyampaikan secara nyata dan efektif 

sebuah video pembelajaran. Sparkol Videoscribe merupakan media pembelajaran yang 

dimanfaatkan untuk penyajian data pembelajaran serta meningkatkan kelangsungan 

proses pembelajaran. Sparkol Videoscribe sendiri adalah, media untuk mendesain video 

pembelajaran dengan menggunakan animasi yang dipadukan dengan ilustrasi, grafis, 

musik dan suara penjelasan mengenai materi pembelajaran (Yuniasih 2022:2). 

Pembelajaran pada program Merdeka Belajar materi bahasa Indonesia difokuskan 

pada pemanfaatan berbasis teks dengan menggunakan jenis teks yang berbeda dan teks 

multimodal (lisan, komposisi, visual, suara, media yang bervariasi). Oleh karena itu, 

peserta didik diharapkan mempelajari pembelajaran bahasa Indonesia, salah satunya 

adalah teks negosiasi. Maksud dari menulis teks negosiasi peserta didik dapat 

mengetahui cara memperoleh kesepakatan yang didalamnya terkandung beberapa 

kesamaan, seperti saling mengerti dan saling setuju. Dalam modul pembelajran 

Indonesia, teks negosiasi adalah suatu teks yang berbentuk interaksi sosial dan berguna 

untuk mencari kesepakatan antara pihak yang punya kepentingan berbeda. Pengertian 

tersebut, bisa kita lihat bahwa konteks yang dibawa adalah teks. Pastinya negosiasi yang 

terjadi di sini mayoritas berbentuk teks maupun kata-kata dan dialog. 

Mengingat hasil observasi ketika sedang Pengenalan Lapangan Persekolahan 

(PLP), bahwa peserta didik tidak lagi 100% melakukan pembelajaran berbasis web. 
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Pihak sekolah telah mengadakan pertemuan jarak dekat dan tatap muka (PTM). 

Sehingga pembelajaran dapat terlaksana seperti semula tanpa kendala jaringan web. 

Kemudian, juga terdapat beberapa hambatan yang dialami peserta didik ketika belajar 

bahasa Indonesia adalah kesulitan melakukan kemampuan menulis. Ketika diberi tugas 

untuk menulis teks yang jelas, peserta didik hanya melakukan sebanyak yang mereka 

bisa, sangat sulit untuk mengingat komposisi itu. Menulis suatu teks yang menarik pada 

umumnya tidak sama dengan mengarang atau menulis pada umumnya. Namun, ada tata 

bahasa yang harus dipandang sehingga membuat peserta didik mengalami kesulitan. 

Kesulitan menulis bagi peserta didik adalah menuangkan pemikiran disertai dengan 

ketepatan bahasa yang digunakan, mulai dari struktur kalimat hingga penggunaan ejaan 

yang harus diperhatikan dalam keterampilan menulis. 

Kemungkinan yang paling beralasan menurut guru bahasa Indonesia yaitu dalam 

menghitung minimnya kemampuan menulis pada peserta didik adalah guru tidak terlalu 

handal memberikan pengembangan media dalam pembelajaran. SMA Srijaya Negara 

Palembang sudah terdapat peralatan pendukung seperti proyektor yang dapat digunakan 

kapan saja. Kemudian karena penggunaan media pembelajaran masih baru, guru kurang 

siap untuk menyelidiki kemajuan media pembelajaran sehingga tidak berani mencoba 

membuat dan menerapkannya pada peserta didik. 

Permasalahan yang dihadapi pendidik pada pelibatan media pembelajaran adalah 

tantangan dalam perencanaan media pembelajaran dan pengerjaan media pembelajaran 

berbasis IT. Era ini, peserta didik akan senang jika berasumsi menggunakan media 

umum untuk maju dibandingkan hanya sekedar berpikir (Putri dan Citra 2019: 50).. Pada 

dasarnya di masa seperti sekarang ini, sangat penting 

memadukan serta menampilkan materi dan media pembelajaran bisa membuat 

peserta didik bersemangat untuk memahami materi pembelajaran. Hal ini disampaikan 

karena sebenarnya jika hanya menggunakan media PowerPoint yang umum, peserta 

didik kurang bersemangat dalam belajar. 

Peneliti memilih materi teks negosiasi yang dalam Kurikulum Merdeka berpusat 

pada peserta didik mendominasi kemampuan menulis. Sebagaimana tertuang dalam 

tujuan dan capaian hasil belajar bahasa Indonesia, yaitu kemampuan menyampaikan 
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pemikiran, reaksi, dan perasaan yang dituliskan dengan lancar, tepat, dapat diandalkan, 

serta menyampaikan perasaan yang sesuai dengan latar. Ketika menulis ada beberapa 

bagian yang dapat dikembangkan antara lain penerapan penggunaan ejaan, kata, kalimat 

dan bagian, struktur bahasa (sintaksis), serta makna dalam berbagai jenis pesan. 

Kemudian, indikatornya peserta didik dapat menyusun teks negosiasi dengan fokus pada 

struktur dan bahasa. 

Konsep pembelajaran yang disusun oleh peneliti adalah lebih memfokuskan dan 

menitikberatkan pada kemampuan menulis teks negosiasi dengan mengidentifikasi ide-

ide dalam gambar, kartun, video, dan kearifan lokal yang kemudian dapat dijadikan 

motivasi untuk menulisnya. Menggunakan aplikasi berbasis sparkol videoscribe mereka 

dapat membuat ide imajinatif dan semenarik mungkin. 

Berkaitan dengan hal itu, peneliti sudah mengkaji penelitian mengenai 

“Pengembangan Media Pembelajaran Berbasis Kearifan Lokal Menggunakan untuk 

Keterampilan Menulis Teks Negosiasi pada Peserta Didik Kelas X SMA Srijaya Negara 

Palembang”. 

1.2 Rumusan Masalah 

Rumusan masalah dalam penelitian ini adalah sebagai berikut. 

1. Bagaimana analisis kebutuhan peserta didik dan guru kelas X SMA Srijaya Negara 

Palembang terhadap media pembelajaran berbasis kearifan lokal menggunakan Sparkol 

Videoscribe untuk keterampilan menulis teks negosiasi pada peserta didik kelas X SMA 

Srijaya Negara Palembang? 

2. Bagaimana rancangan pengembangan media pembelajaran berbasis kearifan lokal 

menggunakan Sparkol Videoscribe untuk keterampilan menulis teks negosiasi pada 

peserta didik kelas X SMA Srijaya Negara Palembang? 

3. Bagaimana hasil validasi ahli terhadap media pembelajaran pembelajaran berbasis 

kearifan lokal menggunakan Sparkol Videoscribe untuk keterampilan menulis teks 

negosiasi pada peserta didik kelas X SMA Srijaya Negara Palembang? 

1.3 Tujuan Penelitian 

Berikut adalah tujuan dari penelitian dan pengembangan ini berdasarkan 

bagaimana masalah tersebut dirumuskan di atas: 
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1. Mendeskripsikan analisis kebutuhan peserta didik dan guru kelas terhadap media 

pembelajaran berbasis kearifan lokal menggunakan Sparkol Videoscribe pada peserta 

didik kelas X SMA Srijaya Negara Palembang. 

2. Mendeskripsikan rancangan pengembangan media pembelajaran berbasis kearifan 

lokal menggunakan Sparkol Videoscribe pada peserta didik kelas X SMA Srijaya Negara 

Palembang. 

3. Mendeskripsikan hasil validasi ahli terhadap media pembelajaran pembelajaran 

berbasis kearifan lokal menggunakan Sparkol Videoscribe pada peserta didik kelas X 

SMA Srijaya Negara Palembang. 

1.4 Manfaat Penelitian 

Ada beberapa manfaat yang dapat diperoleh dari penelitian ini, diantaranya; 

1.4.1 Manfaat Teoritis 

Secara teoritis, hasil penelitian ini diharapkan dapat memverifikasi terkait produk 

media pembelajaran berbasis berbasis kearifan lokal menggunakan pada peserta didik 

kelas X SMA Srijaya Negara Palembang. 

1.4.2 Manfaat Praktis 

1. Bagi Peserta Didik 

Media pembelajaran menggunakan aplikasi ini dapat mendorong dan 

membangkitkan minat mereka untuk menulis materi teks negosiasi, mempermudah 

mencatat apa yang disampaikan oleh pengajar, dan meningkatkan hasil belajar. 

2. Bagi Guru 

Lebih mempermudah dan memperjelas isi materi, sebagai alternatif alat penunjang 

dan membantu proses kegiatan pembelajaran, dan meningkatkan standar pengajaran 

bahasa Indonesia. 
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