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ABSTRAK

Salah satu aspek penting dalam pendidikan pada abad 21 adalah pembelajaran

yang berorientasi pada peserta didik, dengan tujuan untuk melatih keterampilan

yang harus mereka miliki salah satunya Computational Thinking (CT). CT

merupakan kemampuan yang penting dimiliki karena dapat membantu peserta

didik untuk menganalisis dan memecahkan masalah dengan cara ynag sistematis,

logis, dan kreatif, baik dalam dunia komputasi maupun dunia nyata. Penelitian ini

merupakan penelitian yang menggunakan metode pengembangan dengan model

Plomp yang bertujuan untuk menghasilkan produk instrumen evaluasi matematika

berbasis android pada materi bangun ruang sisi datar konteks tabot bengkulu yang

valid dan praktis dan dapat mengukur CT peserta didik. Data penelitian

dikumpulkan dan dianalisis secara kuantitatif dengan menggunakan tabel kriteria

validitas, kepraktisan, reliabilitas, tingkat kesukaran, dan daya pembeda. Hasil

dari tahap expert review dan one-to-one, diperoleh kesimpulan dengan melihat

komentar dan saran dari validator dengan persentase kevalidan dihasilkan sudah

valid dengan rata-rata persentase sebesar 88,3% dan media berbasis android

dalam kategori valid diperoleh kevalidan dengan rata-rata persentase sebesar

92,5%. Kepraktisan yang diperoleh dengan rata-rata persentase sebesar 94,1%

dengan kategori sangat praktis. Validitas soal dikategori valid pada soal pilihan

ganda, menjodohkan, benar/salah, soal uraian dan pilihan ganda kompleks

dikategori valid sebesar 2,02. Reliabilitas dinyatakan reliabel dengan soal pilihan

ganda, menjodohkan, dan benar/salah sebesar 0,18 dan soal uraian dan pilihan

ganda kompleks sebesar 0,86. Tingkat kesukaran kategori sedang dan mudah pada

soal evaluasi matematika berbasis android. Sedangkan, daya pembeda

dikategorikan 4 butr soal baik, 11 butir soal cukup, dan 1 butir soal jelek pada

instrumen evaluasi matematika berbasis android.

Kata Kunci : Computational Thinking; Bangun Ruang Sisi Datar; Instrumen

Evaluasi, Android; Tabot Bengkulu
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ABSTRACT

One important aspect of education in the 21st century is student-oriented learning,

with the aim of training the skills they must have, one of which is Computational

Thinking (CT). CT is an important ability to have because it can help students to

analyze and solve problems in a systematic, logical, and creative way, both in the

world of computing and the real world. This study is a study that uses a

development method with the Plomp model which aims to produce a valid and

practical android-based mathematics evaluation instrument product on the flat-

sided spatial structure material in the Bengkulu tabot context that can measure

students' CT. Research data were collected and analyzed quantitatively using a

table of validity criteria, practicality, reliability, level of difficulty, and

distinguishing power. The results of the expert review and one-to-one stages, it

was concluded by looking at the comments and suggestions from the validator

with a percentage of validity produced that was valid with an average percentage

of 88.3% and android-based media in the valid category obtained validity with an

average percentage of 92.5%. Practicality obtained with an average percentage

of 94.1% with a very practical category. The validity of the questions is

categorized as valid on multiple choice questions, matching, true/false, essay

questions and complex multiple choices in the valid category of 2.02. Reliability is

stated as reliable with multiple choice questions, matching, and true/false of 0.18

and essay questions and complex multiple choices of 0.86. The level of difficulty is

in the medium and easy categories on android-based mathematics evaluation

questions. Meanwhile, the discriminatory power is categorized as 4 good

questions, 11 sufficient questions, and 1 bad question on the android-based

mathematics evaluation instrument.

Keywords: Computational Thinking; Flat-Sided Space Structure; Evaluation

Instrument, Android; Tabot Bengkulu
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BAB I
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang
Pada abad 21, kemajuan teknologi informasi berkembang sangat pesat dan

menuntut agar sumber daya manusia mempunyai kualitas yang tinggi seperti

keterampilan inovatif dan karakteristik yang baik (Mardhiyah et al., 2021). Oleh

karena itu, sangat penting untuk mempersiapkan generasi muda yang berkualitas

dalam menghadapi berbagai tantangan pada era globalisasi saat ini. Salah satu

aspek penting dalam pendidikan yaitu pembelajaran yang berorientasi pada

peserta didik (student-centered learning) (Jayawardana et al., 2020). Hal ini

bertujuan untuk memberikan keterampilan pada peserta didik atau dikenal sebagai

“The 4C Skills” yang dirumuskan oleh Framework Partnership of 21st Century

Skills, yakni Communication, Colaboration, Critical Thinking and Problem

Solving, dan Creativity (Nabilah, 2020). Selain dari empat keterampilan tersebut,

Menteri Pendidikan dan Kebudayaan, Nadiem Makarim menambahkan dua

keterampilan baru yang harus dimilki peserta didik dalam sistem pembelajaran

yaitu Computational Thinking dan Camppassion (Budiansyah, 2020).

Istilah Computational Thinking (CT) merupakan cara berpikir untuk

menyelesaikan masalah dengan memecahkan setiap masalah menjadi beberapa

bagian yang efektif dan efisien (Martín-Núnez et al., 2023) . Computational

Thinking menurut Framework PISA 2021 dikonseptualisasikan sebagai

kemampuan mendefiniskan dan menguraikan pengetahuan matematika yang dapat

diekspresikan oleh pemrograman yang memungkinkan peserta didik untuk

memodelkan konsep dan hubungan matematika secara dinamis (Zahid, 2020). Hal

ini menunjukkan bahwa kemampuan CT merupakan kemampuan untuk berpikir

secara logis dan sistematis dalam menyelesaikan masalah matematika dengan

menerapkan teknik ilmu komputer dan mampu menyelesaikan masalah dengan

membentuk solusi yang efektif serta efisien berdasarkan informasi yang telah

diperoleh.

Kemampuan CT sangat penting dalam pembelajaran matematika karena dapat

membantu peserta didik untuk memahami konsep-konsep matematika dengan
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lebih baik dan mampu mengaplikasikannya dalam pemecahan masalah (Presser et

al., 2023). Pada CT, peserta didik diarahkan untuk memiliki keterampilan berpikir

kritis, kreatif, komunikatif, dan kolaboratif, meningkatkan kemampuan bernalar

dan menyelesaikan masalah, mengasah pengetahuan logis, matematis, mekanis

yang dikombinasikan dengan teknologi (Ansori, 2020). Hal tersebut menunjukkan

bahwa kemampuan CT merupakan kemampuan yang penting dan perlu dipelajari

serta digunakan oleh setiap orang.

Namun pada kenyataannya masih banyak peserta didik yang memiliki

kemampuan CT yang rendah, dan peserta didik belum mampu mendeskrispikan

soal dan menemukan pola penyelesaian permasalahan dengan tepat (Sa’diyyah et

al., 2021). Rendahnya kemampuan CT disebabkan oleh guru masih menggunakan

prosedur umum dalam memecahkan masalah sehingga tahapan CT terbatas pada

tahap pengenalan pola dan keterampilan abstraksi serta berpikir algoritma tidak

terlihat (Supiarmo et al., 2022) dan masih banyak peserta didik tidak dapat

mengerjakan soal aplikasi matematika dalam kehidupan sehari-hari karena sering

diberikan soal-soal rutin (Kamil, 2021). Sehingga perlu diadakan evaluasi

perbaikan proses pembelajaran.

Evaluasi salah satu aspek penting karena dengan evaluasi guru dapat

mengetahui informasi terkait prestasi peserta didik (Dahlqvist, 2023).

Kenyataannya, guru belum melakukan evaluasi pembelajaran terhadap

kemampuan CT peserta didik. Sehingga diperlukan sebuah instrumen evaluasi

yang dapat meningkatkan kemampuan CT peserta didik dengan menggunakan

konteks (Pratiwi et al., 2018).

Salah satu pendekatan pengajaran yang membantu peserta didik dalam

mewujudkan kemampuan CT adalah pendekatan PMRI. PMRI merupakan

pendekatan dengan menyajikan permasalahan nyata sehingga peserta didik merasa

senang dan bermakna saat mengikuti proses pembelajaran (Mubharokh et al.,

2022). Pendekatan PMRI ini bertitik tolak pada konteks atau situasi nyata yang

pernah dialami oleh peserta didik, sehingga dapat jembatan penghubung dari

permasalahan nyata ke matematika formal (Lubur, 2021). Konteks yang familiar
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dalam mengembangkan permasalahan adalah kearifan daerah (Gustiningsi et al.,

2023).

Salah satu alternatif yang sesuai untuk mengukur kemampuan CT adalah perlu

dikembangakan instrumen evaluasi yang menggunakan konteks tabot Bengkulu.

Penggunaan konteks ini bertujuan untuk membiasakan siswa mengerjakan soal

dan mengenal keberagaman seni dan budaya di Bengkulu serta tertarik untuk

menyelesaikan (Karti et al., 2021). Jika dilakukan eksplorasi mendalam, pada

berbagai konteks tersebut mengandung unsur matematika, terutama materi bangun

ruang sisi datar (Budiarti et al., 2022) yang terdapat unsur geometri (Delviana et

al., 2022). Materi ini merupakan materi yang banyak menyangkut dalam

kehidupan sehari-hari sehingga diharapkan siswa dapat dengan mudah

menerimanya (Karti, et al., 2021). Materi bangun ruang sisi datar memiliki

hubungan dengan kemampuan CT karena peserta didik perlu menggunakan

tahapan dari kemampuan CT dalam memecahkan masalah pada materi tersebut

(Manullang et al., 2023). Maka dari itu, materi bangun ruang sisi datar cocok

untuk melatih kemampuan CT yang berhubungan dengan kemampuan berpikir

dan pemecahan masalah peserta didik (Wulandari et al., 2024). Namun, materi

bangun ruang sisi datar dianggap sulit yang menyebabkan siswa tidak tertarik

untuk belajar matematika dan tidak dapat menjawab pertanyaan guru tentang

permasalahan yang diberikan (Cahdriyana et al., 2023). Guru juga jarang

melakukan evaluasi pembelajaran sehingga perlu meningkatkan pemahaman

pembelajaran dengan cara guru memberikan rangsangan kepada peserta didik agar

lebih tertarik mengikuti pelajaran matematika dan termotivasi untuk melakukan

evaluasi, evaluasi yang menggunakan alat eletronik sebagai perantara dalam

meningkatkannya yakni android (Talantu et al., 2023). Android sudah banyak

digunakan oleh peserta didik dan android juga menyediakan animasi-animasi

(Izzati, 2020) dan membantu peserta didik beradaptasi dengan perkembangan

teknologi (Hapizah et al., 2022). Sehingga dapat meningkatkan pemahaman

dengan memberi instrumen tes yang berbeda dengan begitu pola pikir peserta

didik semakin kritis. Dengan demikian, pengguna instrumen evaluasi matematika

materi konteks tabot Bengkulu berbasis android dapat menjadi alternatif solusi



Universitas Sriwijaya

4

yang efektif dalam mendukung pembelajaran mandiri pada materi bangun ruang

sisi datar dan dapat mengukur computational thinking.

Penelitian tentang kemampuan CT sebenarnya sudah banyak dilakukan

dikalangan mahasiswa saja seperti menganalisis kemampuan CT dalam

menyelesaikan masalah matematika (Yuntawati et al., 2021), LKPD interaktif

(Ostian et al., 2023), dan stratregi peningkatan kompetensi pedagogik (Junaeti et

al., 2023). Penelitian pengembangan instrumen pembelajaran berbasis android

terhadap peserta didik seperti evaluasi berbasis wordwall (Sulistyorini et al.,2023),

tes tipe HOTS (Zamkakay et al., 2022), bahan ajar (Sari et al., 2020). Penelitian

yang menggunakan konteks yaitu LKPD konteks kain sarung Batak Toba (Warni

et al., 2022) dan video pembelajaran konteks budaya Banjar (Mawaddah et al.,

2022).

Namun Belum banyak penelitian yang melakukan pengembangan evaluasi

untuk mengukur kemampuam CT seperti dilakukan (Maksum et al., 2022) materi

matematika SD. Sehingga Belum ditemukan penelitian yang mengembangkan

instrumen evaluasi matematika materi bangun ruang sisi datar konteks tabot

Bengkulu berbasis android, kemudian penelitian ini sangat dibutuhkan untuk

menghasilkan instrumen evaluasi yang dapat digunakan guru dalam mengukur

hasil pembelajaran matematika bangun ruang sisi datar dan kemampuan CT.

Berdasarkan uraian latar belakang di atas, peneliti tertarik untuk melakukan

penelitian dengan judul: Pengembangan Instrumen Evaluasi Matematika Berbasis

Android Materi Bangun Ruang Sisi Datar Konteks Tabot Bengkulu untuk

mengukur Computational Thinking Peserta Didik.

1.2 Rumusan Masalah
1. Bagaimana validitas, reliabilitas, tingkat kesukaran, dan daya pembeda

instrumen evaluasi matematika berbasis android materi bangun sisi datar

konteks tabut Bengkulu untuk mengukur Computational Thinking peserta

didik yang dikembangkan?

2. Bagaimana karakteristik dari instrumen evaluasi matematika berbasis

android materi bangun ruang sisi datar konteks tabot bengkulu untuk
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mengukur computational thinking peserta didik yang dikembangkan

valid dan praktis?

1.3 Tujuan Penelitian
Dari permasalahan yang telah dirumuskan, maka penelitian ini bertujuan:

1. Untuk mengetahui valid, reliabel, tingkat kesukaran, dan daya pembeda

instrumen evaluasi matematika berbasis android materi bangun sisi datar

konteks tabut Bengkulu untuk mengukur computational thinking peserta

didik yang dikembangkan.

3. Menghasilkan instrumen evaluasi matematika berbasis android materi

bangun ruang sisi datar konteks tabot bengkulu untuk mengukur

computational thinking peserta didik yang dikembangkan valid dan

praktis.

1.4 Manfaat Penelitian
1. Manfaat bagi peserta didik:

a. Meningkatkan kemampuan computational thinking, yaitu

kemampuan dalam memecahkan masalah dengan menggunakan

pemikiran logis dan komputasional. Khususnya dalam materi bangun

ruang sisi datar.

b. Mempermudah akses instrumen evaluasi matematika berbasis

android yang dapat diakses di mana saja.

2. Manfaat bagi guru:

a. Menambah variasi dan inovasi instrumen evaluasi dalam mengajar

bangun ruang sisi datar.

b. Memberikan alternatif evaluasi yang dapat membantu guru dalam

mengukur pembelajaran.

c. Meningkatkan kemampuan guru dalam mengembangkan instrumen

evaluasi matematika berbasi android dengan konteks daerah.

3. Manfaat bagi peneliti lain:
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a. Memberikan ide dan inspirasi dalam pengembangan instrumen

evaluasi matematika berbasis android dengan konteks daerah pada

mata pelajaran lainnya.

b. Menambah referensi dan literatur dalam bidang pengembangan

instrumen evaluasi matematika berbasis android dan konteks daerah.
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