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ABSTRAK 

Pemecahan masalah merupakan suatu tujuan agar siswa lebih mudah 

mengaplikasikan dengan kaitan ilmu lain untuk mengembangkan di dunia 

modern.Salah satu media pembelajaran yang dapat digunakan guru dalam 

menyampaikan materi pembelajaran yang dapat digunakan guru dalam 

menyampaikan materi pembelajaran yaitu dengan menggunakan media 

pembelajaran. Karena pemaparan di atas maka akan dilakukan penelitian yang 

memiliki tujuan  untuk melihat  kemampuan pemecahan masalah matematis siswa  

melalui pemanfaatan media animasi.Penelitian ini merupakan penelitian 

desktriptif kuantitatif yang bertujuan untuk mendeskripsikan kemampuan 

representasi matematis siswa pada materi SPLDV melalui pemanfaatan media 

animasi.dengan subjek penelitian siswa kelas VIII SMP negeri 1 Indralaya 

selatan. Penelitian ini ditinjau berdasarkan empat indikator pemecahan masalah 

menurut Polya yaitu (1) memahami masalah, (2) merancang suatu perencana, (3) 

menjalankan atau melakukan perencana, dan (4) mengecek kembali.Pengumpulan 

data yang digunakan pada penelitian ini adalah tes tertulis dan 

wawancara.Kesimpulan dari penelitian ini adalah kemampuan pemecahan 

masalah matematis siswa kelas VIII SMP Negeri 1 Indralaya selatan 

dikategorikan sedang dengan rata-rata 66,55. 

 

Kata Kunci : Pemecahan Masalah, Media Pembelajaran,Media animasi 
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ABSTRACT 

Problem-solving is a goal to help students more easily apply their knowledge in 

relation to other fields for development in the modern world. One of the learning 

media that teachers can use to deliver learning materials is through educational 

media. Based on the explanation above, a study was conducted with the aim of 

assessing students' mathematical problem-solving abilities through the use of 

animated media. This study is a descriptive quantitative research aimed at 

describing students' mathematical representation abilities on the topic of systems 

of linear equations in two variables (SPLDV) through the use of animated media. 

The research subjects were eighth-grade students at SMP Negeri 1 Indralaya 

Selatan. The study was reviewed based on four problem-solving indicators 

according to Polya 1) Understanding the problem, 2) Designing a plan,  3) 

Implementing the plan, and  4) Reviewing the solution.  The data collection 

methods used in this study were written tests and interviews. The conclusion of the 

study is that the mathematical problem-solving ability of eighth-grade students at 

SMP Negeri 1 Indralaya Selatan is categorized as moderate, with an average 

score of 66.55. 

Keyword : Problem-solving, Learning media, Animated media 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

1.1    Latar Belakang 

Pemecahan masalah adalah suatu pendekatan pembelajaran yang melibatkan 

siswa aktif secara optimal yang memungkinkan siswa untuk melakukan 

eksplorasi, observasi, eksperimen, dan investigasi. Hal ini bertujuan untuk 

memudahkan pemahaman siswa terhadap materi pelajaran yang didapat juga 

sebagai media pendukung, cara atau teknik untuk menjadikan siswa lebih aktif 

dan mandiri. 

Menurut Rahayu (2019), matematika sekolah menekankan pada pemecahan 

masalah.Keterampilan pemecahan masalah sangat penting untuk menguasai 

matematika di sekolah. Sangat penting untuk mengajarkan keterampilan 

pemecahan masalah kepada siswa sejak dini (Arslan, 2019). Ini berarti siswa 

harus memiliki keterampilan pemecahan masalah agar siap menghadapi kesulitan 

matematika dan kehidupan. 

Tujuan utama dari pembelajaran matematika adalah untuk mencapai 

Permendiknas adalah agar siswa mampu melakukan pemecahan masalah, yang 

mencakup pemahaman masalah, perancangan model, penyelesaian, dan 

interpretasi solusi (Latifah & Luritawaty, 2020; Damayanti & Kartini, 2022). 

Namun, hal ini masih dianggap sebagai bagian tersulit dalam matematika, baik 

bagi siswa dalam memahaminya maupun bagi guru dalam mengajarkannya. 

Meskipun kemampuan pemecahan masalah merupakan salah satu aspek 

penting dalam pembelajaran matematika, namun kenyataan di lapangan 

menunjukkan bahwa kemampuan pemecahan masalah tersebut belum 

menunjukkan hasil yang memuaskan. Hal ini dibuktikan dengan hasil studi PISA 

(Program for International Student Assessment) tahun 2018. Hasil survei PISA 

tahun 2018 menunjukkan bahwa kompetensi matematika siswa di Indonesia 

berada pada level rendah yaitu peringkat 73 dari 79 negara lain. survei. Dengan 

kata lain, Indonesia menempati peringkat keenam terbawah. Hal ini membuktikan 

bahwa kualitas pendidikan di Indonesia masih belum optimal.Hal ini didukung 

dari hasil Trends in International Mathematics and Science Study (TIMSS) tahun 

2018, dimana memperlihatkan bahwa Indonesia berada diposisi peringkat ke 7 

dari bawah yakni 73 dari 79 negara lainnya yang mengikuti TIMSS dengan taksir 

rata-rata 397. Disamping itu skor Programme for International Student 

Assessment (PISA) di Indonesia pun tidak mengalami perkembangan yang 

substansial, yaitu selalu berada dibawah 400. 
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Berdasarkan Mariam dkk. (2019) menyatakan terdapat beberapa faktor yang 

berkaitan pada rendahnya kemampuan pemecahan masalah matematis, yaitu: 1) 

kebanyakan siswa tidak dapat menyelesaikan soal yang berbeda dengan latihan 

soal yang diberikan guru; 2) kebanyakan siswa belum dapat mengetahui soal-soal 

berbentuk soal cerita yang dipahami. 3) kebanyakan siswa tidak dapat menjawab 

soal aplikasi atau soal pemecahan masalah; 4) Siswa langsung menjawab 

pertanyaan tanpa menggunakan langkah-langkah pemecahan masalah yang awam. 

Soal cerita merupakan bagian tak terpisahkan dari materi SPLDV. Siswa perlu 

membaca soal cerita dengan seksama untuk memahami maksud pertanyaan dari 

soal.  Siswa juga butuh waktu lebih lama untuk mengatahi soal-soal sulit karna 

harus memperhatikan berbagai bagian serta data yang tidak boleh dilewatkan dan 

kadang peserta didik perlu membayangkan arti dari pertanyaan agar lebih mudah 

suapaya dapat dipahami. (Cibogo dkk, 2021). 

Berdasarkan analisis kesulitan siswa yang dikemukan oleh Sanidah & 

Sumartini (2019), faktor penyebab siswa mengalami kesulitan dalam 

menyelesaikan soal cerita SPLDV adalah sebagai berikut: 1) Siswa Siswa belum 

memahami soal yang diberikan; 2) belum teliti dalam membaca soal; 3) Kurang 

semangat ketika mengerjakan soal cerita SPLDV; 4) Kurang memperhatikan 

ketika guru menjelaskan; 5) Kebiasaan melihat pekerjaan teman sehingga siswa 

tidak bisa mengerjakan secara mandiri; dan 6) Usaha siswa dalam menyelesaikan 

soal cerita SPLDV kurang. 

Berdasarkan wawancara dengan salah satu Guru SMP N 1 Indralaya Selatan 

diperoleh informasi pemecahan masalah siswa masih tergolong rendah 

dikarenakan Kesulitan dalam menyelesaikan soal SPLDV umumnya terletak pada 

kemampuan mereka untuk menerjemahkan permasalahan dalam bentuk cerita atau 

situasi nyata menjadi model matematika berupa persamaan. Proses ini 

membutuhkan pemahaman yang mendalam terhadap konteks soal, kemampuan 

untuk mengidentifikasi informasi penting, serta keterampilan mengaitkan 

informasi tersebut dengan konsep matematika yang relevan, yang bagi sebagian 

siswa masih menjadi tantangan. 

Seiring dengan kemajuan teknologi,metode pembelajaran pun ikut berubah. 

Dulu kita hanya bisa belajar dis ekolah,tapi sekarang dengan e-learning kita bisa 

belajar dimana saja.kemajuan teknologi telah memungkinkan kita belajar tidak 

hanay di sekolah,tetapi juga bisa melalui platfrom digital. Ini di sebut 

pembelajaran berbasis digital.  

Proses belajar-mengajar di sekolah terus mengalami perubahan menjadi 

modern, terutama yang berkaitan dengan penerapan dalam penyampaian materi 

pembelajaran. Hal ini seiring dengan kemajuan ilmu pengetahuan dan teknologi. 
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Guru diharapkan dapat memaksimalkan penggunaan alat yang disediakan sekolah 

untuk proses pembelajaran dengan sebaik-baiknya. 

Peran media pembelajaran mampu membangkitkan dan meningkatkan 

motivasi belajar siswa. Salah satu sarana pembelajaran yang dapat digunakan guru 

ketika memberikan topik pembelajaran adalah penggunaan media pembelajaran. 

Aplikasi Animaker ialah salah satu media modern supaya mudah digunakan 

untuk membuat animasi bergerak dilengkapi dengan suara latar dan perubahan 

yang memungkinkan dapat membuat materi pembelajaran lebih menarik dan 

mudah dimengerti oleh siswa. Aplikasi Animaker merupakan platfrom sederhana 

yang mampu diterapkan oleh siapa saja khususnya para pendidik untuk membuat 

video animasi penjelasan konten pembelajaran di sekolah. Bentuk aplikasi 

animaker sangat sederhana dengan cara mengunduh atau mengoperasikan pada 

HP  atau laptop yang tersedia dan tersedia diciptakan secara mandiri. Keunggulan 

lainnya adalah di kelas operasi, yang dibutuhkan hanyalah laptop dan proyektor 

(Munawar, 2020). 

Berdasarkan beberapa penelitian terdahulu mengenai video pembelajaran 

berbasis Animaker terdapat beberapa perbedaan dengan penelitian sebelumnya 

diantaranya penelitian yang dilakukan oleh Izzaturahma, dkk,(2021) menunjukkan 

bahwa hasil penelitian yang diperoleh media video pembelajaran ini valid dan 

layak digunakan dalam pembelajaran dan memenuhi standar sebesar 94%. 

Beberapa penelitian terdahulu telah mengkaji kemampuan pemecahan 

masalah matematis siswa, seperti analisis kemampuan pemecahan masalah 

matematis siswa SMP pada materi SPLDV ditinjau dari kemampuan awal 

matematika (Purnamasarie & Stiawan,2019), kemampuan pemecahan masalah 

matematis ditinjau dari self confidence Siswa pada materi SPLDV 

(Putri.dkk,2023), Analisis Kemampuan Pemecahan Masalah Pada Materi Spldv 

Tingkat Smp Ditinjau Pada Gaya Belajar (Fauziah & Kurniasih,2022), Evaluasi  

suatu kemampuan pemecahan masalah matematis siswa MtsN dengan 

menerapkan metode di Bandung Barat (Mariam.dkk,2019), Model contextual 

teaching learning (CTL) untuk meningkatkan kemampuan pemecahan masalah 

matematis siswa SMP (Zuliyanti & Pujiastuti,2020), Analisis Kemampuan 

Pemecahan Masalah Matematis pada Materi Sistem Persamaan Linier Dua 

Variabel (SPLDV) Ditinjau dari Self Directed Learning (Lubis.dkk,2023), 

Analisis Kemampuan Pemecahan Masalah Siswa Pada Pembelajaran SPLDV 

Berbasis STEM (Lathiifah & Kurniasi,2020), Analisis kelompok berdasarkan 

tingkat kemampuan representasi matematis siswa terhadap pemecahan masalah 

matematis siswa pada materi SPLDV dengan metode k-means (Ramadhan & 

Yudhanegara,2023), Serta Mengukur Kemampuan Pemecahan Masalah 
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Matematis Siswa SMP Ditinjau dari Adversity Quotient pada Materi SPLDV 

(Purwa & Sudihartinih,2024).Namun, belum ada penelitian yang secara spesifik 

menganalisis kemampuan pemecahan masalah matematis siswa pada materi 

SPLDV dengan memanfaatkan media animasi dengan menggunakan kurikulum 

merdeka. 

Berdasarkan uraian latar belakang diatas peneliti tertarik untuk melakukan 

penelitian dengan judul ” Kemampuan Pemecahan Masalah Matematis Siswa 

Kelas Vlll Pada Materi SPLDV Pemanfaatan Media Animasi”.Hasil penelitian ini 

diharapkan dapat memberikan informasi yang bermanfaat bagi guru dan pihak-

pihak terkait dalam upaya meningkatkan kualitas pembelajaran matematika, 

khususnya dalam meningkatkan kemampuan pemecahan masalah matematis 

siswa.  

1.2 Rumusan Masalah 

Bagaimana kemampuan pemecahan masalah matematis siswa kelas VIII 

pada materi SPLDV melalui pemanfaatan media animasi?. 

1.3 Tujuan Penelitian 

Berdasarkan rumusan masalah tersebut, maka tujuan penelitian yang ingin dicapai 

adalah untuk mendeskripsi kemampuan pemecahan masalah matematis siswa 

kelas VIII pada materi SPLDV melalui pemanfaatan media animasi. 

 

1.4 Manfaat Penelitian 

Adapun manfaat penelitian ini adalah: 

1. Bagi siswa 

Siswa dapat lebih memahami konsep SPLDV melalui media animasi yang 

memvisualisasikan materi secara dinamis dan menarik serta Penggunaan media 

animasi dapat membantu siswa dalam mengembangkan kemampuan pemecahan 

masalah matematis dengan cara yang lebih interaktif. 

2. Bagi guru 

Guru dapat memahami kesulitan-kesulitan yang dihadapi siswa pada 

pemecahan masalah matematis maka dapat memberikan bantuan yang lebih tepat 

dan Hasil penelitian dapat digunakan sebagai alat evaluasi untuk menilai 
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kemampuan pemecahan masalah matematis siswa dan mengidentifikasi area yang 

memerlukan peningkatan. 

3. Bagi peneliti lain, 

Penelitian ini dapat menjadi referensi bagi peneliti lain yang tertarik untuk 

mengeksplorasi penggunaan media animasi dalam pembelajaran matematika atau 

bidang pendidikan lainnya dan Penelitian ini menambah khazanah literatur ilmiah 

dalam bidang pendidikan, khususnya dalam penggunaan teknologi dan media 

animasi untuk meningkatkan kemampuan pemecahan masalah matematis siswa. 
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