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Universitas Sriwijaya

ABSTRAK

Salah satu kemampuan matematika yang paling penting bagi siswa untuk
dikuasai adalah kemampuan pemecahan masalah. Model pembelajaran yang efektif
dan melibatkan siswa serta media pembelajaran merupakan salah satu faktor yang
mempengaruhi kemampuan siswa untuk menyelesaikan masalah. Tujuan penelitian
ini adalah untuk mendeskripsikan kemampuan pemecahan masalah siswa
menggunakan project based learning berbantuan geogebra di MAN 1 Ogan Ilir.
Penelitian ini merupakan penelitian deskriptif dengan pendekatan kualitatif dan
dilaksanakan secara tatap muka, dengan subjek penelitian siswa kelas X Digital 1
MAN 1 Ogan Ilir sebanyak 27 siswa. Adapun teknik pengumpulan data yang
digunakan penelitian berupa observasi, tes tertulis kemampuan pemecahan masalah
materi program linear dan wawancara siswa. Hasil analisis data dari penelitian ini
menunjukkan bahwa kemampuan pemecahan masalah berada pada kategori sedang
dengan 55,6 % siswa. Berdasarkan analisis indikator kemampuan pemecahan
masalah siswa pada materi program linear terdapat 96,3% siswa memenuhi
indikator memahami masalah, 85,2% siswa memenuhi indikator menyusun
rencana, 63% siswa mampu memenuhi indikator melaksanakan rencana dan 22,2%
siswa memenuhi indikator melihat kembali.

Kata Kunci : Kemampuan Pemecahan Masalah, Project Based Learning,
Geogebra.

ABSTRACT

One of the most important mathematical skills for students to master is
problem solving ability. An effective learning model that involves students and
learning media is one of the factors that influences students' ability to solve
problems. The aim of this research is to describe students' problem solving abilities
using geogebra-assisted project based learning at MAN 1 Ogan Ilir. This research
is descriptive research with a qualitative approach and was carried out face-to-
face, with 27 students in class X Digital 1 MAN 1 Ogan llir as research subjects.
The data collection techniques used in the research were observation, written tests
of problem-solving abilities on linear programming material and student
interviews. The results of data analysis from this research show that problem
solving abilities are in the medium category with 55.6% of students. Based on the
analysis of indicators of students' problem solving abilities in linear programming
material, there are 96.3% of students who meet the indicators of understanding the
problem, 85.2% of students meet the indicators of making plans, 63% of students
are able to meet the indicators of carrying out plans and 22.2% of students meet
the indicators of looking back. .

Keywords: Problem Solving Ability, Project Based Learning, Geogebra.
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Universitas Sriwijaya

BAB I

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Perkembangan ilmu pengetahuan dan teknologi untuk menunjang
kehidupan manusia di era society 5.0 dipengaruhi oleh kemajuan di berbagai
bidang, termasuk matematika (Daimah & Suparni, 2023). Pembelajaran
matematika dengan Kurikulum Merdeka di era Society 5.0 akan membantu
menghasilkan lulusan dengan keterampilan matematika yang unggul.
Kebijakan dalam Kurikulum Merdeka Belajar mempunyai karakteristik yang
mengedepankan kreativitas, pembelajaran yang berdasarkan dunia kerja dan
kebutuhan masyarakat, serta oriantasi pembelajaran yang menekankan pada
pemecahan masalah (Firdaus et al., 2022).

Pemecahan masalah adalah kemampuan yang berkaitan dengan
pembelajaran. Pentingnya kemampuan pemecahan masalah dinyatakan dalam
bidang pendidikan di era society 5.0, terdapat kemampuan yang harus dimiliki,
yaitu kepemimpinan (leadership), literasi digital (digital literacy), komunikasi
(communication),  kecerdasan = emosional  (emotional intellegency),
kewirausahaan (enterpreneurship), kewarganegaraan global (global
citizenship), pemecahan masalah (problem solving), kerja tim (team work).
Selain itu, terdapat 5 tujuan pembelajaran matematika yang dijuluki dengan
daya matematika atau mathematical power menurut National Council og
Teachear of Mathematics (NCTM, 2000), diantaranya: belajar untuk
berkomunikasi, belajar untuk bernalar, belajar untuk memecahkan masalah,
belajar untuk mengaitkan ide, belajar untuk memecahkan masalah, belajar
untuk mengaitkan ide, belajar untuk merepresentasif. Terdapat kaitan antara
kemampuan dalam bidang pendidikan di era society 5.0 dan daya matematika
ini sangat erat, terbukti dengan adanya kemampuan pemecahan masalah dalam
keduanya. Oleh karena itu, kemampuan pemecahan masalah dianggap sebagai

aspek terpenting yang tentunya harus dimiliki oleh siswa.
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Namun pada kenyatannya, kemampuan pemecahan masalah siswa di
Indonesia masih berada pada kategori rendah. Hal tersebut dapat ditilik dari
laporan nilai tes PISA pada tahun 2018 seperti apa yang disampaikan oleh
(Milchatin Noor & Amidi, 2024). PISA tersebut diselenggarakan untuk
mengetahui kemampuan matematis siswa usia lima belas tahun dalam
mengaplikasikan permasalahan kedalam kehidupan sehari-hari. Hasil dari
PISA(Program for International Student Assessment) pada tahun 2018 dari 79
negara yang berpartisipasi, Indonesia berada di peringkat 73 dengan rata-rata
skor matematika yang diperoleh yakni 379, skor ini jauh di bawah rata-rata
skor negara peringkat pertama PISA yaitu 591 (China). Berdasarkan hasil
penelitian Damayanti & Kartini, (2022) terdapat nilai tertinggi siswa pada
keempat indikator pemecahan masalah, dimana 75,3% mampu memahami apa
yang diketahui dan ditanyakan dengan tepat. Sedangkan nilai terendah siswa
ada pada indikator menfasirkan hasil pemecahan masalah, dimana 15,70%
siswa melakukan penafsiran terhadap hasil perhitungan yang diperoleh. Hal
tersebut juga menunjukan bahwa kemampuan pemecahan masalah siswa masih
berada pada kategori rendah.

Kemampuan pemecahan masalah pada materi program linear juga berada
kategori rendah. Hal ini dilihat dari siswa yang masih belum terbiasa
menyelesaikan soal-soal pemecahan masalah sehingga siswa sulit dalam
memahami informasi yang terdapat pada soal materi program linear. Hasil
penelitian Nuryana & Rosyana, (2019) menunjukan bahwa dari 26 siswa hanya
19.23% dapat menyelesaikan soal dengan baik. Siswa tidak memahami
masalah pada soal sebanyak 26.92%. Siswa tidak dapat melakukan
transformasi untuk menentukan titik x dan y sebanyak 42.31%. Siswa tidak
memiliki keterampilan proses dalam melukis grafik sebanyak 53.85%. Siswa
tidak dapat menyimpulkan jawaban dalam menentukan nilai optimum
sebanyak 80.77%. Hal ini sejalan dengan penelitian Pasaribu et al., (2023)
menunjukkan bahwa peserta didik yang kurang dalam kemampuan empat
indikator pemecahan masalah hanya dapat memahami soal; siswa tidak dapat

membuat rencana penyelesaian, melaksanakan rencana penyelesaian, dan
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memeriksa kembali jawaban. Oleh karena itu, diperlukannya media atau model
pembelajaran yang dapat meningkatkan kemampuan pemecahan masalah
siswa (Ulya et al., 2023).

Untuk mengatasi permasalahan tersebut dibutuhkan suatu media aplikasi
dapat memudahkan siswa untuk memahami dan mengikuti pembelajaran
dengan baik. Media pembelajaran memiliki berbagai macam bentuk, namun
salah satu bentuk inovasi yang menarik saat ini adalah penggunaan media
pembelajaran berbasis teknologi. Dengan perkembangan teknologi yang sangat
pesat mempunyai pengaruh besar pada dunia pendidikan. Mengintegrasikan
teknologi ke dalam proses pembelajaran harus dilakukan untuk meningkatkan
kualitas dan memudahkan proses pembelajaran, salah satunya di bidang media
pembelajaran (Yeni Widiawati et al., 2022). Salah satu teknologi yang dapat
dimanfaatkan adalah teknologi komputer yang dapat digunakan sebagai alat
pengajaran yang efektif (Tanjung & Yahfizham, 2024). Dalam teknologi
komputer terdapat berbagai program yang dapat kita gunakan untuk belajar
matematika, antara lain aplikasi Maple, Desmos, Matlab, GeoGebra, Microsoft
Math dan lain-lain.

Media pembelajaran matematika yang mempermudah siswa dalam
memecahkan masalah matematika salah satunya adalah GeoGebra. GeoGebra
adalah program dinamis, bebas, dan multi-platform yang menggabungkan
geometri, aljabar, tabel, grafik, statistik dan kalkulus dalam satu paket yang
mudah dan bisa digunakan untuk semua jenjang pendidikan yang memiliki
fasilitas untuk memvisualisasikan atau mendemonstrasikan konsep-konsep
matematika serta sebagai alat bantu untuk mengkonstruksi konsep-konsep
matematika (Fitri Hidayani Sagala & Rahmi Sagala, 2023). Menurut Serlina et
al., (2022) GeoGebra mempunyai tiga fungsi dalam pembelajaran matematika
diantaranya : sebagai sarana pembelajaran matematika, alat untuk membuat
media pembelajaran, dan alat untuk memecahkan permasalahan matematika.
Geogebra merupakan media pembelajaran yang bersifat interatif, karena siswa
dapat bermain dengan garis, titik dan grafik sehingga menarik minat dan

kreatifitas siswa dalam pembelajaran matematika (Ryandi & Santri, 2021).
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Salah satu materi yang penyelesaiannya menggunakan geogebra adalah materi
program linear. Mulai dari menggambar grafik pertidaksamaan linear sampai
penyelesaian optimalisasi dengan metode uji titik pojok. Hal ini sejalan dengan
yang dikatakan oleh Wulaningsih et al., (2021), bahwa penggunaan Geogebra
sangat membantu dalam menyelesaikan permasalahan soal materi program
linear.

Selain media pembelajaran yang digunakan, kurangnya model
pembelajaran juga dapat menyebabkan rendahnya kemampuan pemecahan
masalah siswa. Hal ini selaras dengan yang dikatakan oleh Haryani et al.,
(2024) bahwa kebanyakan sekolah menerapkan model pembelajaran yang
berpusat kepada guru dalam pembelajaran, artinya dimana guru tidak
memberikan pengajaran yang efektif karena siswa hanya mendengarkan dan
mencatat informasi, sehingga siswa tidak aktif dan kreatif dalam pemecahan
masalah matematika yang mengakibatkan hasil belajar matematika yang
dicapai tergolong rendah. Selain itu, pembelajaran yang telah dilaksanakan
kurang berkaitan dengan kehidupan sehari-hari. Oleh karena itu, guru perlu
memilih dan menerapkan model yang tepat dan membantu siswa untuk
meningkatkan kemampuan pemecahan masalah siswa.

Salah satu model pembelajaran yang menunjang usaha untuk
meningkatkan kemampuan pemecahan masalah peserta didik yaitu model
Project Based Learning. Hal ini sejalan dengan hasil penelitian yang telah
dilakukan Waruwu et al., (2023) menunjukkan bahwa kemampuan pemecahan
masalah siswa yang menggunakan model pembelajaran Project Based
Learning lebih baik dari pada pembelajaran dengan model pembelajaran
konvensional. Menurut M. Hosnan dalam (Lase & Mendrofa, 2023) “Project
Based Learning merupakan model pembelajaran yang berbasis proyek sebagai
media dalam proses pembelajaran”. “Project Based Learning merupakan salah
satu model pembelajaran yang mengharuskan siswa untuk tetap belajar dan
bisa menciptakan karya ataupun hasil dari proses pembelajaran yang diikuti”.

Sehingga mampu menumbuhkan sikap disiplin, mampu memotivasi siswa
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untuk belajar, mampu meningkatkan kecakapan siswa dalam menyelesaikan
permasalahan serta mampu meningkatkan kerjasama dalam kelompok.

Terdapat beberapa penelitian terdahulu yang berkaitan dengan
kemampuan pemecahan masalah dan model pembelajaran project based
learning, misalnya pada penelitian Waruwu et al., (2023) yang menunjukkan
bahwa (1) terdapat pengaruh model pembelajaran Project Based Learning
terhadap kemampuan pemecahan masalah matematis siswa; (2) kemampuan
pemecahan masalah siswa yang menggunakan model pembelajaran Project
Based Learning lebih baik dari pembelajaran konvensional. Kemudian ada
juga penelitian model pembelajaran project based learning dengan
penggunaan geogebra untuk melihat hasil belajar siswa, misalnya pada
penelitian Nurhayati et al., (2022) mengemukakan bahwa hasil belajar siswa
dengan menerapkan model pembelajaran project based learning berbantuan
Geogebra signifikasi lebih baik jika dikomparasikan dengan hasil belajar siswa
dengan pembelajaran konvensional. Dengan demikian, peneliti tertarik untuk
menggabungkan antara model pembelajaran project based learning berbantuan
geogebra pada konteks pembelajaran program linear untuk mendeskripsikan
kemampuan pemecahan masalah siswa.

Berdasarkan hal tersebut yang sudah dipaparkan sebelumya, maka
peneliti akan melaksanakan penelitian dengan judul “Kemampuan
Pemecahan Masalah Siswa Pada Materi Program Linear Menggunakan

Project Based Learning Berbantuan Geogebra”.

Rumusan Masalah
Rumusan masalah dari penelitian ini adalah “Bagaimana Kemampuan
Pemecahan Masalah Siswa Pada Materi Program Linear Menggunakan Project

Based Learning Berbantuan GeoGebra?”

Tujuan Penelitian
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Tujuan dari penelitian ini yaitu untuk mendeskripsikan Kemampuan

Pemecahan Masalah Siswa Pada Materi Program Linear Menggunakan Project

Based Learning Berbantuan GeoGebra.

1.4 Manfaat Penelitian

Secara umum manfaat yang diharapkan dari penelitian ini adalah sebagai

berikut:

1. Bagi siswa, dapat memberikan peningkatkan kemampuan pemecahan
masalah siswa dalam proses pembelajaran matematika.

2. Bagi guru, terkhusus bagi guru mata pelajaran matematika, hasil penelitian
ini diharapkan dapat dijadikan sebagai salah satu alternatif untuk
meningkatkan kemampuan pemecahan masalah siswa.

3. Bagi peneliti lain, dapat dijadikan acuan bagi penelitian selanjutnya.
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