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ABSTRAK 

 

Penelitian ini berjudul “Pengaruh multimedia powtoon terhadap hasil belajar 

peserta didik pada mata pelajaran IPS di SMP Negeri 1 Indralaya Selatan.” 

Adapun rumusan masalah penelitian yaitu “apakah ada pengaruh multimedia 

powtoon terhadap hasil belajar peserta didik pada mata pelajaran IPS di SMP 

Negeri 1 Indralaya Selatan.” Penelitian ini merupakan penelitian ekperimen 

dengan metode penelitian pre eksperimental design dengan bentuk one group 

pretest - posttest. Populasi dalam penelitian ini adalah seluruh kelas VII di SMP 

Negeri 1 Indralaya Selatan. Teknik sampling yang digunakan dalam penelitian 

adalah cluster random sampling dan kelas VII.4 terpilih sebagai sampel 

penelitian. Teknik pengumpulan data yang digunakan pada penelitian ini adalah 

tes dan observasi. Hasil analisis data pretest menunjukkan bahwa rerata nilai hasil 

belajar peserta didik dapat diinterpretasikan dan terkategori kurang baik. 

Sementara analisis data hasil posttest menunjukkan rerata nilai hasil belajar 

peserta didik dapat diinterpretasikan dan terkategori baik. Hasil analisis data 

observasi untuk pelaksanaan pembelajaran menunjukkan pada pertemuan ke-2 

dan pertemuan ke-3 dapat disimpulkan terkategori sangat baik sehingga dapat 

interpretasikan pelaksanaan pembelajaran dengan multimedia powtoon terkategori 

sangat baik. Uji hipotesis menggunakan statistik parametris yaitu uji t. Tentu 

dalam pelaksanaan penelitian masih mengalami kendala yaitu dalam aspek 

pembuatan dan penerapan multimedia powtoon hal ini disebabkan akses jaringan 

internet yang tidak kuat maka sebaiknya sekolah meningkatkan jaringan internet 

yang dimiliki sehingga dapat membantu guru dalam menggunakan multimedia 

powtoon dikelas dengan lebih optimal. Selanjutnya untuk mengantisipasi kendala 

dalam penggunaan multimedia powtoon ketika menampilkan video pembelajaran 

sebaiknya disiapkan juga data print out-nya sehingga pembelajaran tetap dapat 

berjalan dengan baik. 

 

Kata Kunci: Multimedia powtoon, hasil belajar 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

xiii 

 

 



 

 

 1    

BAB I 

PENDAHULUAN 
 

1.1 Latar belakang 

Kemajuan ilmu pengetahuan dan teknologi saat ini menyentuh semua 

aspek kehidupan manusia, tidak terkecuali dibidang pendidikan. Kemajuan ini 

berpengaruh terhadap penggunaan alat – alat bantu mengajar disekolah – sekolah 

dan lembaga pendidikan lainnya, namun sering tidak digunakan. Pembelajaran 

pada hakikatnya adalah proses komunikasi yaitu proses penyampaian pesan dari 

sumber pesan ke penerima pesan melalui saluran atau media tertentu. Berdasarkan 

observasi pada saat kegiatan P4 diketahui dalam proses pembelajaran seringkali 

ada hambatan komunikasi yang terjadi, salah satu contohnya sikap pasif peserta 

didik yang terjadi karena dalam pembelajaran guru tidak menggunakan media 

pembelajaran yang bervariasi. 

 Penggunaan teknologi dalam pendidikan sudah menjadi hal yang penting 

untuk meningkatkan kualitas output dari proses pembelajaran. Teknologi yang 

digunakan dalam proses pembelajaran dapat berbentuk sebagai media 

pembelajaran. Pemilihan media dalam proses pembelajaran harus disesuaikan 

dengan tujuan pembelajaran serta karakteristik media tersebut. Kondisi 

lingkungan belajar, peserta didik, serta materi pembelajaran juga menjadi 

pertimbangan yang harus diperhatikan dalam memilih media pembelajaran. Media 

pembelajaran yang digunakan dalam proses pembelajaran diharapkan dapat 

meningkatkan hasil belajar peserta didik karena lebih memahami isi materi yang 

disampaikan oleh guru. Menurut Bruner (2014: 77) Penggunaan teknologi 

membuat proses belajar lebih visual dan interaktif. Peserta didik dan guru dapat 

menjadi kreatif dalam metode penyampaian materi di kelas. Internet dan 

perangkat lunak memungkinkan penggunanya yaitu guru untuk melakukan 

presentasi berbentuk multimedia. Software standar seperti powerpoint dan layanan 

presentasi internet seperti powtoon memungkinkan guru untuk menjadikan proses 

pembelajaran yang lebih menyenangkan. 

Guru menjadi salah satu komponen yang memiliki peran dan bertanggung 

jawab secara langsung terhadap perkembangan belajar peserta didik, guru harus 

dapat melakukan pembaharuan secara berkala sesuai dengan tujuan pendidikan. 



2 

 

 

 

Guru perlu melakukan pembaharuan terutama pada proses pembelajaran agar 

tujuan pembelajaran dapat tercapai secara optimal. Pembaharuan yang dapat 

dilakukan guru antara lain dengan menggunakan serta  memanfaatkan media 

pembelajaran yang inovatif dan menyenangkan bagi peserta didik sehingga 

peserta didik dapat belajar mandiri dan tidak hanya bergantung pada gurunya,  

dengan demikian guru dapat membuat peserta didik termotivasi untuk belajar 

melalui proses pembelajaran. Apabila peran guru tidak terlaksana dengan baik dan 

proses pembelajaran kurang inovatif, maka hasil belajar tidak akan optimal. 

Untuk dapat memperoleh hasil belajar baik aspek kognitif, afektif dan 

psikomotor yang optimal guru harus dapat menciptakan suasana belajar yang 

dapat membuat peserta didik tertarik dan antusias dalam kegiatan belajar – 

mengajar. Salah satu cara yang ditempuh dapat dengan menggunakan media 

pembelajaran yang inovatif dan bersifat menyenangkan bagi peserta didik serta 

menunjang tujuan pembelajaran. Salah satu contoh media pembelajaran yang 

dapat digunakan adalah media pembelajaran berbasis multimedia dengan animasi 

yang menarik yaitu multimedia powtoon. 

Djahir, (2015:101) mengemukakan bahwa pembelajaran melalui 

multimedia adalah pembelajaran yang didesain menggunakan berbagai media 

secara bersamaan seperti teks, gambar, film dan audio yang semuanya saling 

bersinergi untuk mencapai tujuan pembelajaran yang dirumuskan sebelumnya. 

Sementara itu Daryanto (2010:52) mengemukakan multimedia pembelajaran 

dapat diartikan sebagai aplikasi multimedia yang digunakan dalam proses 

pembelajaran yang digunakan untuk menyalurkan pesan (pengetahuan, 

keterampilan, dan sikap) serta dapat memberikan stimulus terhadap perasaan, 

perhatian dan kemauan peserta didik sehingga secara sengaja proses belajar 

terjadi, bertujuan dan terkendali. Multimedia pembelajaran hendaknya dipilih 

secara tepat karena dapat memberi manfaat yang sangat besar bagi guru dan 

peserta didik. Penggunaan multimedia dalam pembelajaran dapat menjadikan 

proses pembelajaran lebih menarik dan efektif. 

Berdasarkan hasil kegiatan P4 dan observasi yang peneliti lakukan di 

sekolah SMPN 1 Indralaya Selatan diketahui bahwa LCD sebagai salah satu alat 

penunjang pembelajaran khususnya untuk presentasi dikelas tidak sering 
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dimanfaatkan, guru dalam proses pembelajaran khususnya IPS lebih sering 

memanfaatkan media sederhana yaitu buku dan diktat sehingga penggunaan 

media  tidak bervariasi. Penerapan multimedia powerpoint pernah dilakukan tetapi 

tidak sering karena menurut guru IPS di SMPN 1 Indralaya Selatan tidak 

memberikan dampak yang besar terhadap peserta didik pada aspek hasil belajar. 

Dalam penelitian ini peneliti menggunakan multimedia powtoon yang outputnya 

berbentuk film atau movie tidak berbentuk slide sebagaimana pada multimedia 

powerpoint. Peserta didik kelas VII di SMPN Indralaya Selatan umumnya lebih 

suka menonton film kartun dengan animasi yang tayang di stasiun televisi. Hal ini 

dibuktikan berdasarkan tanya jawab dengan peserta didik kelas VII diketahui 

bahwa mayoritas menjawab lebih sering menonton film kartun dengan animasi. 

Multimedia powtoon dapat menjadi multimedia pembelajaran yang sesuai untuk 

diterapkan karna memiliki karakteristik yang sama dengan kebutuhan peserta 

didik. 

Sementara itu dari wawancara dengan guru mata pelajaran IPS di SMPN 1 

Indralaya Selatan didapat informasi berkaitan dengan nilai peserta didik diketahui 

bahwa dari tes hasil belajar ulangan harian kelas VII.4 masih tergolong rendah 

yaitu mayoritas dibawah KKM yaitu dari 27 orang, hanya 11 orang yang 

mencapai nilai diatas KKM yang ditetapkan yaitu 80, artinya hanya 40% yang 

mencapai KKM.  

Usaha peningkatan kualitas pembelajaran IPS pada aspek hasil belajar dan 

komunikasi antara peserta didik dengan guru sehingga peserta didik tidak lagi 

pasif maka penelitian ini menjadi penting karena dapat menjadi masukan bagi 

guru IPS dalam memilih multimedia pembelajaran yang menunjang proses 

pembelajaran inovatif dan menyenangkan sehingga diharapkan dapat  

meningkatkan hasil belajar peserta didik di sekolah SMPN 1 Indralaya Selatan.  

Penelitian tentang multimedia powtoon pernah dilakukan oleh 

Julianingrum (2014) dengan judul “Model Pembelajaran Artikulasi Dengan Media 

Animasi Powtoon Untuk Meningkatkan Prestasi Belajar Mata Pelajaran 

Akuntansi Keuangan”. Selanjutnya Syafitri (2015) dengan judul “Pengembangan 

Multimedia Interaktif Berbasis Audiovisual Powtoon Pada Mata Pelajaran 

Akuntansi Kelas XI”. Berdasarkan penelitian tersebut didapatkan hasil yang 
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menyatakan bahwa hasil belajar peserta didik terjadi peningkatan yang signifikan. 

Berbeda dari penelitian sebelumnya yang berbentuk pengembangan, pada 

penelitian yang akan peneliti lakukan ini, peneliti fokus tentang multimedia 

pembelajaran powtoon bukan model pembelajaran. Bertitik tolak dari latar 

belakang tersebut maka peneliti tertarik untuk mengadakan penelitian mengenai 

“Pengaruh Multimedia Powtoon Terhadap Hasil Belajar Peserta Didik Pada 

Mata Pelajaran IPS di SMPN 1 Indralaya Selatan” 

 

1.2 Rumusan masalah 

Berdasarkan latar belakang yang telah diuraikan di atas maka yang 

menjadi rumusan masalah dalam penelitian ini adalah apakah ada pengaruh 

multimedia powtoon terhadap hasil belajar peserta didik pada mata pelajaran IPS 

di SMPN 1 Indralaya Selatan? 

 

1.3 Tujuan Penelitian 

Adapun tujuan dari penelitian ini yaitu untuk mengetahui pengaruh 

multimedia powtoon terhadap hasil belajar peserta didik pada mata pelajaran IPS 

di SMPN 1 Indralaya Selatan. 

 

1.4 Manfaat Penelitian 

Manfaat yang diharapkan dari penelitian ini adalah: 

a. Manfaat teoritis 

Secara teoritis hasil penelitian ini dapat mendukung teori tentang 

media pembelajaran. 

b. Manfaat praktis 

1) Bagi peserta didik 

Melalui multimedia powtoon  dapat meningkatkan hasil belajar. 

 

 

2) Bagi guru 

Bahan masukan bagi guru mata pelajaran IPS dalam 

menggunakan multimedia powtoon. 
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3) Bagi sekolah 

Dapat digunakan sebagai usaha meningkatkan mutu 

pembelajaran IPS. 

4) Bagi peneliti 

Penelitian ini dapat menjadi bekal pengetahuan untuk 

menjalankan tugas sebagai calon guru. 
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