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ABSTRAK

Pengembangan bahan ajar berbasis Artificial Intelligence berbantuan aplikasi
Solar System Scope materi sistem tata surya kelas VI SDN 05 Indralaya
menggunakan model ADDIE bertujuan untuk mengembangkan bahan ajar materi
sistem tata surya dengan memperoleh tingkat kevalidan dan tingkat kepraktisan
bahan ajar yang dikembangkan. Data dikumpulkan melalui wawancara, observasi,
dokumentasi, dan angket. Hasil penelitian menunjukkan kevalidan materi dengan
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persentase 97,22 % berkriteria sangat valid dan kevalidan media sebesar 95%
dengan kriteria sangat valid. Tingginya persentase tersebut menandakan bahan
ajar dapat diujicobakan. Nilai angket respon guru mendapat persentase 100%
berkategori sangat valid, hasil uji coba perorangan mendapat pesertase 100%
dengan kriteria sangat praktis, uji coba kelompok kecil sebesar 100% dengan
kriteria sangat praktis, dan uji coba kelompok besar 82% dengan kriteria sangat
praktis. Tinggi data hasil uji coba tersebut menandakan bahwa bahan ajar yang
dikembangkan dan dapat diterapkan dalam pembelajaran di sekolah.

Kata Kunci : Pengembangan, Bahan Ajar, Artificial Intelligence, Sistem Tata
Surya

DEVELOPMENT OF ARTIFICIAL INTELLIGENCE-BASED
TEACHING MATERIALS ASSISTED BY THE SOLAR
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Elementary School Teacher Education Study Program

ABSTRACT

The development of Artificial intelligence based teaching materials assisted by the
Solar System Scope application for the solar system material in Grade VI at SDN
05 Indralaya using the ADDIE model aims to create teaching materials that
achieve high levels of practicality and validity. Data were collected through
interviews, observations, documentations, and response questionnaires. The
research results show that the material's validity reached 97.22%, categorized as
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highly valid, while the media's validity was 95%, also categorized as highly valid.
These high percentages indicate that the teaching materials can be tested. The
teacher response questionnaire scored 100%, classified as highly valid, while the
individual trial received 100% with a highly practical category, the small group
trial also scored 100% with a highly practical category, and the large group trial
achieved 82% with a highly practical category. These high trial results indicate
that the developed teaching materials can be effectively implemented in school
learning.

Keyword : Development, Teaching Materials, Artificial Intelligence, Solar System

BAB I
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Negara Indonesia memiliki kewajiban untuk membiayai pendidikan dasar
tanpa terkecuali, hal tersebut tercantum pada pasal 31 ayat (2) UUD 1945.
Pernyataan tersebut secara tidak langsung menyatakan setiap warga negara
Indonesia memiliki hak mendapatkan pendidikan sebagaimana termaktub pada
pasal 31 Ayat (1) UUD 1945 yang mengakibatkan pemerintah Indonesia memiliki
peran untuk mewujudkan cita-cita nasional seperti yang tertulis pada Pembukaan
UUD 1945. Salah satu profesi dalam bidang pendidikan adalah guru (Been, 2021).
Guru sebagai pendidik profesional memiliki tugas utama yaitu mendidik,
mengajar, mengarahkan, membimbing, melatih, menilai, dan megevaluasi peserta
didik dalam jenjang pendidikan apapun sesuai dengan yang tercantum pada
Undang-Undang No.14 Tahun 2005. Undang-Udang No.14 Tahun 2005 pasal 20
menyatakan kewajiban guru yaitu merencanakan dan melaksanakan pembelajaran
yang bermutu. Perencanaan pembelajaran yang harus disiapkan yaitu perangkat
pembelajaran yang meliputi Rencana Pelaksanaan Pembelajaran (RPP) atau
modul ajar (yang didalamnya terdapat capaian pembelajaran, tujuan pembelajaran,
strategi pembelajaran, metode pembelajaran, model pembelajaran, dan langkah-
langkah pembelajaran), bahan ajar, media pembelajaran, dan instrumen evaluasi

pembelajaran (Rindayati, dkk., 2022). Seluruh perangkat pembelajaran harus
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sesuai dengan kebutuhan peserta didik, mengikuti perkembangan teknologi, dan
sesuai dengan kurikulum yang berlaku.

Kurikulum yang digunakan di Indonesia saat ini adalah kurikulum
merdeka. Kurikulum Merdeka memiliki design memberikan kesempatan peserta
didik untuk belajar secara bebas menunjukkan bakat alaminya, menyenangkan,
tenang dan santai, serta peserta didik diberikan kebebasan berfikir kreatif (Fauzi,
2022). Salah satu ciri dari Kurikulum Merdeka yaitu penggabungan antara IPA
(Ilmu Pengetahuan Alam) dan IPS (Ilmu Pengetahuan Sosial) menjadi IPAS (ilmu
Pengetahuan Alam dan Sosial) pada jenjang pendidikan sekolah dasar yang
memiliki tujuan membantu peserta didik mengenal dan menumbuhkan rasa ingin
tahu serta kepekaan terhadap fenomena alam dan sosial di lingkungan sekitarnya
(Rahman & Fuad, 2023). Rasa ingin tahu yang tinggi terhadap fenomena alam dan
sosial mendorong peserta didik untuk berpikir kritis dan analitis menghasilkan
pemahaman yang dapat membantu peserta didik menyelesaikan permasalahan dan
menemukan solusi permasalahan yang dialaminya.

Pemilihan bahan ajar yang menarik minat dalam pembelajaran dapat
membantu peserta didik dalam memahami fenomena alam dan sosial menjadi
tugas dan kewajiban guru (Utami & Atmojo, 2021). Guru dituntut mampu untuk
mempermudah peserta didik dalam memahami konsep pembelajaran yang
disampaikan melalui perantara yang salah satunya adalah bahan ajar (Trinaldi,
dkk., 2022). Bahan ajar dianjurkan memiliki design apik, dalam arti bahan ajar
dapat digunakan guru dan membantu peserta didik agar berperan aktif sehingga
mewujudkan pembelajaran yang efektif (Fanani, dkk., 2022). Pilihan bahan ajar
yang dimaksud adalah bahan ajar digital, yaitu bahan ajar yang digunakan dengan
bantuan alat elektronik seperti komputer, laptop, proyektor, handphone dan tablet
yang berupa gambar, audio, dan video (Mella dkk., 2022). Menyusun bahan ajar
digital dapat memanfaatkan perkembangan teknologi. Perkembangan teknologi
dalam bidang pendidikan dapat membantu peserta didik dalam memahami konsep
yang bersifat abstrak (Utami & Atmojo, 2021). Salah satu kelebihan bahan ajar
digital yaitu dapat diakses oleh peserta didik kapanpun dan dimanapun dengan

syarat peserta didik mempunyai device dan beberapa bahan ajar digital
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membutuhkan jaringan internet. Terdapat banyak teknologi yang dapat digunakan
dalam pembelajaran, oleh karena itu guru wajib melek teknologi dan mengikuti
perkembangan IPTEK (Ilmu Pengetahuan dan Teknologi).

Perkembangan teknologi yang sedang hangat diperbincangkan dan
menarik perhatian adalah Articial Intelligence atau kerap disebut dengan Al (Gusli
dkk., 2023). Perancangan teknologi yang memiliki model pemikiran yang hampir
mirip dengan manusia, memiliki kinerja dengan aspek kognitif mesin yang dapat
merekam informasi, meniru, dan mentransformasikan secara otomatis serta
digadang-gadang dapat menggantikan peran manusia dalam ilmu komputer
(Supriadi, dkk., 2022). Perkembangan Al sangat membantu aktivitas dunia
termasuk dalam dunia pendidikan dengan kemampuannya yang dapat membantu
pengalaman belajar mengajar menjadi interakif dan menarik. Kemampuan Al
dalam menganalisis data dan mengumpulkan informasi tentang kurikulum dan
pembelajaran yang dibutuhkan peserta didik sehingga dapat menghasilkan produk
seperti bahan ajar yang menarik perhatian berupa gambar, audio, video, dan
bahkan mampu menggabungkan ketiganya (Gusli, dkk., 2023). Salah satu jenis Al
yang dapat digunakan secara gratis dan mudah dioperasikan yang dapat
menciptakan bahan ajar digital adalah website Gamma.app yang dapat membuat
bahan ajar secara instan tentang materi apa saja hanya dengan cara memasukkan
tema pembelajaran yang ingin dijadikan bahan ajar. Kelebihan yang dimiliki
Gamma.app yaitu dapat meninjau kembali materi bahan ajar yang dibuat sesuai
dengan kebutuhan peserta didik dan dapat disesuaikan dengan capaian
pembelajaran yang ingin dicapai. Website tersebut juga memiliki fitur yang dapat
menambahkan gambar dan video dari sumber manapun dengan cara menautkan
link. Bahan ajar yang dibuat menggunakan website Gamma.app bersifat digital
dan dapat dibagikan kepada peserta didik melalui tautan /ink yang dapat dibagikan
lewat grup WhatsApp atau media informasi teknologi lainnya. Pernyataan tersebut
menunjukkan bahwa memanfaatkan teknologi Al dapat menggantikan bahan ajar
buku yang bersifat abstrak menjadi bahan ajar digital. Bahan ajar digital memiliki
peluang dapat menarik perhatian dan dipahami oleh peserta didik secara lebih baik

dibandingkan dengan bahan ajar abstrak.
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Proses pembelajaran di SDN 05 Indralaya dari kelas I sampai kelas VI
belum memanfaatkan teknologi seutuhnya. Proses belajar dan pembelajaran
berlangsung menggunakan bahan ajar seperti buku siswa dan buku guru serta
memanfaatkan media konvensional yang seadanya. Bahan ajar buku sering kali
menyebabkan kurang membantu peserta didik dalam memahami materi
pembelajaran terutama pada pembelajaran materi yang abstrak sehingga
membutuhkan media atau bahan ajar digital (Nugraha, 2022). Menurut guru kelas
VI.A SDN 05 Indralaya masalah yang timbul dari penggunaan bahan ajar buku
cetak meliputi peserta didik yang kurang tertarik dan sukar memahami materi
pembelajaran, kemudian timbul kejenuhan ketika belajar yang menyebabkan
kurangnya fokus peserta didik dalam belajar dan mengakibatkan pemahaman
peserta didik kurang optimal terutama dalam pembelajarn materi abstrak sehingga
membutuhkan inovasi bahan ajar berbasis teknologi yang mengkombinasikan
visual, audio, dan audio-visual atau gabungan dari ketiganya (Wu, 2024). Guru
harus mengeluarkan usaha lebih agar kebutuhan peserta didik dalam pembelajaran
terpenuhi sehingga membantu dalam memahami pembelajaran. Inovasi bahan ajar
dengan ciri tersebut dapat diciptakan menggunakan Al website Gamma.app
dengan mudah dan menjadikan pengalaman belajar yang lebih berkesan. Menurut
Wijayanti dan Sulastri (2021) yang sejalan dengan pendapat guru kelas VI.A SDN
05 Indralaya salah satu materi pembelajaran yang memerlukan inovasi bahan ajar
digital yang memanfaatkan kemajuan teknologi adalah mata pelajaran IPAS kelas
VI khususnya pada materi sistem tata surya.

Permasalahan di SDN 05 Indralaya berkaitan dengan penelitian yang
dilakukan sebelumnya yang memiliki kesamaan dalam meneliti permasalahan
pembelajaran materi sistem tata surya, penelitian pertama yang dilakukan oleh
Putri dan Kelana (2022) dengan judul “Pengembangan Bahan Ajar pada Materi
Tata Surya dengan Menggunakan Model Student Teams Achievement Division
Berbantuan Aplikasi Solar System Scope dan Book Creator Untuk Meningkatkan
Pemahaman Konsep Ipa Kelas VI Sekolah Dasar”. Penelitian tersebut
meghasilkan produk bahan ajar digital berbasis Book Creator dengan persentase

dari ahli validator materi 88%, ahli validator media 81% dan mendapat tingkat
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kepraktisan dengan kategori praktis serta tingkat ketertarikan peserta didik
terhadap aplikasi solar system scope terbilang tinggi. Aplikasi tersebut berfungsi
sebagai media yang menampilkan sistem tata surya dengan baik dan terdapat
penjelasan pada setiap planet (Putri & Kelana, 2022). Penelitian relevan yang
pertama tersebut menghasilkan bahan ajar digital yang dibuat menggunakan Book
Creator sedangkan penelitian yang dilakukan oleh peniliti menghasilkan bahan
ajar yang dibuat menggunakan Artificial Intelligence. Penelitian relevan yang
kedua yaitu penelitian yang dilakukan oleh Heryadi & Muhyidin (2023) dengan
judul ‘Pengembangan Media Miniatur Sistem Tata Surya Pada Mata Pelajaran IPA
Kelas VI'. Penelitian tersebut menghasilkan sebuah produk media pembelajaran
berupa media konvesional sistem tata surya. Media tersebut dinyatakan valid
dengan persentasi 83,1% dan validasi materi 82,8% serta persentasi respon peserta
didik sebesar 85,8%. Kekurangan media tersebut tidak dapat menunjukkan
keunikan cara rotasi unik yang dimiliki oleh planet Venus yang berotasi searah
jarum jam dan Uranus yang berotasi menggelinding ke depan. Penelitian yang
dilakukan peneliti akan menggunakan media digital yang dapat menyaksikan
keunikan rotasi planet Venus dan Uranus.

Berdasarkan informasi yang telah diuraikan, peneliti berkeinginan
berkontribusi dalam pengembangan bahan ajar digital materi sistem tata surya
mata pelajaran IPAS kelas VI di SDN 05 Indralaya menggunakan Al dan bantuan
aplikasi solar system scope sebagai media pembelajaran bantuan dalam penelitian
Bahan Ajar ini diharapkan dapat memfasilitasi peserta didik dalam belajar serta
memfasilitasi kebutuhan belajar peserta didik yang membutuhkan bahan ajar
audio, visual, dan audio-visual. Peneliti melakukan penelitian dengan judul
“Pengembangan Bahan Ajar Berbasis Artificial Intelligence Berbantuan Aplikasi
Solar System Scope Materi Sistem Tata Surya Kelas VI SDN 05 Indralaya”.

1.2 Rumusan Masalah Penelitian
Berdasarkan latar belakang penelitian, maka rumusan masalah dalam penelitian

adalah sebagai berikut:
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Bagaimana tingkat validitas produk pengembangan bahan ajar berbasis
Artificial Intelligence berbantuan aplikasi Solar System Scope materi
Sistem Tata Surya kelas VI SDN 05 Indralaya?

Bagaimana tingkat kepraktisan produk hasil pengembangan bahar ajar
berbasis Artificial Intelligence berbantuan aplikasi Solar System Scope
materi Sistem Tata Surya kelas VI SDN 05 Indralaya?

1.3 Tujuan Penelitian

Berdasarkan masalah yang dirumuskan, maka tujuan dari penelitian ini adalah

sebagai berikut:

131

1.3.2

Mendeskripsikan tingkat validitas pengembangan bahan ajar berbasis
Artificial Intelligence berbantuan aplikasi Solar System Scope materi
Sistem Tata Surya kelas VI SDN 05 Indralaya.

Mendeskripsikan tingkat kepraktisan produk hasil pengembangan bahan
ajar berbasis Artificial Intelligence berbantuan aplikasi Solar System Scope

materi Sistem Tata Surya kelas VI SDN 05 Indralaya.

1.4 Manfaat Penelitian

141

1.4.2

143

144

Bagi sekolah, hasil penelitian diharapkan dapat menjadi pembelejaran
berharga, mendukung proses belajar dan pembelajaran, dan dapat menjadi
motivasi untuk meningkatkan kualitas belajar dan pembelajaran.

Bagi guru, hasil penelitian diharapkan dapat memberikan motivasi dan
dorongan untuk meningkatkan kreativitas memanfaatkan teknologi dalam
pelaksanaan belajar dan pembelajaran.

Bagi peserta didik, penelitian ini diharapkan dapat mendorong peserta
didik dalam menggunakan teknologi dengan cermat dan menunjang serta
membantu proses belajar baik di rumah dan di sekolah.

Bagi peneliti, penelitian ini diharapkan dapat meningkatkan keterampilan,
kemampuan, dan pengetahuan peneliti dalam membuat bahan ajar digital

dan dapat memanfaatkan teknologi dalam pembelajaran dengan baik.
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