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PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN AUDIO VISUAL 
BERBASIS APLIKASI INSHOT DALAM PEMBELAJARAN MENULIS 

TEKS TANGGAPAN SISWA KELAS VII SMP NEGERI 33 PALEMBANG 
 

ABSTRAK 
 
Penelitian ini bertujuan menghasilkan produk bahan ajar berupa media 
pembelajaran audio visual berbasis aplikasi InShot dalam pembelajaran menulis 
teks tanggapan siswa kelas VII SMP Negeri 33 Palembang. Penelitian ini 
menggunakan model penelitian dan pengembangan Alessi dan Trollip. Media 
pembelajaran audio visual dikembangkan dengan mengacu pada angket analisis 
kebutuhan, serta wawancara dengan siswa dan guru. Berdasarkan hasil analisis 
kebutuhan, produk media pembelajaran audio visual dibutuhkan untuk menunjang 
pembelajaran menulis teks tanggapan siswa kelas VII SMP Negeri 33 Palembang. 
Selanjutnya, peneliti melakukan desain dan pengembangan produk yang dimulai 
dari tahap perencanaan seperti perancangan konsep pembelajaran, membuat 
flowchart dan storyboard, menyiapkan materi, dan menyatukan elemen pendukung. 
Setelah itu, peneliti melakukan uji coba awal produk melalui validasi ahli dan 
dilanjutkan merevisi produk sesuai saran dari validator. Validasi ahli dilakukan 
untuk mendapatkan penilaian produk pada aspek materi, media, dan bahasa. Pada 
aspek materi, hasil validasi memperoleh nilai total 34 (94,44%) atau sangat layak. 
Pada aspek media, hasil validasi memperoleh nilai total 35 (97,22) atau sangat 
layak. Pada aspek bahasa, hasil validasi memperoleh nilai total 21 (75%) atau layak. 
Berdasarkan penilaian ahli, produk media pembelajaran audio visual berbasis 
aplikasi InShot dalam pembelajaran menulis teks tanggapan siswa kelas VII SMP 
Negeri 33 Palembang dikategorikan valid/sangat layak. 
 
 
Kata-kata kunci: pengembangan, audio visual, InShot, menulis teks 
tanggapan 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

1.1 Latar Belakang 

Proses pembelajaran memegang peran yang sangat penting sebagai alat 

bantu dalam menyampaikan materi secara efektif kepada siswa. Media 

pembelajaran berfungsi untuk menciptakan lingkungan belajar yang menarik dan 

interaktif, sehingga siswa dapat memahami materi dengan lebih mudah serta 

meningkatkan hasil belajarnya siswa (Indartiwi et al., 2020). Penggunaan media 

yang sesuai dengan kebutuhan siswa dapat membantu mereka memperoleh 

pemahaman yang lebih baik tentang konsep yang diajarkan, meningkatkan 

keterlibatan dalam proses pembelajaran, serta memotivasi mereka untuk lebih aktif 

dalam proses kegiatan belajar (Putri, 2024). Sejalan dengan perkembangan 

teknologi, media pembelajaran berbasis digital semakin banyak digunakan dalam 

dunia pendidikan (Dewi et al., 2025). Pemanfaatan teknologi dalam media 

pembelajaran memungkinkan penyampaian materi yang lebih variatif, interaktif, 

juga dapat diakses kapan saja. Pemilihan media pembelajaran yang tepat menjadi 

salah satu faktor yang menentukan efektivitasnya sebuah pembelajaran di kelas 

tempat guru mengajar para anak murid (Zahwa & Syafi’i, 2022). 

Perkembangan teknologi saat ini semakin cepat dan memengaruhi banyak 

aspek kehidupan, termasuk pendidikan. Pembelajaran menulis adalah salah satu 

tantangan utama yang sering dihadapi adalah rendahnya minat dan kemampuan 

siswa dalam menuangkan ide mereka secara tertulis. Menulis bukan hanya sekadar 

menyusun kata-kata menjadi kalimat, tetapi juga membutuhkan pemahaman 

terhadap struktur teks, kemampuan untuk berpikir kritis, serta mengasah sebuah 

kreativitas dalam menyampaikan gagasan (Purwaningrum et al., 2025). 

Keterampilan menulis sangat penting untuk dikembangkan sejak dini karena 

berkaitan dengan kemampuan komunikasi dan berpikir sistematis (Paramita et al., 

2025).  

Dalam kurikulum Bahasa Indonesia kelas VII, salah satu jenis tulisan yang 

harus dikuasai oleh siswa adalah teks tanggapan. Teks tanggapan merupakan teks 

yang berisi opini, kritik, atau saran terhadap suatu karya atau fenomena berdasarkan 
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fakta dan argumen yang kuat (Tarigan, 2015). Namun, dalam praktiknya, banyak 

siswa mengalami kesulitan dalam menyusun teks tanggapan yang logis, sistematis, 

serta didukung dengan bukti yang relevan (Ardira et al., 2025). Mereka cenderung 

kesulitan dalam menghubungkan gagasan utama dengan argumen pendukung, 

sehingga tulisan yang dihasilkan kurang terstruktur dan sulit dipahami. Inovasi 

sangat diperlukan di sini  dalam media pembelajaran yang dapat membantu siswa 

memahami struktur serta teknik penulisan teks tanggapan dengan lebih mudah dan 

efektif (Sayuti et al., 2025). 

Salah satu cara untuk meningkatkan hasil pembelajaran menulis teks 

tanggapan adalah dengan memanfaatkan media pembelajaran berbasis teknologi 

digital. Salah satu jenis media yang banyak digunakan dalam proses pembelajaran 

adalah media audio-visual, karena memiliki keunggulan dalam mempercepat 

pemahaman, meningkatkan daya ingat, serta menarik minat belajar siswa (Heinich 

et al., 2016). Penggunaan media audio-visual memungkinkan siswa mendapatkan 

pengalaman belajar yang lebih baik dan konkret melalui kombinasi elemen visual, 

suara, dan teks dalam satu tampilan (Izzah & Suswanto, 2025).  

InShot adalah salah satu aplikasi yang dapat digunakan untuk membuat 

media pembelajaran berbasis audio-visual. InShot adalah aplikasi pengeditan video 

berbasis mobile yang menyediakan berbagai fitur untuk menyusun materi 

pembelajaran secara menarik dan interaktif (Purba & Agrevina, 2025). Aplikasi ini 

memungkinkan guru untuk membuat video pembelajaran yang menggabungkan 

teks, gambar, animasi, serta suara narasi, sehingga siswa dapat memahami materi 

dengan lebih mudah. Selain itu, dengan menggunakan InShot, siswa juga dapat 

lebih aktif dalam pembelajaran dengan menyusun teks tanggapan mereka dalam 

bentuk video, yang memungkinkan mereka untuk mengembangkan kreativitas dan 

keterampilan komunikasi (Arifin & Suhartono, 2025). 

Penggunaan media pembelajaran berbantuan aplikasi InShot dalam 

pembelajaran menulis teks tanggapan memiliki berbagai keunggulan. Pertama, 

media ini dapat meningkatkan keterlibatan siswa dalam proses pembelajaran karena 

menggunakan kombinasi elemen visual dan audio yang menarik (Sayuti et al., 

2025). Visualisasi dalam bentuk video membantu siswa untuk memahami struktur 
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teks tanggapan dengan lebih jelas dibandingkan hanya membaca teks dalam buku 

(Putri, 2024). Kedua, aplikasi InShot menyediakan berbagai fitur pengeditan yang 

memungkinkan guru untuk menyesuaikan materi pembelajaran disesuaikan dengan 

kebutuhan siswa. Guru dapat menambahkan teks, animasi, efek transisi, serta suara 

narasi untuk membuat video pembelajaran yang lebih menarik dan mudah untuk 

dipahami (Agrevina, 2025). Ketiga, media pembelajaran berbasis video dapat 

diakses kapan saja dan diulang sesuai kebutuhan, sehingga siswa memiliki 

fleksibilitas dalam belajar (Suhartono, 2025). Hal ini sangat bermanfaat terutama 

bagi siswa yang mengalami kesulitan dalam memahami materi saat sesi tatap muka, 

karena mereka dapat menonton ulang video pembelajaran sesuai dengan kecepatan 

belajar mereka masing-masing. Keunggulan lainnya adalah kemudahan dalam 

penggunaan aplikasi ini, di mana guru maupun siswa dapat dengan cepat menguasai 

fitur-fitur dasar untuk membuat dan mengedit video pembelajaran yang interaktif 

(Dewi et al., 2025). 

Penelitian terdahulu menggambarkan penggunaan media berbasis video 

dalam pembelajaran dapat meningkatkan pemahaman dan keterampilan menulis 

siswa. Penelitian oleh Tarigan (2018) menemukan bahwa media visual yang 

interaktif dapat membantu siswa memahami struktur teks tanggapan dengan lebih 

efisien daripada metode konvensional. Sejalan dengan itu, studi yang dilakukan 

oleh Budiarti (2025) menegaskan bahwa aplikasi berbasis multimedia, seperti 

InShot, karena materi yang disajikan lebih menarik dan interaktif, dapat 

meningkatkan minat dan keinginan siswa untuk belajar menulis. 

Dalam penelitian yang lebih spesifik, Manurung (2024) membahas 

penggunaan aplikasi InShot sebagai alat bantu dalam pembelajaran menulis, di 

mana fitur-fitur seperti pengeditan teks, audio, dan animasi membantu siswa 

menyusun teks tanggapan secara lebih sistematis. Saragih (2024) juga menemukan 

bahwa aplikasi InShot memungkinkan siswa untuk menyesuaikan teks tanggapan 

dengan elemen visual dan audio, sehingga meningkatkan pemahaman terhadap isi 

serta memperkuat argumentasi dalam tulisan mereka. 

Selanjutnya, penelitian yang dilakukan oleh Kotimah (2024) menegaskan 

bahwa penggunaan media berbasis video lebih efektif dalam pembelajaran menulis 
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dibandingkan dengan media cetak, terutama dalam memberikan pengalaman 

belajar yang lebih dinamis. Studi ini didukung oleh Otaria (2024), yang menyatakan 

bahwa siswa yang menggunakan InShot untuk membuat video teks tanggapan 

memiliki daya ingat lebih baik terhadap struktur dan aturan bahasa yang diterapkan 

dalam karya mereka. 

Lebih lanjut, penelitian oleh Ayuningtias (2021) menyoroti fleksibilitas 

pembelajaran berbasis aplikasi InShot, di mana siswa dapat mengakses kembali 

materi dan memperbaiki teks mereka secara mandiri berdasarkan umpan balik yang 

diberikan oleh guru. Terakhir, penelitian terbaru oleh Adrian dkk (2024) 

menyimpulkan bahwa aplikasi InShot tidak hanya meningkatkan keterampilan 

menulis siswa tetapi juga mempermudah mereka dalam memahami pola 

argumentasi teks tanggapan melalui kombinasi elemen visual dan narasi yang lebih 

dinamis. 

Selain memiliki berbagai keunggulan, penggunaan aplikasi InShot dalam 

pembelajaran juga memiliki beberapa keterbatasan yang perlu diperhatikan. Salah 

satu kendala utama adalah adanya fitur berbayar yang membatasi akses ke beberapa 

elemen premium, seperti efek khusus dan penghapusan watermark pada versi gratis 

(Indartiwi et al., 2020). Hal ini dapat menjadi kendala bagi guru atau siswa yang 

ingin menghasilkan video pembelajaran dengan tampilan lebih profesional. Selain 

itu, meskipun aplikasi ini mudah digunakan, beberapa fitur tertentu mengharuskan 

koneksi internet untuk dapat diakses, sehingga dapat menjadi hambatan bagi siswa 

yang memiliki keterbatasan akses internet (Zahwa & Syafi’i, 2022). Namun, 

meskipun terdapat beberapa keterbatasan, fitur yang tersedia secara gratis dalam 

aplikasi InShot sudah cukup memadai untuk mendukung pembelajaran menulis teks 

tanggapan di kelas (Sayuti et al., 2025). Oleh karena itu, dengan perencanaan yang 

baik, pemanfaatan media pembelajaran berbasis aplikasi InShot tetap dapat 

memberikan manfaat yang besar dalam meningkatkan keterampilan menulis siswa. 

Setelah melakukan survei lapangan dan wawancara langsung dengan salah 

satu siswa bernama Devina Azzahra Hafizah dari kelas VII.5, diketahui bahwa 

materi teks tanggapan terdapat dalam Kurikulum Merdeka di buku paket pada 

halaman 164. Sebagai seorang siswa, Devina menyatakan bahwa ia setuju dan 
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sangat tertarik dengan penggunaan serta penerapan media pembelajaran 

audiovisual berbasis aplikasi InShot. Menurutnya, tampilan animasi yang menarik 

serta tambahan suara membuat proses belajar lebih interaktif. Namun, media 

pembelajaran berbasis aplikasi InShot ini belum diterapkan dalam pembelajaran di 

sekolah. Saat ini, media pembelajaran yang biasa digunakan oleh guru adalah 

PowerPoint, yang sudah memberikan tampilan visual tetapi belum dilengkapi 

dengan fitur suara yang dapat memperkaya pengalaman belajar siswa. 

Dalam perkembangan inovasi di dunia pendidikan menjadi sangat penting 

dalam era digital saat ini untuk meningkatkan kualitas pembelajaran. Teknologi 

memberikan berbagai peluang bagi guru untuk mengembangkan metode 

pembelajaran yang lebih inovatif dan efisien. Salah satu tantangan yang dihadapi 

dalam penerapan media pembelajaran inovatif adalah ketersediaan fasilitas 

pendukung yang memadai. Oleh karena itu, diperlukan upaya pengembangan dalam 

penyediaan fasilitas teknologi agar guru dapat lebih optimal dalam memanfaatkan 

media pembelajaran berbasis digital. Dengan pemanfaatan teknologi yang tepat, 

proses pembelajaran dapat menjadi lebih interaktif, menarik, dan sesuai dengan 

gaya belajar siswa modern. 

Dalam penelitian ini, media audio visual berbasis aplikasi InShot dirancang 

untuk menggabungkan elemen audio berupa suara dan visual berupa tampilan video 

pembelajaran yang didesain secara menarik agar dapat meningkatkan semangat 

serta antusiasme siswa dalam belajar. Selain itu, penggunaan media ini agar dapat 

membantu pendidik mempelajari metode pembelajaran yang lebih kreatif dan 

sesuai dengan perkembangan zaman.  

Berdasarkan uraian latar belakang proposal ini, dapat disimpulkan bahwa 

pemanfaatan aplikasi InShot dalam pembelajaran menulis teks tanggapan dapat 

menjadi inovasi yang efektif dalam meningkatkan kemampuan menulis siswa SMP 

kelas VII Negeri 33 Palembang (Ardira et al., 2025). Dengan menggunakan media 

pembelajaran audio visual dapat membuat pembelajaran lebih mudah bagi siswa.  

struktur teks tanggapan, meningkatkan kreativitas dalam menulis, serta lebih 

termotivasi dalam belajar (Purwaningrum et al., 2025). Selain itu, keunggulan 

dalam fleksibilitas akses serta fitur-fitur interaktif yang tersedia dalam InShot 
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menjadikannya sebagai penunjang yang dapat membuat pembelajaran lebih 

menarik dan efektif, penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan media 

pembelajaran berbasis audio-visual dengan aplikasi InShot serta mengkaji 

efektivitasnya dalam meningkatkan kemampuan menulis teks tanggapan siswa 

(Paramita et al., 2025). 

Dengan demikian, pengembangan media pembelajaran audio-visual 

berbasis aplikasi InShot dalam pembelajaran menulis teks tanggapan bagi siswa 

kelas VII SMP Negeri 33 Palembang menjadi sebuah inovasi yang patut untuk 

diteliti lebih lanjut. Diharapkan bahwa penelitian ini akan memberikan pemahaman 

yang lebih mendalam tentang efektivitas aplikasi InShot dalam meningkatkan 

keterampilan menulis siswa, serta sejauh mana media ini dapat berkontribusi dalam 

menciptakan pembelajaran yang lebih menarik, interaktif, dan efektif. 

1.2 Rumusan Masalah 

 Berdasarkan latar belakang yang disebutkan di atas yang telah dijelaskan 

oleh para peneliti, berikut adalah hipotesis untuk proyek penelitian ini. 

1. Bagaimana analisis kebutuhan guru dan siswa terhadap media pembelajaran 

berbasis aplikasi InShot dalam pembelajaran menulis teks tanggapan bagi siswa 

kelas VII SMP Negeri 33 Palembang? 

2. Bagaimana rancangan dan hasil pengembangan produk media pembelajaran 

menulis teks tanggapan bagi siswa kelas VII SMP Negeri 33 Palembang? 

3. Bagaimana hasil validasi ahli dan pengembangan terhadap media pembelajaran 

menulis teks tanggapan bagi siswa kelas VII SMP Negeri 33 Palembang? 

1.3 Tujuan Penelitian 

Berdasarkan rumusan masalah di atas, berikut adalah tujuan dari penelitian ini. 

1. Mendeskripsikan analisis kebutuhan guru dan siswa terhadap media 

pembelajaran menulis Teks Tanggapan menggunakan aplikasi InShot pada 

siswa kelas VII SMP Negeri 33 Palembang. 

2. Menghasilkan rancangan dan hasil pengembangan produk media pembelajaran 

menulis teks tanggapan untuk siswa kelas VII SMP Negeri 33 Palembang. 
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3. Mendeskripsikan hasil validasi ahli dan pengembangan terhadap media 

pembelajaran menulis teks tanggapan untuk siswa kelas VII SMP Negeri 33 

Palembang. 

1.4 Manfaat Penelitian 

 Peneliti mengharapkan hasil penelitian ini dapat memberikan dampak baik 

bagi pihak-pihak berikut.  

  1) Untuk Siswa 

 Dapat digunakan oleh siswa sebagai alat untuk mendorong mereka untuk 

lebih tertarik dan termotivasi untuk menggunakan media pembelajaran secara 

mandiri, hasil evaluasi mereka dapat ditambahkan ke materi dengan menulis teks 

tanggapan. 

 2) Untuk Tenaga Pendidik 

 Memfasilitasi kemampuan dalam mendukung proses pembelajaran siswa, 

mendorong mereka untuk memahami perkembangan yang terjadi, serta 

menyediakan beragam materi sebagai sarana untuk pembelajaran. 

 3) Untuk Sekolah 

 Sebagai panduan dan pilihan bagi sekolah, penting untuk terus 

mengembangkan materi pembelajaran bahasa Indonesia yang menarik dengan 

memanfaatkan berbagai media. Dengan cara ini, pembelajaran akan menjadi lebih 

praktis dan dapat menarik perhatian siswa.
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