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ABSTRAK

Pengembangan Media Pembelajaran Berbantuan Linktree pada Mata
Pelajaran Pendidikan Pancasila Guna Mewujudkan Keterampilan 4C
(Creativity, Critical Thinking, Collaboration dan Communication) di SMA
Negeri 1 Indralaya

Oleh:
Annisa Muharromah
Nomor Induk Mahasiswa: 06051182126013
Pembimbing: Drs. Alfiandra, M.Si
Program Studi: Pendidikan Pancasila dan Kewarganegaraan

ABSTRAK

Penelitian ini bertujuan untuk menghasilkan media pembelajaran digital berbantuan
linktree yang fokus perancangan dan implementasinya ditujukan untuk mewujudkan
keterampilan 4C pada peserta didik. Dalam penelitian ini subjek penelitian nya ialah
peserta didik kelas XI SMA Negeri 1 Indralaya. Metode pengembangan yang
digunakan dalam penelitian ini adalah metode pengembangan Research and
Development (R&D) dengan model ADDIE. Teknik pengumpulan data yang
digunakan dalam penelitian ini ialah teknik wawancara, walkthrough, angket, dan
observasi. Teknik analisis data yang digunakan yakni analisis data kualitatif dan
kuantitatif. Berdasarkan pada hasil analisis data, uji kelayakan media pembelajaran
berbantuan linktree ini keseluruhannya dinyatakan sangat valid, melalui penilaian
ahli dengan teknik walkthrough, yang diperoleh hasil skor rata-rata dengan
presentase sebesar 86,8% pada aspek materi, 97,5% pada aspek media, dan 90,9%
pada aspek bahasa. Hasil uji kepraktisan ada tahap one to one evaluation
memperoleh presentase skor 83,6% dan juga terhitung memperoleh skor 85,3% pada
tahap small group evaluation dengan kategori keduanya sangat praktis. Kemudian,
hasil uji efek potensial pada tahap field test pertama memperoleh presentase skor
92,4% dan pada field test pertemuan kedua memperoleh presentase skor 95,3%
sebagaim_ana kedua hasil ﬁgh_:’ test tersebut terbi_lang meningkat dan menunjukkm::
keterampilan 4C peserta didik dengan kategori sangat tinggi. Berdasarkan hasil
tersebut, disimpulkan bahwa media pembelajaran berbantuan linktree dinyatakan
valid, praktis, dan memiliki efek potensial terhadap keterampilan 4C peserta didik

Kata Kunci: Pengembangan, Media Pembelajaran Digital, Keterampilan 4C
Mengetahui,

Koordinator Program Studi PPKn Pembimbing Skripsi
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ABSTRACT

Development of Linktree-Assisted Learning Media in Pancasila Education to
Realize 4C Skills (Creativity, Critical Thinking, Collaboration and
Communication) at SMA Negeri 1 Indralaya

By:
Annisa Muharromah
Student Registration Number: 06051182126013
Supervisor: Drs. Alfiandra, M.Si
Study Program: Pancasila and Civic Education

ABSTRACT

This research aims to produce linktree-assisted digital learning media whos?c focus
on design and implementation is aimed at realizing 4C skills in students. In this study,
the subject of the research is a student of class XI of SMA Negeri 1 Indralaya. The
development method used in this study is the Research and Development (R&D)
with the ADDIE model. The data collection techniques used in this study are
interview, walkthrough, questionnaire, and observation techniques. The data analysis
techniques used is mix methode. Based on the results of data analysis, the feasibility
test of linktree-assisted learning media was declared very valid, through expert
assessment with walkthrough techniques, which obtained an average score with a
percentage of 86.8% in the material aspect, 97.5% in the media aspect, and 90.9% in
the language aspect. The results of the practicality test in the onc to one evaluation
with a percentage score of 83.6% and also obtained a score of 85.3% at the small
group evaluation stage with both categories being very practical. Then, the results
of the potential effect test in the first field test stage obtained a score percentage of
92.4% and in the second meeting field test obtained a score percentage of 95.3%, as
the results of the two field tests increased considerably and showed the 4C skills of
students in the very high category. Based on these results, it was concluded that
linktree-assisted learning media was declared valid, practical, and had a potential
effect on the 4C skills of students.

Keywords: Development, Digital Learning Media, 4C Skills
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BABI
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Pembelajaran adalah salah satu istilah yang kerap didengar dan sudah
menjadi hal yang awam dalam peradaban manusia. Hal ini karena eksistensi dari
pembelajaran itu sudah menjadi proses yang dijalani dan dialami oleh setiap
individu dalam kehidupan sehari-hari. Secara khusus, istilah pembelajaran identik
dengan aktivitas belajar yang dilakukan antara guru dan peserta didik. Pada
hakikatnya, pembelajaran merupakan suatu upaya yang dilakukan oleh guru untuk
mengorganisir, mengajar, membimbing serta memberikan bantuan kepada peserta
didik dalam proses belajar mengajar (Darsyah, 2023). Kemudian menurut
(Wicaksono, 2020) diartikan bahwa pembelajaran itu sebagai bentuk dukungan
yang diberikan oleh guru kepada peserta didik yang difasilitasi dengan proses
belajar mengajar untuk memberikan perolehan manfaat ilmu dan pengetahuan,
serta sebagai sarana pembentukan sikap dan kepercayaan diri peserta didik. Proses
belajar mengajar ini diharapkan dapat menjadi proses yang dijalani sepanjang
peradaban manusia, serta dapat dilakukan kapanpun dan dimanapun. Sedangkan
dalam sudut pandang lain, pembelajaran dalam konsep dasar pendidikan
merupakan kebutuhan absolut setiap individu yang harus diwujudkan guna
meningkatkan sumber daya manusia yang akan berdampak efektif pada kemajuan
bangsa dan negara dari masa ke masa (Adianti, 2023). Dari ketiga poin diatas, maka
dapat diartikan secara umumnya, pembelajaran merupakan upaya yang dilakukan
secara sadar dan terencana, serta melibatkan interaksi sosial antara guru dan peserta
didik guna memperoleh manfaat berupa ilmu pengetahuan dan keterampilan
melalui aktivitas yang dinamakan sebagai kegiatan belajar mengajar.

Pada hakikatnya, pembelajaran akan berlangsung secara optimal apabila
memiliki komponen-komponen yang harus dipenuhi secara efektif. Beberapa
komponen esensial dalam proses pembelajaran adalah peranan dari guru dan
peserta didik. Kedua komponen ini menjadi hal lain yang fundamental dalam

pembelajaran, selain daripada keberadaan kurikulum. Dikarenakan, apabila
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komponen lain seperti materi pembelajaran dan alat pembelajaran terpenuhi
sekalipun, jika tidak ada kontribusi dari guru dan peserta didik, maka pembelajaran
itu tidak akan dapat berlangsung dengan optimal. Namun walaupun demikian,
keseluruhan komponen pembelajaran seperti guru dan peserta didik, adanya tujuan
pembelajaran, metode dan materi pembelajaran, alat/media pembelajaran serta
evaluasi pembelajaran sekalipun, ke-tujuh aspek ini merupakan himpunan
komponen yang saling melengkapi dan dibutuhkan satu sama lain.

Berbicara tentang guru sebagai komponen pembelajaran, peranan dan
kontribusi guru dalam melangsungkan aktivitas belajar mengajar tidak terbatas
hanya sebagai pendidik saja, namun tugas dari guru juga termasuk memberikan
pengajaran, membina dan membimbing serta mampu memberikan contoh yang
baik kepada peserta didik (Harahap, 2021) Sehingga tak jarang jika dikatakan
bahwa guru itu sebagai aktor penting dalam pelaksanakaan pembelajaran. Selaras
dengan hal itu, guru setidaknya wajib memiliki kompetensi-kompetensi yang akan
menunjukkan keterampilan dan kemampuannya sebagai tenaga pendidik yang
professional. Kompetensi-kompetensi itu terdiri dari kompetensi pedagogik,
kompetensi kepribadian, kompetensi sosial dan kompetensi professional
(Simamora et al., 2023). Menggarisbawahi tentang kompetensi pedagogik,
kompetensi ini dimaknai sebagai kemampuan yang harus dimiliki guru dalam hal
pengelolaan pembelajaran. Kegiatan pengelolaan pembelajaran tentunya harus
dirancang secara sistematis mulai dari tahap perencanaan pembelajaran,
pelaksanakaan pembelajaran, pengembangan pembelajaran, hingga ke tahap
evaluasi pembelajaran. Keseluruhan tahapan tersebut merupakan kemampuan
mutlak yang harus dikuasai oleh guru dalam ruang lingkup kompetensi pedagogik.

Terlepas dari kemampuan mengelola kelas, guru juga harus bisa
mengupayakan untuk membangun interaksi belajar dengan berbagai macam
karakteristik peserta didik. Hal ini juga termasuk salah satu bentuk
mengimplementasikan kompetensi pedagogik guru dalam pembelajaran. Menurut
(Damayanti & Irwansyah, 2023) kapabilitas guru dalam hal pedagogik juga
seyogya dituntut mampu untuk merancang serangkaian proses kegiatan belajar

mengajar, seperti merencanakan model dan metode pembelajaran yang akan
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digunakan serta menyusun perangkat pembelajaran yang berupa modul ajar, media
pembelajaran, instrumen asessmen, dan lain sebagainya. Sejatinya pengelolaan
pembelajaran tidak hanya terbatas pada penyusunan saja, namun juga mengevaluasi
serta memastikan perangkat pembelajaran yang dibuat harus sesuai dengan gaya
belajar dan karakteristik peserta didik.

Kemampuan pedagogik guru dalam membuat perangkat pembelajaran tidak
hanya terbatas untuk asal layak digunakan saja, namun memang benar-benar harus
dibenahi untuk diranacang dengan inovatif dan kreatif. Khususnya dalam hal media
pembelajaran. Dewasa ini, pemanfaatan media pembelajaran merupakan salah satu
bentuk inovasi guru dalam mengimplikasikan kompetensi pedagogiknya. Artinya,
dalam ranah kompetensi pedagogik sekalipun, guru juga perlu memiliki
keterampilan merancang media pembelajaran yang inovatif dan variatif.

Bertepatan dengan ini, istilah media pembelajaran identik dengan artian
alat bantu berupa sarana atau fasilitas yang dapat digunakan guru untuk
memfasilitasi pembelajaran peserta didik. Menurut (Nurhasanah et al., 2021) media
pembelajaran merupakan bagian dari perangkat pembelajaran yang biasa dan awam
digunakan guru dalam memfasilitasi penyaluran konten atau informasi
pembelajaran kepada peserta didik. Pendapat lain juga disampaikan oleh (Sitepu,
2022) bahwa salah satu komponen penting yang menjadi tolak ukur optimalisasi
pembelajaran itu ditunjang dengan ketersediaan media pembelajaran yang
dirancang. Proses belajar mengajar yang menggunakan media pembelajaran
cenderung akan membuat suasana belajar yang lebih menarik dan dapat
merangsang fokus peserta didik.

Eksistensi media pembelajaran dapat dikatakan demikian apabila media
pembelajaran tersebut mengandung informasi berguna yang dapat disampaikan
dalam kegiatan belajar mengajar. Melalui media pembelajaran, manfaat praktis
yang akan diperoleh ialah prosedural penyampaian konten atau materi
pembelajaran yang disampaiakan akan memberikan suatu impresi mendalam dan
cenderung akan lebih mudah tersimpan dalam memori ingatan peserta didik

(Nurfadhillah, 2021). Ditambah lagi, apabila media pembelajaran yang disajikan
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ialah media yang interaktif dan variatif, hal ini akan menjadi nilai tambah yang
dapat memicu atensi dan fokus peserta didik akan pembelajaran.

Dewasa ini, eksistensi media pembelajaran sudah sangat mudah dijumpai,
baik media pembelajaran konvensional ataupun media pembelajaran digital (ICT).
Pada fakta dilapangannya keberadaan media pembelajaran konvensional sejatinya
memang banyak dan masih bisa dimanfaatkan dalam proses pembelajaran
tradisional. Namun demikian, peradaban kehidupan manusia masa kini sudah tidak
bisa dilepaskan dengan perkembangan teknologi yang cukup pesat. Ilmu
pengetahuan dalam konteks pembelajaran sekalipun sudah banyak yang berbantuan
teknologi. Proses pembelajaran saat ini berkembang mendekati arus teknologi, dan
proses pembelajaran juga sudah menyesuaikan dengan konteks pembelajaran
inovatif abad ke 21. Hal ini juga sesuai dengan Peraturan Menteri Pendidikan,
Kebudayaan, Riset dan Teknologi Nomor 16 Tahun 2022, tentang Standar Proses
Pendidikan, dalam pasal 7 ayat 2 poin D disebutkan bahwa:

“Strategi pembelajaran dirancang untuk memberikan pengalaman belajar
yang berkualitas sebagaimana dilaksanakan dengan menggunakan
perangkat teknologi informasi dan komunikasi”

Selaras dengan hal tersebut, artinya sudah seyogya-nya guru harus
berinovasi dalam mengembangkan berbagai bentuk-bentuk media pembelajaran
yang lain, seperti halnya media pembelajaran digital (Yuniarti et al., 2023).
Pengembangan media pembelajaran digital juga merupakan salah satu karakteristik
yang relevan dengan pembelajaran abad ke-21, sebagaimana proses belajar
mengajar abad ke-21 berkembang mengikuti kemajuan teknologi dan kebutuhan
peserta didik. Untuk itu diperlukan media pembelajaran yang ditunjang dengan
bantuan teknologi yang dapat mendukung terwujudnya pembelajaran abad ke-21
yang efektif. Dengan memanfaatkan media pembelajaran digital, secara tidak
langsung juga telah meminimalisir faktor-faktor kejenuhan dalam belajar yang
diakibatkan oleh suasana pembelajaran yang kurang menarik.

Sejalan dengan media pembelajaran digital sebagai salah satu ciri
pembelajaran inovatif abad ke-21, karakteristik lain yang juga tidak kalah penting

untuk diwujudkan dalam pembelajaran abad ke-21 ialah pengembangan
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keterampilan 4C yang memiliki sisi esensial dalam proses belajar mengajar.
Keterampilan 4C yang perlu diwujudkan dalam pembelajaran terdiri dari
keterampilan berkreativitas (Creativity), keterampilan berpikir kritis (Critical
Thinking), keterampilan berkolaborasi (Collaboration), serta keterampilan
berkomunikasi (Communication). Keempat keterampilan tersebut harus disiapkan
dan dikembangkan untuk mewujudkan pembelajaran inovatif abad ke-21 yang
terwujud sesuai dengan karakteristiknya. Sehubungan dengan hal itu, Adelista
(2023:24) menyatakan bahwa salah satu hal yang melatarbelakangi keterampilan
4C itu penting untuk diimplikasikan ialah karena eksistensi nya berguna untuk
menjadi bekal dalam merancang kesuksesan kehidupan dan karir peserta didik di
masa yang akan datang.

Menurut (Rahayu et al.,, 2022), dalam pembelajaran abad ke-21,
karakteristik yang perlu dibenahi agar mampu dimiliki oleh peserta
didik terdiri dari: 1) Kemampuan berpikir kritis; 2) Adanya keinginan
dan kemampuan memecahkan suatu permasalahan dengan komunikasi,
kolaborasi, kreatif dan inovatif; 3) Menguasai literasi digital, awam
terhadap media ICT yang baru, serta; 4) Mudah beradaptasi dan
memiliki sifat inisiatif terhadap pembelajaran.

Tentunya berdasarkan pendapat diatas dapat dideterminasikan,

bahwasannya keterampilan 4C perlu dibenahi sedari dini mungkin, Menurut (Wati
et all., 2023) ditinjau dari hasil risetnya melalui kajin-kajian terdahulu, dinyatakan
bahwa keterampilan 4C peserta didik itu masih terbilang belum bisa dikategorikan
sangat tinggi secara kompherensif apabila belum terpenuhi keempat secara
menyeleruh, faktor terpentingnya ialah masih butuh dukungan baik dari segi model
pembelajaran, metode hingga ke perangkat pembelajaran yang perlu dibenahi
dalam meningkatkan keterampilan 4C ini. Selaras dengan itu, (Anisa et all., 2023)
dan (Wicaksono et all., 2022) juga menyatakan berdasarkan temuan penelitiannya
bahwa keterampilan 4C peserta didik secara kompherensifnya belum bisa
tereleasisasikan dengan baik, sehingga guru masih dituntut untuk menciptakan
suasana pembelajaran dan media pembelajaran yang signifikan.

Melalui pembelajaran yang diselaraskan dengan ketentuan pembelajaran
inovatif abad ke-21, keterampilan 4C dapat terwujud dan dimanifestasikan untuk

kebutuhan soft skills masa depan peserta didik. Nilai kreativitas, pemikiran yang
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kritis serta kemampuan berkolaborasi dan berkomunikasi dengan baik dapat dengan
mudah dicapai oleh peserta didik melalui bantuan dari guru sebagai fasilitator dan
motivator-nya.

Untuk mewujudkan keterampilan 4C ini, selain memanfaatkan peranan
guru sebagai tenaga pendidik, hal lain yang dapat dilakukan untuk mewujudkan
keterampilan 4C ini ialah dengan mendayagunakan media pembelajaran digital.
Sejatinya, karakteristik pembelajaran abad ke-21 itu memiliki keselarasan antar
berbagai ciri-ciri nya. Adanya pembelajaran yang diintegrasikan melalui
pemanfaatan teknologi dapat menunjang ketercapaian keterampilan 4C pada
peserta didik. Menurut pendapat Azmi et al., (2024) menyatakan bahwa strategi
untuk mewujudkan keterampilan 4C ialah dengan cara mengembangkan perangkat
ajar elektronik, dan menurutnya salah satu keterampilan 4C yang paling sulit untuk
dikembangkan ialah keterampilan berkolaborasi. Untuk itu masih dibutuhkan
media pembelajaran dan video pembelajaran yang memungkinkan cocok untuk
membantu mewujudkan keterampilan 4C secara kompherensif.

Bertepatan dengan hal tersebut, salah satu contoh media yang dapat
direalisasikan ialah pemanfaatan media pembelajaran berbantuan aplikasi linktree.
Eksistensi linktree sebagai media pembelajaran dapat dikatakan sangat membantu
proses belajar mengajar, hal ini dikarenakan linktree menyediakan fitur untuk
mengintegrasikan berbagai bentuk file dan folder dalam satu aplikasi, bahkan satu
halaman dalam aplikasi /inktree tersebut (Renova & Idrus, 2022). Melalui aplikasi
linktree ini, ketersediaan powerpoint, e-book, video pembelajaran, permainan
edukatif hingga penugasan sekalipun dapat dioperasikan hanya dengan satu kali
tampilan akses saja. Fitur akses menuju ruang diskusi dan link konsultasi menuju
ke kontak guru mata pelajaran dapat tersedia didalam media pembelajaran /inktree
ini. Aksesibilitas penggunaan media ini juga sangat praktis, hanya bermodalkan
internet sudah bisa diakses secara gratis. Fitur /inktree yang dapat memfasilitasi
pengintegrasian berbagai jenis media pembelajaran, membuat nilai tambah yang
dapat menjadikan /inktree sebagai media pembelajaran yang cocok untuk

mewujudkan keterampilan 4C.
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Penelitian terdahulu yang terkait dengan pengembangan media
pembelajaran linktree untuk mewujudkan keterampilan 4C (Creativity, Critical
Thinking, Collaboration dan Communication) tergolong masih minim, hal ini
karena pemanfaatan /inktree sebagai media pembelajaran masih dalam kategori
inovasi baru untuk dikembangkan, dan belum diteliti secara merata diberbagai mata
pelajaran. Namun, terdapat beberapa penelitian dan riset relevan yang mendekati
penelitian ini, diantaranya penelitian yang dilakukan oleh Julisa et al., (2023);
Manurung et al., (2023); dan Mariyani et al., (2022). Hasil dalam penelitian-
penilitian tersebut menyatakan bahwa penggunaan media pembelajaran digital
dalam proses pembelajaran dapat membantu mempengaruhi peningkatan
kompetensi belajar abad ke-21 dengan sangat baik, khususnya dalam ranah
mewujudkan keaktifan belajar peserta didik yang selaras dengan keterampilan 4C.
Selain itu juga, dinyatakan dalam salah satu penelitian diatas bahwa media
pembelajaran yang dibantu dengan linktree merupakan media pembelajaran digital
yang praktis dan efektif untuk digunakan dalam pembelajaran.

Pendapat diatas juga didukung oleh beberapa penelitian terdahulu yang
membahas mengenai media pembelajaran digital yang dapat mempengaruhi
berbagai keterampilan pembelajaran abad ke-21 secara spesifik. Penelitian dari
(Sanjaya et al., 2022) dan (Taufiqurrahman et al., 2023) menyatakan bahwa
keberadaan media pembelajaran digital akan membantu meningkatkan kemampuan
berpikir kreatif peserta didik. Aksesibilitas dan flexibilitas media pembelajaran
digital dapat memicu pembelajaran yang terpusat kepada peserta didik. Secara
tidak langsung peserta didik memiliki kebebasan untuk mengeskplorasi media
tersebut secara mandiri, hal ini mendukung peserta didik untuk berkreasi dan
memanfaatkan inisiatifnya dalam proses pembelajaran.

Penelitian terdahulu yang selanjutnya relevan dinyatakan oleh (Prasasti &
Anas, 2023) dan (Putri et all., 2023) yang menyatakan bahwasannya media
pembelajaran digital yang difasilitasi dengan berbagai fitur ketersediaan materi,
permainan edukatif dan juga penugasan dapat membantu terwujudnya kemampuan
berpikir kritis. Selain daripada itu, penelitian yang dilakukan oleh (Said, 2023);
(Rahman Hz & Ernita, 2021); dan (Hikmawati et all., 2024) juga memberikan
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pandangan yang memperkuat pendapat tentang media pembelajaran digital.
Menurut ketiga penelitian tersebut, eksistensi media pembelajaran digital dapat
menunjang keterampilan peserta didik untuk dapat berkomunikasi sekaligus
melakukan kolaborasi dengan guru dan antar peserta didik yang lainnya.

Sehingga dari berbagai penelitian terdahulu diatas, dapat disimpulkan
bahwasannya penggunaan media pembelajaran yang diintergrasikan dengan
teknologi merupakan bentuk mewujudkan pembelajaran inovatif abad ke-21.
Dengan memanfaatkaan media pembelajaran digital dalam proses pembelajaran,
hal ini dapat menunjang tercapainya keterampilan 4C peserta didik secara parsial.

Adapun perbedaan penelitian yang akan dilakukan oleh peneliti dalam
penelitian ini, ialah memfokuskan ranah penelitian dan pengembangan media
pembelajaran digital berbantuan aplikasi /inktree. Terlepas dari keunggulan fitur
linktree yang sangat berguna dalam mendukung proses pembelajaran, penelitian
dan pengembangan media pembelajaran ini dirancang oleh peneliti untuk dapat
digunakan dalam satu semester pertemuan secara kolektif, sehingga keterampilan
4C dalam pembelajaran abad ke-21 dapat disiapkan dan dikembangkan secara
efektif. Selain daripada itu, hasil beberapa penelitian terdahulu menyatakan
bahwasannya keberadaan media pembelajaran digital dapat mendukung salah satu
komponen keterampilan 4C, atau dengan kata lain hanya dapat membantu
tercapainya keterampilan 4C secara parsial saja. Sementara itu, dalam media
pembelajaran berbantuan /linktree yang ingin diteliti dan dikembangkan dalam
penelitian ini bersifat kompherensif, sebagaimana ditujukan untuk dapat
menunjang keterampilan creativity, critical thinking, collaboration dan
communication secara keseluruhannya.

Berdasarkan studi pendahuluan yang dilakukan oleh peneliti di SMA Negeri
1 Indralaya berupa pra survey dengan teknik wawancara bersama guru mata
pelajaran Pendidikan Pancasila terkait pemanfaatan media pembelajaran digital
dan pengimplementasian pembelajaran inovatif abad ke-21. Studi pendahuluan
tersebut berlangsung pada hari Jum’at, 20 September 2024. Diperoleh hasil
wawancara bahwasannya pengimplementasian pembelajaran inovatif abad ke-21

sudah diusahakan untuk terintegrasi agar tercapai selaras dengan keterampilan 4C,
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namun guru mata pelajaran masih merasa belum efektif dalam penerapannya.
Keterampilan 4C peserta didik di SMA Negeri 1 Indralaya belum merata dan belum
secara kompherensif 4C nya terbentuk. Selain itu juga, beberapa peserta didik
terkadang secara tidak langsung menunjukkan kemampuannya yang berkaitan
dengan keterampilan 4C, namun hal itu hanya terwujud di sebagian kelompok kecil
peserta didik saja atau dalam kata lainnya belum menyeluruh. Menurut beberapa
kali observasi dari guru mata pelajaran Pendidikan Pancasila di SMA Negeri 1
Indralaya, terkadang keterampilan 4C peserta didik itu muncul namun tidak
konsisten, hal ini kemungkinan besar diakibatkan oleh media pembelajaran yang
digunakan belum memenuhi kebutuhan dan gaya belajar mereka. Peserta didik di
SMA Negeri 1 Indralaya, khususnya di kelas XI, dinyatakan oleh narasumber
wawancara ini, cenderung lebih termotivasi untuk belajar dengan suasana belajar
yang menyenangkan, seperti saat guru mata pelajaran Pendidikan Pancasila pernah
beberapa kali menggunakan media pembelajaran PPT dan mading yang berwarna,
peserta didik lebih cenderung fokus dan interaktif dengan pembelajaran, sehingga
akan lebih mudah untuk membentuk keterampilan 4C peserta didik disini.
Sayangnya, masih kurang konsistensi dalam penggunaan media pembelajaran PPT
dan mading tersebut, karena kendala media pembelajaran yang hanya dapat
digunakan untuk membahas satu materi saja, belum untuk jangka panjang, sehingga
keterampilan 4C itu sempat diupayakan terbentuk melalui suasana belajar yang
menarik menggunakan media, namun belum terealisasikan secara maksimal. Untuk
itu implementasi pembelajaran inovatif abad ke-21 perlu untuk dibenahi lebih
lanjut lagi, salah satunya ialah dalam hal pendayagunaan media pembelajaran
digital. Sejauh ini, ketersediaan bahan ajar dan media pembelajaran di SMA Negeri
1 Indralaya hanya terbatas pada buku cetak, mading, dan alat bantu papan tulis,
karton, dan makalah peserta didik. Terkadang pada beberapa kali pertemuan, guru
sempat untuk merancang microsoft powerpoint berupa penjabaran materi yang
dibantu oleh aplikasi canva, namun hal itu belum diberlangsungkan secara efektif
karena berbagai faktor seperti minimnya pengetahuan dan keterampilan untuk
memanfaatkan media pembelajaran digital yang ada. Sedangkan fasilitas proyektor

ataupun soundsytem telah tersedia banyak di sekolah tersebut, namun belum
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terdayagunakan dengan baik dari segi pemanfaatan media pembelajarannya. Dari
hasil wawancara juga ditemukan fakta bahwa pembelajaran tatap muka masih
cenderung dirasa kurang kontributif dari segi peserta didiknya, karena faktor
kurangnya pengadaan variasi pembelajaran dalam hal model pembelajaran, metode
pembelajaran hingga media pembelajaran.

Berdasarkan uraian diatas, adapun jenis media pembelajaran yang ingin
diteliti dan dikembangkan ini merupakan media pembelajaran digital yang dibantu
oleh aplikasi linktree dan dapat diakses oleh peserta didik melalui gawai masing-
masing, hal ini didayagunakan untuk menunjang penerapan pembelajaran inovatif
abad ke-21. Maka berdasarkan uraian diatas, peneliti bermaksud untuk melakukan
penelitian pengembangan yang berjudul “Pengembangan Media Pembelajaran
Berbantuan Linktree pada Mata Pelajaran Pendidikan Pancasila Kelas XI
Semester Genap Guna Mewujudkan Keterampilan 4C (Creativity, Crtical
Thinking, Collaboration dan Communication) di SMA Negeri 1 Indralaya”.

1.2 Rumusan Masalah
Berdasarkan uraian latar belakang masalah yang dikemukakan diatas, maka
rumusan masalah dalam penelitian ini adalah sebagai berikut:

1. Bagaimana mengembangkan media pembelajaran berbantuan linktree untuk
mewujudkan keterampilan 4C (Creativity, Critical Thinking, Collaboration
dan Communication) pada mata pelajaran Pendidikan Pancasila yang valid?

2. Bagaimana mengembangkan media pembelajaran berbantuan linktree untuk
mewujudkan keterampilan 4C (Creativity, Critical Thinking, Collaboration
dan Communication) pada mata pelajaran Pendidikan Pancasila yang praktis?

3. Bagaimana mengembangkan media pembelajaran berbantuan /linktree pada
mata pelajaran Pendidikan Pancasila yang memiliki efek potensial terhadap
tercapainya keterampilan 4C (Creativity, Critical Thinking, Collaboration dan

Communication) peserta didik?

1.3 Tujuan Penelitian
Berdasarkan latar belakang dan rumusan masalah diatas, tujuan penelitian

ini adalah sebagai berikut:

10
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1. Mengembangkan Media Pembelajaran Berbantuan Linktree untuk Mewujudkan
Keterampilan 4C (Creativity, Critical Thinking, Collaboration dan
Communication) pada Mata Pelajaran Pendidikan Pancasila di UPT SMA
Negeri 1 Indralaya yang valid.

2. Mengembangkan Media Pembelajaran Berbantuan Linktree untuk Mewujudkan
Keterampilan 4C (Creativity, Critical Thinking, Collaboration dan
Communication) pada Mata Pelajaran Pendidikan Pancasila di UPT SMA
Negeri 1 Indralaya yang praktis.

3. Mengembangkan Media Pembelajaran Berbantuan Linktree pada Mata
Pelajaran Pendidikan Pancasila di UPT SMA Negeri 1 Indralaya yang memiliki
efek potensial terhadap tercapainya keterampilan 4C (Creativity, Critical

Thinking, Collaboration dan Communication) peserta didik.

14 Manfaat Penelitian

Penelitian ini diharapkan dapat bermanfaat secara teoritis maupun secara
praktis, yakni:
1.4.1 Secara Teoritis

Secara teoritis penelitian ini diharapkan dapat dijadikan salah satu kajian,
sumbangan pemikiran serta dapat menjadi pijakan referensi pada penelitian
selanjutnya yang berkaitan pada pelaksanaan pembelajaran di sekolah pada mata
pelajaran Pendidikan Pancasila dengan menggunakan produk pengembangan

media pembelajaran /inktree guna mewujudkan keterampilan 4C ini.

1.4.2 Secara Praktis

Manfaat sebuah penelitian terdapat manfaat praktis yaitu sebagai berikut:
1.4.2.1 Bagi Penulis

Dapat menambah wawasan dan pengalaman langsung tentang
pengembangan media pembelajaran /inktree guna mewujudkan keterampilan 4C

pada mata pelajaran Pendidikan Pancasila.
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1.4.2.2 Bagi Tenaga Pendidik

Dapat menambah pengetahuan dan sumbangan pemikiran tentang cara
mengembangkan media pembelajaran /inktree guna mewujudkan keterampilan 4C
(Creativity, Critical Thinking, Collaboration dan Communication) pada mata

pelajaran Pendidikan Pancasila.

1.4.2.3 Bagi Peserta Didik
Hasil penelitian ini di harapkan mampu menjadi sumber belajar yang
bervariasi bagi peserta didik sehingga dapat memotivasi peserta didik dalam belajar

dan mencegah peserta didik merasa jenuh dalam proses pembelajaran.

1.4.2.4 Bagi Sekolah
Hasil penelitian ini diharapkan dapat digunakan sebagai bahan
pertimbangan dan referensi guna meningkatkan kualitas dalam pembelajaran

Pendidikan Pancasila.

12
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