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RINGKASAN

Kuliner merupakan kebutuhan pokok yang tidak terlepas dari kehidupan manusia
sehari-hari. Suatu identitas scbuah kota maupun dacrah yang ada di Indonesia tidak
terlepas dari adanya kulinernya, salah satunya di Kota Palembang. Kota Palembang,
mempunyai scjarah yang panjang mengenai akulturasi kuliner hingga alat dan
bahan pembuatannya yang berkembang sctiap periodenya. Namun  dengan
meningkatnya pariwisata Kota Palembang saat ini, belum adanya wadah wadah
dalam menampung kegiatan wisata khusus kuliner dibandingkan wisata-wisata
lainnya. Salah satu faktor utama yaitu belum adanya rencana Pemerintah Kota
dalam merealisasikan wisata khusus kuliner. Mclalui Perancangan Muscum
Kuliner di Kota Palembang ini diharapkan wisata kebudayaan dan kuliner dapat
mengangkat ckonomi dan pariwisata yang ada di Kota Palembang dengan
penyajian diorama yang dinamis dan interaktif. Namun demikian, sctidaknya ada
beberapa kasus pencurian kolcksi museum akibat kurang profesional dan fasilitas
yang kurang mumpuni. Melalui keamanan berupa pengelolaan yang baik seperti
perlindungan terhadap kolcksi muscum dari kehilangan, kerusakan, acaman lainnya
pada pengunjung maupun pengelola menjadi komitmen dalam perancangan
muscum kuliner ini.

Kata Kunci: Kuliner, Kota Palembang, Museum Kuliner, Dinamis dan Interaktif,
Kcamanan
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SUMMARY

DESIGN OF A CULINARY MUSEEUM IN PALEMBANG CITY
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SUMMARY

Culinary is a basic need that cannot be separated from everyday human life. The
identity of a city or region in Indonesia is inseparable from its culinary, one of
which is Palembang City. Palembang City has a long history of culinary
acculturation to tools and materials that develop every period. However, with the
increase in tourism in Palembang Cily at this time, there is no container lo
accommodate special culinary tourism activities compared to other tours. One of
the main factors is the absence of the City Government's plan in realizing special
culinary tourism. Through the design of Culinary Museum in Palembang City, it is

expected that cultural and culinary tourism can lifi the economy and tourism in

Palembang City with the presentation of dynamic and interactive dioramas.

However, there are at least several cases of theft of museum collections due to

unprofessionalism and inadequate facilities. Through security in the form of good
management such as protection of museum collections from loss, damage, other
threats to visitors and managers are committed to the design of this culinary
museum.

Keywords: Culinary, Palembang City, Culinary Muscum, Dynamic and
Interactive, Security
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BAB 1 PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Menurut Peraturan Pemerintah Republik Indonesia Nomor 66 Tahun 2015,
museum adalah lembaga yang berfungsi melindungi, mengembangkan,
memanfaatkan koleksi, dan mengomunikasikannya kepada masyarakat. Menurut
ICOM (International Council of Museum) ke-22 di Kota Wina, Austria,
menyebutkan arti museum sebagai lembaga tetap yang melayani masyarakat dalam
hal meneliti, mengumpulkan melestarikan, menafsirkan, dan memamerkan warisan
yang bersifat berwujud dan tak berwujud, bersifat terbuka untuk umum, serta
menawarkan beragam pengalaman untuk pendidikan, kesenangan, refleksi dan

berbagi pengetahuan.

Museum berfungsi sebagai pengelola bukti material hasil budaya atau hasil
alam yang memiliki nilai sejarah, pendidikan, agama, ilmu pengetahuan,
kebudayaan, teknologi, dan pariwisata untuk dikomunikasikan serta dipamerkan
kepada khalayak umum melalui pameran permanen, temporer maupun keliling.
Museum menawarkan kegiatan berupa program penelitian atau perkuliahan
bersama staff pengajar, orang-orang ahli, dengan film, musik atau pertunjukkan
tarian, dan demonstrasi dengan teknologi.

Kuliner (dalam arti sempit) dalam bahasa latin dikenal sebagai culina atau
culinarius, yakni suatu aktivitas masak memasak didalam dapur, kemudian pada
tahun 1638 M disederhanakan dalam bahasa Inggris yaitu culinary (Merriam-
Webster Dictionary, 2016). Keberagaman kuliner di nusantara tidak hanya berasal
dari pengaruh adat serta kebiasaan masyarakat setempat, tetapi juga berasal dari
pengaruh perdagangan dahulu antara Arab, India, dan China serta kolonialisme

Belanda.

Kota Palembang mengalami sejarah yang panjang pada periode
pemerintahannya, dimulai dari peradaban Kerajaan Sriwijaya hingga era
kemerdekaan. Hal ini juga berpengaruh dalam segi peradaban masa lampau dan

pengaruh perdagangan mancanegara, khususnya dalam dunia kuliner. Potensi ini



sejalan dengan pernyataan Pemerintah Kota Palembang (27/02/2018) yang
berencana menjadikan Palembang sebagai kota wisata kebudayaan dan kuliner
melalui infrastruktur pendukung yang mampu mengangkat ekonomi dan
pariwisata. Adanya infrastruktur seperti museum ini sebagai bentuk pelestarian
terhadap hal-hal yang berkaitan dengan kuliner di Kota Palembang. Rangkaian
penjelasan dimulai dari peralatan dan perkakas dapur dalam pembuatan kuliner,
jenis dan cara pengelolaan kuliner, hingga hasil penyajian kuliner melalui
dokumentasi-dokumentasi sejarah, foto, diorama (artefak dan replika), maupun
fasilitas penunjang lainnya (lihat di Tabel. 10 dan Tabel. 11). Di era modernisasi
banyak sekali tantangan yangdihadapi, salah satunya minat masyarakat yang
berkurang dikarenakan penyajian bangunan yang monoton dan kaku. Oleh karena
itu, pemilihan desain kontemporer yang dinamis dan menyesuaikan kebutuhan
zaman, selaras dengan karakteristik pengunjung yang lebih menyukai seni visual
dan kekinian.

Berkaitan dengan adanya Perancangan Museum Kuliner di Kota Palembang
ini, menurut artikel yang dimuat profilpelajar.com, setidaknya ada beberapa kasus
pencurian koleksi museum pada tahun 1961 hingga sekarang akibat pengelolaan
yang kurang profesional serta pendanaan yang kurang memadai. Pengelolan yang
baik terhadap museum berupa melidungi koleksi museum dari kehilangan,
kerusakan, serta menjaga staff dan pengunjung dari ancaman pada masa kerja
maupun berkunjung di ruang pameran yang menjadi tanggung jawab pengelola

seluruh kegiatan museum.

1.2 Masalah Perancangan
Rumusan masalah pada perancangan Museum Kuliner di Kota Palembang

sebagai berikut:

1.  Bagaimana merancang museum dengan sirkulasi ruang yang menceritakan
rangkaian pengalaman dimulai dari peralatan hingga penyajian kuliner yang

dinamis dan interaktif?

2. Bagaimana merancang museum dengan sistem keamanan dalam menjaga

benda koleksi melalui konsep perancangan museum?



1.3 Tujuan dan Sasaran

Tujuan dan sasaran dalam perancangan Museum Kuliner di Kota

Palembang sebagai berikut:

1.

Bangunan museum dapat memberikan akses bagi semua kalangan dalam
mempelajari kesejarahan kuliner yang berisikan konservasi peralatan masak,
pengetahuan serta penelitian melalui replika, hingga rekreasi jelajah kuliner.
Museum diharapkan menjadi sarana pengetahuan mengenai kuliner dan
pengembangan wisata kuliner di Kota Palembang.

Sasaran:

Merancang museum kuliner yang menonjolkan perkembangan storyline setiap
ruang melalui sirkulasi dengan pola inner space atau ruang dalam yang
menciptakan suasana menarik dalam mengunjungi museum.

Merancang museum yang memberikan pengetahuan dan pengalaman jelajah
kuliner Kota Palembang dalam satu bangunan.

1.4 Ruang Lingkup

Ruang lingkup adalah batasan-batasan dari proyek perancangan Museum

Kuliner di Kota Palembang sebagai berikut:

1.

Perancangan museum menunjukkan alur ruang berdasarkan perkembangan
kuliner di Kota Palembang melalui dokumentasi, foto,diorama, hingga fasilitas
penunjang.

Perancangan museum dengan desain kontemporer yang dinamis dan
menyesuaikan kebutuhan zaman.

Perancangan museum melakukan pengamanan baik melalui tenaga

pengamanan manusia maupun teknologi.

1.5 Sistematika Pembahasan

Sistematika pembahasan menjelaskan isi dari setiap bab laporan perancangan

secara singkat.

Bab 1 Pendahuluan

Bab ini berisi latar belakang terkait pemilihan judul Perancangan Museum

Kuliner Kota Palembang. Kemudian dijabarkan melalui masalah perancangan

terkait perancangan, tujuan dan sasaran pengguna, hingga ruang lingkup proyek



perancangan.

Bab 2 Tinjauan Pustaka

Bab ini berisi uraian latar belakang yang disusun melalui pemahaman
proyek yang terdiri dari pemahaman museum, tinjauan sejarah terkait kuliner
Kota Palembang, tinjauan fungsional terkait kelompok fungsi dan pengguna
hingga studi preseden , tinjauan konsep program, serta kriteria pemilihan tapak

Museum Kuliner.

Bab 3 Metode Perancangan

Bab ini berisi kerangka berpikir perancangan, pengumpulan data, proses
analisis data, perangkuman sintesis dan perumusan konsep, dan kerangka
berpikir perancangan berupa diagram Museum Kuliner yang terdapat pada bab

awal hingga akhir.

Bab 4 Analisis Perancangan

Bab ini berisi analisis fungsional, analisis spasial / ruang, analisis
kontekstual/tapak, hingga analisa selubung yang akan menjadi standar acuan

dalam membuat konsep perancangan Museum Kuliner selanjutnya.
Bab 5 Sintesis dan Konsep Perancangan

Bab ini berisi konsep perancangan berisi sintesis perancangan serta konsep
perancangan tapak, konsep perancangan arsitektur, konsep perancangan
struktur, konsep perancangan utilitas, konsep tutupan dan bukaan, hingga konsep

keamanan museum yang menjadi hasil final dari perancangan Museum Kuliner.
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