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BAB I 

PENDAHULUAN 

1.1 Latar Belakang 

Di zaman komputerisasi saat ini, dorongan media digital serta teknologi 

informasi memberikan tantangan bagi pengguna dalam memperoleh, memilih, dan 

memanfaatkan informasi, serta pengambilan informasi tersebut tergantung pada 

kenyataan dan kualitas informasi yang diperoleh pengguna. Saat ini, kemampuan 

tersebut dikenal sebagai literasi dan mencakup sesuatu yang lebih dari sekadar 

membaca dan menulis. Lebih dari itu, literasi mengacu pada kemampuan individu 

dalam memanfaatkan potensi dan keterampilan yang dimiliki. Menurut UNESCO 

(Mashuri dkk, 2022: 2) literasi ialah seperangkat kemampuan praktis, terutama 

kemampuan membaca dan menulis, terlepas dari situasi dimana kemampuan itu 

diperoleh dan oleh siapa yang memperolehnya. Oleh karena itu, program literasi 

media digital menjadi sangat penting. Perlunya program literasi media digital 

untuk membantu pengguna dalam mengenali kebutuhan mereka dan menciptakan 

teknik untuk menemukan, mengevaluasi, memanfaatkan, dan menyebarkan 

sumber informasi yang relevan. Istilah literasi sering kali dibahas di kalangan 

pelajar. Kemajuan teknologi yang semakin canggih juga mengubah definisi 

literasi itu sendiri. Awalnya literasi hanya diartikan pada kemampuan membaca, 

menulis, dan memahami teks namun literasi terus berkembang dan menjadi 

berbagai bentuk, salah satunya adalah literasi digital.  

Keterampilan literasi digital mengacu pada kemampuan, minat, serta sikap 

individu dalam menggunakan teknologi digital sebagai alat atau sarana 

komunikasi untuk meneliti, mengolah, dan menggabungkan informasi secara 

efektif dan efisien ke dalam berbagai bentuk interaksi dengan orang lain. Istilah 

untuk mengacu pada literasi media pada media baru di antaranya adalah literasi 

digital yang telah dipopulerkan oleh Paul Gilster (Muslimin & Idul, 2020). 

Dalam bidang pendidikan, literasi digital yang baik dapat berperan untuk 

membantu mengembangkan pengetahuan peserta didik tentang materi pelajaran 

dengan menumbuhkan rasa ingin tahu dan kreativitasnya. Oleh karena itu, 
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pendidikan merupakan salah satu bentuk  investasi jangka panjang yang harus 

dipedulikan agar tercipta karakter Sumber Daya Manusia (SDM) yang siap 

bersaing dan menghadapi arus globalisasi yang sedang berlangsung.  

Peserta didik merupakan salah satu pengguna informasi. Informasi yang 

dibutuhkan peserta didik tidak hanya dapat diakses dalam bentuk kertas. Di dalam 

internet sudah mulai menampilkan informasi dalam bentuk format berbeda-beda, 

salah satunya seperti digital. Informasi ini dapat diakses melalui berbagai fasilitas 

yang ditawarkan di internet, termasuk website, weblog ataupun mailing list. 

Dengan berkembangnya internet dan teknologi digital saat ini, pengerjaan tugas 

dapat diselesaikan dengan sangat mudah. Fenomena ini membuat sumber 

referensi ilmiah tersedia dalam format digital dan dapat diakses untuk 

memperoleh jutaan informasi yang dapat membantu peserta didik dalam 

menyelesaikan tugas. Untuk mendapatkan hasil belajar yang maksimal dalam 

proses pembelajaran, literasi digital tidak hanya memerlukan keterampilan dalam 

menggunakan perangkat digital, namun juga pemahaman terhadap teknologi 

digital. Oleh karena itu, di dalam dunia pendidikan saat ini diperlukan adanya 

teknologi untuk memudahkan guru dalam menyampaikan materi dan memberikan 

pemahaman yang lebih mendalam kepada peserta didik terhadap berbagai materi 

mata pelajaran, khususnya mata pelajaran pendidikan pancasila. Saat ini, 

teknologi sangat dibutuhkan untuk menunjang pembelajaran di kelas karena 

teknologi merupakan landasan dalam implementasi sila-sila Pancasila. Menerima 

perubahan dan perkembangan teknologi sudah termasuk salah satu tujuan 

Pancasila (Endrawati dkk., 2024).  

Dalam proses pembelajaran di kelas, guru harus mampu menyampaikan 

materi pelajaran kepada peserta didik secara utuh agar berhasil memajukan proses 

pembentukan pengetahuan peserta didik. Oleh karena itu, guru dituntut untuk 

dapat menggunakan media yang tepat pada saat menyampaikan materi pelajaran 

(Camellia dkk., 2023). Media merupakan alat perantara yang digunakan untuk 

mengkomunikasikan pesan yang memberikan kemudahan bagi penggunanya. 

Pembelajaran merupakan suatu proses interaksi antara guru dan peserta didik, 

serta alat dan media pembelajaran yang digunakan dengan tujuan untuk 
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menciptakan perubahan pada aspek kognitif, motorik, dan afektif. Media 

pembelajaran merupakan sesuatu yang dapat menyampaikan pesan melalui 

berbagai saluran, pikiran, perasaan, dan keinginan peserta didik. Hal ini dapat 

membantu menciptakan proses pembelajaran yang meningkatkan pengetahuan 

informasi baru bagi peserta didik dan memungkinkan mereka berhasil mencapai 

tujuan belajarnya (Eka, 2023). Dahulu media pembelajaran yang biasa digunakan 

guru adalah media konvensional. Namun dengan seiring berjalannya waktu media 

tersebut berubah menjadi media berbasis ICT. Salah satu contoh media 

pembelajaran berbasis ICT adalah wordwall dan canva. Sebuah aplikasi yang 

menawarkan template untuk digunakan dalam proses pembelajaran yang 

bertujuan mempermudah dan membuat proses pembelajaran lebih menarik dan 

menyenangkan.  

ICT mencakup pada dua bidang tertentu, yaitu teknologi informasi dan 

teknologi komunikasi. Teknologi informasi mencakup segala sesuatu yang 

berhubungan dengan proses, penggunaan sebagai alat, dan pengelolaan informasi. 

Sedangkan, teknologi komunikasi mencakup segala sesuatu yang berhubungan 

dengan penggunaan alat untuk mengolah data dan mengirimkan data dari satu 

perangkat ke perangkat lainnya. Tujuan pembelajaran berbasis ICT ini 

menjadikan proses belajar mengajar menjadi lebih menarik dan menyenangkan, 

sehingga membantu peserta didik menjadi lebih antusias saat proses belajar 

mengajar berlangsung. Saat ini, seharusnya semua guru telah menyadari 

pentingnya pemahaman dan penguasaan teknologi (Eka, 2023). 

Media pembelajaran berbasis ICT mempunyai kemampuan memudahkan 

dan memperjelas pesan yang ingin disampaikan oleh guru, memperlancar proses 

pembelajaran, meningkatkan minat, motivasi, dan kinerja secara individu maupun 

kelompok, serta memenuhi kebutuhan belajar peserta didik. Media pembelajaran 

berbasis ICT sangatlah penting dalam bidang pendidikan, khususnya pendidikan 

Pancasila dan Kewarganegaraan. Karena media pembelajaran berbasis ICT dapat 

membentuk kepribadian peserta didik sejak dini yang mengedepankan rasa 

nasionalisme, patriotisme, rasa menghargai keberagaman, dan menanamkan rasa 

memiliki pancasila sebagai dasar negara. Dengan memanfaatkan media berbasis 
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ICT, peserta didik akan lebih mudah memahami materi pembelajaran serta 

menerapkannya dalam kehidupan sehari-hari (Eka, 2023). 

Merujuk pada pentingnya literasi media digital dalam bidang pendidikan, 

khususnya pada pendidikan tingkat menengah, beberapa penelitian telah banyak 

dilakukan. Hal ini diperkuat dengan peneliti terdahulu yang relevan dengan 

penelitian ini yaitu penelitian pertama yang dilakukan Irsyad Maulana Yahya 

(2019) dengan judul “Literasi Media Digital Sebagai Strategi Peningkatan 

Kompetensi Digital Pada Siswa SMA Negeri 1 Mayong”. Dapat diketahui bahwa 

penerapan literasi media digital  memiliki pengaruh terhadap peningkatan 

kompetensi digital. Hal ini dilihat dari sub variabel pencarian di internet (internet 

searching), pandu arah hypertext (hypertextual navigation), evaluasi konten 

informasi (content evaluation), dan penyusunan pengetahuan (knowledge 

assembly) yang mendapat nilai skor rata-rata 3,24. Nilai ini telah termasuk 

kategori tinggi.  

Penelitian kedua yang dilakukan oleh Yukram Yusuf (2019) dengan judul 

“Peran Literasi Digital Dalam Meningkatkan Hasil Belajar Peserta Didik MIA 

(Matematika IPA) Kelas X Di Madrasah Aliyah Negeri Palopo”. Dapat diketahui 

bahwa peran literasi digital dapat membantu membangkitkan minat dan 

mengembangkan kreativitas peserta didik dalam proses pembelajaran sehingga 

meningkatkan hasil belajar dengan mengembangkan kemampuan seperti 

keterampilan teknis, pemahaman kritis, kemampuan komunikasi dan partisipasi.  

Penelitian ketiga yang dilakukan Alfin Ni’mah (2021) dengan judul 

“Hubungan Literasi Digital dan Keterampilan Penggunaan Google Classroom 

Sebagai Media Pembelajaran Berbasis ICT Pada Materi Hidrokarbon”. Dapat 

diketahui bahwa literasi digital memiliki hubungan yang signifikan dengan 

keterampilan penggunaan google classroom sebagai media pembelajaran materi 

hidrokarbon berbasis ICT, dengan nilai korelasi sebesar 0,719. Semakin tinggi 

tingkat literasi digital maka semakin baik keterampilan dalam menggunakan 

google classroom sebagai media pembelajaran berbasis ICT pada materi 

hidrokarbon.  
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Peneliti telah melakukan studi pendahuluan di SMP Negeri 7 Pemulutan. 

Berdasarkan wawancara yang dilakukan peneliti kepada guru yang bernama (SF) 

selaku guru mata pelajaran pendidikan pancasila di SMP Negeri 7 Pemulutan, 

peneliti memperoleh informasi bahwa proses pembelajaran dengan menggunakan 

media berbasis ICT hanya dilakukan oleh beberapa guru saja. Hal ini dikarenakan 

penggunaan media berbasis ICT hanya dapat berlangsung di laboratorium 

komputer saja dan guru disana juga sudah berumur. Sehingga keterampilan teknis 

peserta didik dalam menggunakan teknologi digital masih rendah. . Hal ini 

dibuktikan dalam pengerjaan tugas selama proses pembelajaran berlangsung, 

peserta didik rata-rata belum mengetahui cara membuat tugas melalui media 

pembelajaran berbasis ICT. Oleh karena itu, peneliti termotivasi untuk melakukan 

penelitian dengan judul “Peningkatan Kemampuan Literasi Digital Dalam 

Pembelajaran Pendidikan Pancasila Menggunakan Media Berbasis Information 

and Communication Technology (ICT) SMP Negeri 7 Pemulutan”. 

1.2 Rumusan Masalah 

 Berdasarkan uraian latar belakang yang telah diuraikan di atas, peneliti 

merumuskan permasalahan pokok dalam penelitian ini sesuai dengan latar 

belakang tersebut, yang kemudian menjadi acuan dalam proses penelitian 

selanjutnya. Rumusan masalah dalam penelitian ini adalah “Peningkatan 

Kemampuan Literasi Digital Dalam Pembelajaran Pendidikan Pancasila 

Menggunakan Media Berbasis Information and Communication Technology 

(ICT) SMP Negeri 7 Pemulutan”. 

1.3 Tujuan Penelitian 

 Berdasarkan pada uraian latar belakang dan rumusan masalah di atas, 

maka tujuan dari penulisan ini adalah untuk mengetahui dan mendeskripsikan 

bagaimana upaya peningkatan kemampuan literasi digital dalam pembelajaran 

pendidikan pancasila menggunakan media berbasis information and 

communication technology (ICT) di SMP Negeri 7 Pemulutan. 
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1.4 Manfaat Penelitian 

Hasil penelitian ini diharapkan dapat memberi manfaat secara teoritis dan 

praktis, yaitu : 

1.4.1 Secara Teoritis  

 Manfaat penelitian ini adalah dapat dijadikan bahan masukan dalam proses 

pembelajaran dan kurikulum khususnya dalam konteks teknologi informasi dan 

komunikasi. Selain itu, hasil penelitian ini diharapkan dapat memberikan 

kontribusi langsung terhadap pembelajaran teknis dan praktik bagi peserta didik 

SMP untuk lebih meningkatkan keterampilannya.  

1.4.2 Secara Praktis 

 Manfaat praktis dalam penelitian ini meliputi empat manfaat, yaitu 

manfaat bagi guru, manfaat bagi peserta didik, manfaat bagi peneliti, dan manfaat 

bagi peneliti selanjutnya.  

1.4.2.1 Bagi Guru 

 Hasil penelitian ini diharapkan dapat menambah pengetahuan guru 

terhadap media pembelajaran berbasis ICT dan dapat menerapkan media 

pembelajaran berbasis ICT pada pembelajaran untuk meningkatkan kemampuan 

literasi digital.  

1.4.2.2 Bagi Peserta Didik 

 Hasil penelitian ini diharapkan dapat mempu meningkatkan kompetensi 

dan pemahaman literasi media digital dalam pembelajaran dan membangkitkan 

semangat belajar peserta didik terhadap pembelajaran pendidikan pancasila 

terutama dengan menggunakan media pembelajaran berbasis ICT. 

1.4.2.3 Bagi Peneliti 

 Penelitian ini diharapkan dapat menjadi sarana yang berguna dalam 

mengimplementasikan media pembelajaran berbasis ICT untuk meningkatkan 

kemampuan literasi digital peserta didik dengan menggunakan media 

pembelajaran berbasis ICT.  
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1.4.2.4 Bagi Peneliti Selanjutnya 

 Penelitian ini diharapkan mampu memberikan kontribusi dalam 

pengembangan teori mengenai peningkatan kemampuan literasi digital pada 

pembelajaran pendidikan pancasila menggunakan media berbasis information and 

communication technology (ICT).  
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