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TEKS DESKRIPSI MENGGUNAKAN SMART APPS CREATOR 

3 PADA SISWA KELAS VII SMP NEGERI 6 INDRALAYA 

UTARA 

ABSTRAK 

Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan media pembelajaran 
menulis teks deskripsi menggunakan Smart Apps Creator 3 di SMP Negeri 6 

Indralaya Utara. Metode penelitian yang digunakan adalah Research and 
Development (R&D) dengan memodifikasi model pengembangan Alessi dan 

Trolip. Proses pengembangan meliputi tiga tahap utama, yaitu tahap perencanaan 

(planning) yang mencakup identifikasi kondisi pembelajaran dan analisis 
kebutuhan, tahap desain (design) yang melibatkan pengumpulan elemen media, 

pembuatan flowchart, dan storyboard, serta tahap pengembangan (development) 
yang terdiri dari pengembangan produk awal, uji alfa (validasi ahli), dan revisi 

produk. Pengumpulan data dilakukan melalui wawancara dengan siswa dan guru, 

angket kebutuhan siswa, serta validasi oleh para ahli. Uji alfa dilakukan oleh tiga 
ahli, yaitu ahli media, ahli materi, dan ahli bahasa. Hasil validasi menunjukkan 

media pembelajaran ini mendapatkan persentase 77,08% untuk validasi media, 95% 
untuk validasi materi, dan 85,7% untuk validasi bahasa. Berdasarkan hasil validasi 

tersebut, media pembelajaran Menulis teks deskripsi ini dinyatakan sangat layak 

digunakan untuk pembelajaran menulis teks deskripsi di kelas VII SMP Negeri 6 
Indralaya Utara. 

Kata-kata Kunci: Media Pembelajaran, Menulis Teks Deskripsi, Smart Apps 

Creator 3. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

1.1 Latar Belakang 

Media pembelajaran merupakan elemen penting dalam strategi 

pembelajaran yang berperan dalam meningkatkan kualitas serta efektivitas proses 

belajar mengajar (Lestari et al., 2018). Menurut Zaini & Dewi (2017), media 

pembelajaran berfungsi sebagai perantara dalam proses belajar, yang membantu 

guru mengalihkan perhatian siswa agar tidak cepat bosan dan jenuh. Penggunaan 

media dalam pembelajaran tidak hanya membangkitkan minat dan motivasi belajar 

peserta didik, tetapi juga memberikan rangsangan yang dapat meningkatkan 

keterlibatan mereka dalam memahami materi. Dengan demikian, penggunaan 

media dalam pembelajaran tidak hanya menjadikan proses belajar lebih menarik, 

tetapi juga lebih efektif dan efisien, serta mempermudah pendidik dalam 

menyampaikan materi dan meningkatkan pemahaman mahasiswa terhadap 

pembelajaran (Agustina et al., 2022). 

Namun, dalam praktiknya, masih banyak pembelajaran yang kurang 

memanfaatkan media yang sesuai, terutama dalam keterampilan menulis teks 

deskripsi. Menulis teks deskripsi merupakan salah satu kompetensi dasar dalam 

pembelajaran bahasa Indonesia yang bertujuan untuk mengembangkan kemampuan 

siswa dalam menggambarkan objek, tempat, atau peristiwa secara rinci dan 

sistematis. Namun, berdasarkan wawancara dengan guru bahasa Indonesia kelas 

VII di SMP Negeri 6 Indralaya Utara, ditemukan bahwa kurangnya media berbasis 

teknologi menjadi salah satu kendala utama dalam pembelajaran ini. Minimnya 

media pembelajaran yang menarik juga menyebabkan siswa jarang berlatih menulis 

teks deskripsi di luar jam pelajaran. Akibatnya, banyak siswa mengalami kesulitan 

dalam memahami struktur teks serta menyusun kalimat yang efektif. Temuan ini 

diperkuat oleh hasil wawancara dengan siswa kelas VII di sekolah yang sama, yang 

mengaku kesulitan dalam memahami struktur teks deskripsi serta menuliskan ide-

ide mereka secara runtut. Kendala tersebut menunjukkan perlunya pengembangan 
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media pembelajaran inovatif yang dapat membantu siswa meningkatkan 

kemampuan menulis secara bertahap.  

Di era digital, integrasi teknologi dalam pembelajaran menjadi suatu 

kebutuhan agar siswa lebih aktif dan terlibat dalam proses belajar, sehingga 

kemampuan menulis mereka dapat berkembang secara optimal. Salah satu bentuk 

integrasi tersebut adalah melalui media pembelajaran berbasis teknologi. Sejalan 

dengan pendapat Kristanto (2016) yang menyebutkan bahwa media pembelajaran 

berbasis teknologi memiliki potensi besar dalam meningkatkan efektivitas 

pembelajaran karena mampu menyajikan materi secara lebih dinamis dibandingkan 

metode konvensional. Oleh karena itu, diperlukan media berbasis teknologi yang 

dapat mengoptimalkan keterlibatan siswa, khususnya dalam pembelajaran bahasa 

Indonesia, sehingga proses belajar menjadi lebih interaktif dan efektif. 

Dalam hal ini, Smart Apps Creator 3 menjadi salah satu alat untuk 

mengembangan media berbasis teknologi tersebut. Smart Apps Creator 3 

memungkinkan pembuatan media dalam bentuk aplikasi yang dapat diakses melalui 

komputer maupun perangkat mobile berbasis Android dan iOS. Selain itu, aplikasi 

ini tidak memerlukan keahlian khusus dalam pemrograman, sehingga mudah 

digunakan oleh guru. Keunggulan utama dari aplikasi ini adalah kemampuannya 

dalam menyajikan materi secara visual dan interaktif, yang dapat meningkatkan 

keterlibatan siswa dalam proses pembelajaran.  

Beberapa penelitian terdahulu menunjukkan bahwa media pembelajaran 

berbasis Smart Apps Creator 3 dapat meningkatkan keefektifan pembelajaran di 

berbagai bidang keilmuan. Misalnya, penelitian yang dilakukan oleh Fajriani & 

Hidayat  (2021) menemukan bahwa penggunaan media berbasis aplikasi ini dapat 

meningkatkan hasil belajar siswa melalui penyajian materi yang lebih menarik dan 

interaktif. Selain itu, penelitian oleh Syadida (2022) juga mendukung temuan ini 

yang menyatakan bahwa penggunaan Smart Apps Creator 3 membuat pembelajaran 

menjadi lebih efektif. Di sisi lain, penelitian yang berkaitan dengan pengembangan 

media untuk pembelajaran teks deskripsi umumnya masih berfokus pada 

penggunaan media lain, seperti media audio-visual dan Augmented Reality (Harefa 

et al., 2023; Putra et al., 2022). 
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Penelitian-penelitian sebelumnya menunjukkan bahwa belum ada penelitian 

yang secara khusus mengembangkan media pembelajaran menggunakan Smart 

Apps Creator 3 dalam pembelajaran menulis teks deskripsi. Berdasarkan hal 

tersebut, peneliti tertarik untuk mengembangkan media pembelajaran menulis teks 

deskripsi menggunakan Smart Apps Creator 3 bagi siswa kelas VII SMP Negeri 6 

Indralaya Utara. Pengembangan media ini diharapkan tidak hanya mendukung 

pembelajaran di kelas, tetapi juga memberikan kesempatan bagi siswa untuk 

berlatih secara mandiri, sehingga proses belajar menjadi lebih efektif. 

1.2 Rumusan Masalah 

1. Bagaimana kebutuhan guru dan siswa terhadap media pembelajaran 

Menulis teks deskripsi menggunakan Smart Apps Creator 3 pada 

keterampilan menulis teks deskripsi siswa kelas VII SMP Negeri 6 

Indralaya Utara? 

2. Bagaimana rancangan dan pengembangan media pembelajaran Menulis 

teks deskripsi menggunakan Smart Apps Creator 3 pada keterampilan 

menulis teks deskripsi untuk siswa kelas VII SMP Negeri 6 Indralaya Utara? 

3. Bagaimana hasil uji alfa terhadap media pembelajaran Menulis teks 

deskripsi menggunakan Smart Apps Creator 3 pada keterampilan menulis 

teks deskripsi untuk siswa kelas VII SMP Negeri 6 Indralaya Utara? 

1.3 Tujuan Penelitian 

Secara umum, tujuan penelitian ini adalah untuk menciptakan media 

pembelajaran Menulis teks deskripsi menggunakan aplikasi Smart Apps Creator 3 

untuk materi teks deskripsi bagi siswa kelas VII SMP Negeri 6 Indralaya Utara. 

Secara khusus, tujuan penelitian ini adalah sebagai berikut: 

1. Memaparkan kebutuhan guru dan siswa media pembelajaran Menulis teks 

deskripsi menggunakan Smart Apps Creator 3 pada keterampilan menulis 

teks deskripsi siswa kelas VII SMP Negeri 6 Indralaya Utara. 

2. Membuat serta mengembangkan rancangan media pembelajaran Menulis 

teks deskripsi menggunakan Smart Apps Creator 3 pada keterampilan 

menulis teks deskripsi siswa kelas VII SMP Negeri 6 Indralaya Utara. 
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3. Menggambarkan hasil uji alfa media pembelajaran Menulis teks deskripsi 

menggunakan Smart Apps Creator 3 pada keterampilan menulis teks 

deskripsi siswa kelas VII SMP Negeri 6 Indralaya Utara. 

1.4 Manfaat Penelitian 

1. Manfaat Teoritis: 

a. Penelitian ini bisa menjadi arahan untuk pengembangan media 

pembelajaran yang interaktif serta meningkatkan keaktifan siswa 

dalam pembelajaran. 

b. Memberikan informasi sekaligus pengalaman baru dalam proses 

pembelajaran dengan media pembelajaran menulis teks deskripsi 

menggunakan Smart Apps Creator 3. 

c. Menjadi bahan pertimbangan bagi lembaga pendidikan untuk 

meningkatkan kualitas pengajaran dengan memanfaatkan aplikasi 

Smart Apps Creator 3. 

2. Manfaat Praktis 

a. Bagi Siswa 

Meningkatkan keinginan belajar siswa dalam materi teks 

deskripsi terutama keterampilan menulis, memperkuat hasil belajar 

siswa pada materi teks deskripsi, serta menstimulus agar siswa tertarik 

dalam mempelajari dan memahami teks deskripsi. 

b. Bagi Guru 

Menyediakan variasi media pembelajaran untuk meningkatkan 

efektivitas proses belajar mengajar dan mendorong kreativitas guru 

dalam menggunakan media pembelajaran, 

c. Bagi Sekolah 

Mendorong sekolah untuk meningkatkan potensi guru dalam 

meperbarui media pembelajaran yang lebih inovatif dan menjadi 

referensi untuk meningkatkan kualitas pendidikan di sekolah. 
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