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perjuangan panjangmu membesarkanku dengan penuh cinta. 

 Pahlawan tanpa tanda jasa di hidupku, Bapakku tercinta Heri Nurdi. Bapak, 

sosok yang mungkin tak selalu banyak bicara, tetapi aku tahu setiap 

langkahku selalu kau perhatikan dalam diam. Aku ingat bagaimana lelahmu 

tak pernah menjadi alasan untuk berhenti bekerja, bagaimana keringatmu 

menjadi bukti cinta yang tak perlu diungkapkan dengan kata-kata. Mungkin 

aku jarang mengatakannya secara langsung, tapi aku ingin Bapak tahu, aku 

sangat bersyukur memiliki sosok luar biasa sepertimu dalam hidupku. 

Skripsi ini adalah bentuk kecil dari impian yang kau titipkan padaku, dan 

aku berharap ini bisa menjadi langkah awal untuk membalas segala 

kebaikan dan pengorbananmu. 
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ditujukan kepada Ibu Dr. Ely Susanti, M.Pd. selaku penguji yang telah memberikan 
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ABSTRAK 

Penelitian ini merupakan penelitian deskriptif kuantitatif-kualitatif yang bertujuan 

untuk mendeskripsikan kemampuan pemecahan masalah matematis siswa pada 

materi limas menggunakan model PBL berbantuan GeoGebra AR. Subjek dalam 

penelitian ini adalah siswa kelas VIII.7 SMP Negeri 4 Prabumulih sebanyak 30 

siswa. Pelaksanaan penelitian dilakukan melalui tes tertulis dengan dua butir soal 

tes materi limas dengan indikator kemampuan pemecahan masalah matematis dan 

wawancara semi terstruktur. Teknik analisis data yang digunakan adalah analisis 

hasil observasi, analisis hasil tes tertulis, analisis hasil wawancara, serta penarikan 

kesimpulan. Hasil penelitian menunjukkan bahwa siswa kelas VIII.7 SMP Negeri 

4 Prabumulih dalam menyelesaikan soal tes materi limas memiliki kemampuan 

pemecahan masalah matematis terkategori sedang. Indikator yang paling dikuasai 

siswa adalah indikator memahami masalah dan indikator yang paling jarang muncul 

adalah indikator memeriksa kembali. 

Kata Kunci: Kemampuan Pemecahan Masalah, Problem Based Learning, 

Augmented Reality 
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ABSTRACT 

This research is a quantitative-qualitative descriptive research that aims to describe 

students' mathematical problem solving skills on pyramid material using the PBL 

model assisted by GeoGebra AR. The subjects in this study were students of class 

VIII.7 SMP Negeri 4 Prabumulih as many as 30 students. The implementation of 

the research was carried out through a written test with two test items on pyramid 

material with indicators of mathematical problem-solving ability and semi-

structured interviews. The data analysis techniques used are analysis of observation 

results, analysis of written test results, analysis of interview results, and drawing 

conclusions. The results showed that students of class VIII.7 SMP Negeri 4 

Prabumulih in solving test questions on pyramid material had moderate 

mathematical problem-solving ability. The indicator that students master the most 

is the indicator of understanding the problem and the indicator that appears the 

least is the indicator of looking back. 

Keywords: Problem Solving Ability, Problem Based Learning, Augmented Reality 
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BAB I  

PENDAHULUAN 

1.1 Latar Belakang 

Masing-masing siswa mempunyai kemampuan yang beragam. 

Banyak siswa menghadapi kesulitan ketika sedang memahami matematika. 

Oleh karena itu sebagian siswa banyak menganggap matematika pelajaran 

yang rumit. Menurut Saputro & Khusna (2021) matematika dianggap sulit 

karena sifatnya yang abstrak. Akibatnya, siswa menghadapi kesulitan 

memecahkan masalah yang berhubungan dengan elemen gagasan dalam 

matematika pada dunia nyata. Siswa diharuskan untuk bisa memahami 

konsep dasar matematika dan bisa menggunakan pengetahuan ini untuk 

menyelesaikan permasalahan matematika sebelum mereka dapat 

memahami suatu pokok bahasan (Rofi’ah et al., 2019). Kemampuan 

pemecahan masalah sangat penting untuk membantu siswa menyelesaikan 

permasalahan baik dalam kelas maupun dalam kehidupan nyata (Agsya et 

al., 2019). Oleh karena itu, kemampuan pemecahan masalah diperlukan 

agar siswa dapat menyelesaikan masalah matematika. 

Pada era society 5.0 di bidang pendidikan, pemecahan masalah 

adalah satu diantaranya kemampuan penting yang harus dimiliki. Di era 

Society 5.0, terdapat berbagai keterampilan yang perlu dikuasai, antara lain 

kepemimpinan, kecerdasan emosional, pemecahan masalah, literasi digital , 

kewirausahaan, komunikasi, kewarganegaraan global, dan kerja tim  

(Sasikirana & Herlambang, 2020). National Council of Teachers of 

Mathematics (NCTM) menetapkan bahwa Standar keterampilan matematis 

yang perlu dikuasai oleh siswa mencakup pemecahan masalah (problem 

solving), penalaran (reasoning), pembuktian (proof), komunikasi 

(communication), koneksi (connections), dan representasi (representation).  

Oleh karena itu, kemampuan pemecahan masalah menjadi kemampuan 

yang sangat dibutuhkan dan penting untuk dikuasai oleh siswa (NCTM, 

2000). 
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Pemecahan masalah adalah keterampilan penting untuk siswa. 

Namun, dalam realitanya, kemampuan siswa Indonesia dalam 

menyelesaikan masalah masih tergolong rendah. (Damayanti & Kartini, 

2022). Fakta ini diperkuat dari hasil tes internasional yaitu Trends in 

International Mathematics and Science Study (TIMSS) dan Programme for 

International Student Assesment (PISA). Menurut hasil TIMSS 2015, 

Indonesia menduduki peringkat ke-44 dari 49 negara peserta dengan skor 

matematika 397 dan rata-rata standar 500 (Mullis et al., 2020). Hal yang 

sama dengan hasil PISA terbaru tahun 2022, Indonesia berada pada posisi 

ke-70 dari 81 negara yang ikut serta dan mengalami penurunan skor 

matematika sebanyak 13 poin menjadi 366 dari skor sebelumnya sebesar 

379 dengan skor rata – rata global 472 (OECD, 2023). Salah satu 

keterampilan yang dibutuhkan oleh TIMSS dan PISA adalah pemecahan 

masalah (Simanjutak, 2016). Hal ini menunjukkan bahwa keterampilan 

menyelesaikan permasalahan memainkan peran yang begitu penting di 

bidang pendidikan di seluruh dunia. Namun, hasil tes siswa Indonesia 

memperlihatkan bahwa keterampilan pemecahan masalah tersebut masih 

belum dikuasai dengan baik. 

Berdasarkan Kurikulum Merdeka saat ini, materi yang memiliki 

keterkaitan kuat dengan karakteristik skemampuan pemecahan masalah 

matematika adalah bangun ruang yang berada pada fase D (Kurikulum & 

Pendidikan, 2022). Materi bangun ruang adalah satu diantara banyak topik 

yang menuntut keterampilan dalam pemecahan masalah (Arumanita et al., 

2018). Pada bangun ruang, limas termasuk satu diantara materi yang 

dianggap sulit oleh siswa, terutama dalam topik luas permukaan dan volume 

(Sawitri et al., 2020).  Oleh karena itu, materi luas permukaan dan volume 

limas akan menjadi fokus penelitian ini. 

Kemampuan siswa SMP dalam memahami dan memecahkan 

permasalahan pada materi limas masih tergolong rendah (Permana & 

Nurjaman, 2021). Hal tersebut dapat diamati dari hasil penelitian R. J. 

Saputra et al. (2023) yang menunjukkan bahwa sebagian siswa tidak mampu 

memahami limas segiempat, semua siswa tidak mampu merencanakan dan 
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menyelesaikan penyelesaian yakni rumus luas permukaan dan volume limas. 

Kemampuan pemecahan masalah siswa rendah juga diamati dari hasil 

observasi di SMP Negeri I Talaga Jaya oleh Mahmud et al. (2021) yang 

memperlihatkan bahwa hasil belajar siswa di beberapa semester 

sebelumnya tidak memenuhi Kriteria Ketuntasan Minimal (KKM), dan 

KKM untuk materi luas permukaan dan volume bangun ruang limas 

seharusnya 78, tetapi hasil belajar siswa rata-rata di bawah KKM. Penelitian 

Suprayo et al. (2023) juga mengungkapkan bahwa ada soal yang paling sulit 

di mana tidak ada siswa yang memberikan jawaban dengan tepat sesuai 

harapan. kesulitan ini melibatkan semua siswa secara keseluruhan. Tujuan 

dari soal yang diberikan adalah agar siswa dapat menghubungkan gagasan 

limas dengan kubus dan menggambarkan bangun limas berdasarkan 

informasi yang mereka terima. Siswa menghadapi kesulitan dalam 

mengidentifikasi informasi dari soal cerita yang telah disajikan. Akibatnya, 

mereka melakukan kesalahan dalam me rencana penyelesaian masalah 

untuk soal dan kemudian mendapatkan hasil yang salah. Hal ini 

mengindikasikan bahwa siswa memiliki kemampuan pemecahan masalah 

matematis yang masih rendah dalam menyelesaikan soal yang berkaitan 

dengan materi limas. Kesalahan dalam membuat rencana penyelesaian 

masalah adalah penyebab utama kegagalan siswa dalam mengidentifikasi 

informasi dalam soal yang diberikan. 

Salah satu faktor yang menyebabkan kemampuan pemecahan 

masalah rendah pada materi limas adalah Minimnya pemanfaatan media 

atau alat bantu pembelajaran yang dapat mendukung pemahaman siswa 

terhadap konsep limas. Akibatnya, materi yang disampaikan sangat abstrak 

dan membuat siswa jenuh (Mufti et al., 2020). Hal ini juga selaras dengan 

penelitian Chintia et al. (2021) yang menegaskan siswa mengalami 

kesulitan saat mengerjakan materi limas karena mereka kurang teliti saat 

membaca, memahami pertanyaan dan menjawab soal cerita yang diberikan, 

dan tidak menggunakan media pembelajaran yang dapat membantu mereka 

membayangkan dan memvisualisasikan materi limas Asyura (2018) 

mengungkapkan bahwa proses pembelajaran terkait materi limas, untuk 
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menampilkan objek-objek tidak cukup jika hanya digambarkan secara dua 

dimensi pada kertas. Namun untuk memvisualisasikan objek yang 

diinginkan seperti diagonal sisi, diagonal ruang, dan diagonal bidang. 

Dibutuhkan media pembelajaran yang mendukung siswa untuk mudah 

memahami dan membayangkan bangun ruang limas secara nyata (Sabrina 

Ovi Saffanah, 2022). Oleh karena itu, disimpulkan bahwa siswa masih 

kurang terhadap proses memvisualisasikan limas ketika diberikan soal 

cerita dan diperlukan media untuk membelajarkannya kepada siswa. 

Perkembangan teknologi dalam dunia pendidikan menghadirkan 

berbagai sarana atau media yang bermanfaat untuk meningkatkan 

efektivitas dalam mencapai tujuan pembelajaran (Mahartika et al., 2023). 

Geogebra adalah salah satu media pendukung yang sering dimanfaatkan. 

oleh guru saat mengajar geometri, aljabar, dan kalkulus (Herman et al., 

2023). Hal ini selaras dengan pendapat Sylviani et al. (2019) yang 

mengungkapkan juga bahwa GeoGebra dapat digunakan untuk 

mengembangkan kemampuan siswa dalam mengeksplorasi dan memahami 

konsep geometri. GeoGebra memiliki sifat dinamis dan interaktif yang 

mendukung proses pembelajaran serta pemecahan masalah matematika, 

khususnya dalam bidang geometri (Rohmatunnisa et al., 2022). Geogebra 

sekarang memiliki fitur baru yang disebut Augmented Reality AR) (Untari 

et al., 2022).  

Augmented Reality (AR) adalah media yang mampu membantu 

siswa untuk memvisualisasikan konsep keruangan pada bentuk tiga dimensi 

dengan memanipulasi benda maya yang berukuran dua atau tiga dimensi ke 

dalam lingkungan nyata secara real time (Hamzah et al., 2021). Hal ini juga 

selaras dengan pendapat Lainufar et al. (2020) dan Mulianti et al. (2023) 

bahwa salah satu media visual berbasis teknologi yang kerap sedang 

digunakan dalam pembelajaran adalah Augmented Reality. AR membantu 

dalam memahami fenomena kompleks dengan menyediakan pengalaman 

visual dan interaktif yang unik, mengintegrasikan elemen virtual dengan 

informasi nyata, serta menyajikan permasalahan abstrak kepada siswa 

secara lebih konkret (Damayanti, 2022). Media pembelajaran berbasis AR 
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memungkinkan siswa memvisualisasikan konsep abstrak secara lebih jelas, 

sehingga pemahaman dan struktur suatu objek dapat dipelajari dengan lebih 

efektif (Herman et al., 2023). Berdasarkan pendapat para ahli di atas, 

disimpulkan bahwa AR adalah media pembelajaran visual yang dapat 

mendukung siswa membayangkan dan melihat bangun ruang limas secara 

nyata. 

Faktor lain yang berkontribusi pada kemampuan pemecahan 

masalah rendah yaitu penggunaan strategi pembelajaran yang tidak optimal; 

misalnya, penerapan model pembelajaran secara langsung dipadukan 

dengan proses belajar mengajar yang berorientasi pada peran aktif guru 

(Ramadhani et al., 2024). Metode pembelajaran konvensional cenderung 

kurang efektif dalam mendukung kemampuan siswa dalam memecahkan 

masalah matematika. Siswa cenderung hanya mampu menyelesaikan soal 

matematika berdasarkan contoh yang telah diberikan oleh guru dan jika 

mereka diberi soal yang berbeda, mereka akan kesusahan 

menyelesaikannya (Akbar et al., 2018). Oleh karena itu, dengan memilih 

dan mengaplikasikan pendekatan pembelajaran, konsep, dan proses yang 

baik dan solutif. Oleh karena itu, kemampuan pemecahan masalah dapat 

dioptimalkan secara signifikan, sehingga siswa mampu menyelesaikan 

permasalahan matematika yang ada pada kehidupannya. Salah satu solusi 

untuk mengatasi masalah rendahnya kemampuan pemecahan masalah 

matematika siswa adalah dengan menerapkan model Problem Based 

Learning (PBL). 

Pembelajaran berbasis masalah (PBL) merupakan model 

pembelajaran yang memungkinkan siswa untuk belajar berpikir kritis, 

memperoleh pengetahuan, dan memecahkan masalah (Sinurat & Surya, 

2020). Dengan model PBL ini, siswa diberi kesempatan untuk berpartisipasi 

secara aktif dalam proses pengembangan pengetahuan mereka sendiri 

berdasarkan masalah kontekstual nyata yang dihadapi sehari-hari (Safitri & 

Endarini, 2020). Selama proses pembelajaran dengan PBL, siswa dapat 

bertanya dan mengemukakan gagasan mereka secara aktif serta bekerja 

sama dalam memecahkan masalah. Ini meningkatkan hasil belajar dan 
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kemampuan pemecahan masalah matematis mereka (Silvi et al., 2020). 

Akibatnya, hasilnya adalah bahwa penerapan model PBL dapat digunakan 

sebagai cara untuk meningkatkan kemampuan pemecahan masalah siswa 

untuk menyelesaikan masalah matematis. 

Beberapa penelitian terkait PBL telah banyak dilakukan seperti 

penelitian Nurwijaya (2022), Mulianti et al. (2023), dan Rihayati et al. 

(2023). Penelitian Nurwijaya (2022) membahas terkait pengaruh model 

pembelajaran PBL berbantuan AR terhadap kemampuan spasial siswa kelas 

X SMA Negeri 6 Ambon pada materi geometri. Penelitian Mulianti et al. 

(2023) membahas terkait pengaruh pendekatan PBL berbantuan AR 

terhadap kemampuan pemecahan masalah matematika di SMK Negeri 1 

Lebong. Penelitian (Rihayati et al. (2023) membahas terakit model PBL 

berbantuan AR terhadap kemampuan pemecahan masalah matematika 

siswa kelas V SD pada materi kecepatan. Pada penelitian sebelumnya, 

banyak berfokus pada pengaruh model PBL berbantuan AR terhadap 

kemampuan matematika sedangkan pada penelitian ini akan 

mendeskripsikan kemampuan pemecahan masalah matematis siswa 

menggunakan model PBL berbantuan GeoGebra AR pada materi limas. 

Kebaruan dari penelitian ini yaitu menggunakan AR dari fitur yang dimiliki 

GeoGebra. Maka peneliti tertarik melakukan penelitian dengan judul 

“Kemampuan Pemecahan Masalah Matematis Siswa pada Materi 

Limas Menggunakan Model Problem Based Learning Berbantaun 

GeoGebra Augmented Reality”. 

1.2 Rumusan Masalah 

Berdasarkan uraian latar belakang di atas, rumusan masalah dalam 

penelitian ini adalah “Bagaimana kemampuan pemecahan masalah 

matematis siswa pada materi limas menggunakan Problem Based Learning 

berbantuan GeoGebra Augmented Reality?” 

1.3 Tujuan Penelitian 

Tujuan dari penelitian ini adalah untuk mendeskripsikan 

kemampuan pemecahan masalah matematis siswa pada materi limas 
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menggunakan Problem Based Learning berbantuan GeoGebra Augmented 

Reality. 

1.4 Manfaat Penelitian 

Secara umum, penelitian ini diharapkan dapat memberikan manfaat 

sebagai berikut: 

1) Manfaat Teoritis 

Berdasarkan penelitian ini bisa dijadikan bahan masukan bagi 

pembelajaran matematika. 

2) Manfaat Praktis 

a. Bagi Guru 

Terkhusus bagi guru khususnya bagi guru yang mengajar 

matematika, hasil penelitian ini diharapkan dapat menjadi 

referensi dalam melaksanakan pembelajaran matematika secara 

lebih efektif. 

b. Bagi Siswa 

Dengan adanya pembelajaran model Problem Based Learning 

berbantuan Augmented Reality dapat membantu siswa dalam 

memperoleh pengetahuan terkhusus pada materi limas. 

c. Bagi Peneliti Lain 

Menjadi penambah wawasan dan referensi baru bagi peneliti lain 

dalam penelitian yang memilki tema atau topik serupa. 
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