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ABSTRAK 

 

Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui pengaruh penggunaan media 

pembelajaran Crossword Maker bertema nilai-nilai Pancasila terhadap motivasi 

belajar peserta didik di SMP Negeri 2 Jejawi. Penelitian ini menggunakan 

pendekatan kuantitatif dengan bentuk nonequivalent control group design. Populasi 

dalam penelitian ini seluruh kelas VII yang berjumlah 105 peserta didik, sampel 

penelitian menggunakan teknik Non Probability Sampling jenis Purposive 

Sampling dengan jumlah total sampel sebanyak 53 peserta didik sebagai kelas 

eksperimen dan kelas kontrol. Teknik pengumpulan data pada penelitian ini 

menggunakan teknik dokumentasi, observasi, dan angket. Hasil penelitian 

menunjukkan bahwa uji hipotesis yang dilakukan menggunakan uji Independent 

Samples t-Test dengan bantuan SPSS versi 27 didapatkan nilai signifikasi sebesar 

0,003 < 0,05, maka keputusan yang diambil adalah Ho ditolak dan Ha diterima. 

Dengan demikian dapat disimpulkan bahwa terdapat pengaruh penggunaan media 

pembelajaran Crossword Maker bertema nilai-nilai Pancasila terhadap motivasi 

belajar peserta didik di SMP Negeri 2 Jejawi 
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ABSTRACT 

 

This study aims to determine the effect of using Crossword Maker learning media 

with the theme of Pancasila values on students' learning motivation at SMP Negeri 

2 Jejawi, this study uses a quantitative approach with a nonequivalent control group 

design. The population in this study were all 105 students in class VII, the research 

sample used the Non Probability Sampling technique, Purposive Sampling type 

with a total sample of 53 students as the experimental class and control class. The 

data collection technique in this study used documentation, observation, and 

questionnaire techniques. The results of the study showed that the hypothesis test 

conducted using the Independent Samples t-Test with the help of SPSS version 27 

obtained a significance value of 0.003 <0.05, so the decision taken was Ho was 

rejected and Ha was accepted. Thus it can be concluded that there is an effect of 

using Crossword Maker learning media with the theme of Pancasila values on 

students' learning motivation at State Junior High School 2 Jejawi. 
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1.1 Latar Belakang 

BAB I 

PENDAHULUAN 

Pendidikan adalah cara yang paling penting untuk meningkatkan kualitas 

sumber daya manusia. Tanpa pendidikan, akan sulit untuk mencapai kualitas 

sumber daya manusia yang optimal. Di era modern ini, pendidikan sangat penting 

terutama bagi Indonesia untuk mencapai tujuan pendidikan nasionalnya, yaitu 

memiliki sumber daya manusia yang berkualitas tinggi dan mampu bersaing secara 

global. Pendidikan mencakup banyak hal, termasuk guru, siswa, metode, tujuan, 

kurikulum, media, sarana, kepala sekolah, pemerintah, pengguna lulusan, dan 

lingkungan fisik. Oleh karena itu, pendidikan memerlukan evaluasi menyeluruh 

untuk memberikan informasi yang dapat digunakan untuk meningkatkan 

pendidikan. Pendidikan adalah proses yang direncanakan secara sadar untuk 

membantu dalam pengembangan potensi peserta didik menjadi individu dari tidak 

tahu menjadi tahu (Ayu Mawardhani et al., 2022). Hal tersebut sejalan dengan yang 

tercantum dalam Undang-Undang Republik Indonesia Nomor 20 Tahun 2003 

tentang Sistem Pendidikan Nasional pada Bab I Pasal 1 menyebutkan bahwa: 

“Pendidikan adalah usaha sadar dan terencana untuk mewujudkan 

suasana belajar dan proses pembelajaran agar peserta didik secara 

aktif mengembangkan potensi dirinya untuk memiliki kekuatan 

spiritual keagamaan, pengendalian diri, kepribadian, kecerdasan, 

akhlak mulia, serta keterampilan yang diperlukan dirinya, masyarakat, 

bangsa, dan negara” 

Keberhasilan pencapaian tujuan pendidikan disekolah dipengaruhi oleh 

beberapa faktor diantaranya adalah motivasi belajar peserta didik. Karena motivasi 

merupakan dorongan yang diberikan kepada individu dalam hal ini adalah peserta 

didik, untuk melaksanakan pembelajaran (Harahap et al., 2021). Dalam proses 

pembelajaran, peserta didik sering mengalami motivasi yang rendah untuk belajar. 

Ini disebabkan oleh banyak faktor, termasuk metode mengajar guru yang dapat 

menimbulkan kesulitan belajar seperti guru yang menuntut standar pelajaran yang 
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lebih tinggi daripada kemampuan siswa, guru yang tidak memiliki kemampuan 

untuk mendeteksi kesulitan belajar (Rafika, 2021). 

Di dalam kegiatan belajar mengajar, peserta didik adalah subjek dan objek 

kegiatan pengajaran. Tujuan pengajaran tentu saja akan dapat tercapai jika peserta 

didik berusaha secara aktif untuk mencapainya. Dalam situasi ini, pendidikan dan 

pembelajaran berhubungan erat, pembelajaran merupakan setiap proses atau upaya 

mengajar yang digunakan untuk membuat proses belajar yang efektif dan efisien 

(Rafika, 2021). Sangat penting untuk memilih media pembelajaran yang tepat demi 

menciptakan pembelajaran yang efektif. Pembelajaran yang efektif didefinisikan 

sebagai pembelajaran yang memudahkan peserta didik untuk memperoleh 

pengetahuan, keterampilan, nilai, dan gagasan serta bagaimana berinteraksi dengan 

orang lain dengan cara yang positif (Nisa & Susanto, 2022). 

Pembelajaran bukan hanya transfer pengetahuan dari guru ke peserta didik 

akan tetapi suatu proses kegiatan interaksi antara guru dan peserta didik tersebut. 

Hubungan ini dapat mendorong peserta didik untuk belajar (Suwandi et al., 2022). 

Motivasi dapat juga dikatakan serangkaian usaha untuk menyediakan kondisi 

tertentu sehingga seseorang mau dan ingin melakukan sesuatu, dan bila ia tidak 

suka maka akan berusaha untuk meniadakan atau mengelakkan perasaan tidak suka 

itu, dan dapat dirangsang oleh faktor dari luar, tetapi motivasi itu akan selalu 

tumbuh di dalam diri seseorang (Rahim et al., 2023:38). 

Siswa sering mengalami kejenuhan selama kegiatan belajar karena mereka 

menjadi pasif dan tidak memahami apa yang disampaikan oleh guru. Mereka juga 

merasa bahwa pendekatan yang digunakan guru tidak efektif dan tidak menarik 

perhatian siswa (Haji et al., 2024). Untuk mengatasi kejenuhan siswa dan membuat 

mereka terlibat secara aktif dalam kegiatan pembelajaran, guru harus merencanakan 

dan menggunakan media pembelajaran yang menarik (Fitri et al., 2023). Guru harus 

mengasah kemampuannya secara bijak dalam menggunakan media yang sudah ada 

saat ini, dengan memanfaatkan media siswa akan lebih aktif dalam proses 

pembelajaran (Ghifari, 2022). Hal ini mengingat bahwa pemanfaatan media harus 

mempertimbangkan banyak hal diantaranya kebutuhan siswa dan tujuan 

pembelajaran. Media dalam pembelajaran harus dipilih dan digunakan sesuai 
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dengan kemajuan teknologi dan ilmu pengetahuan. Bagan peta, cerita, LKPD, 

miniatur-miniatur, media elektronik, media cetak/buku, dan permainan atau game 

adalah beberapa contoh media pembelajaran yang dapat dibuat oleh guru. 

Game edukatif adalah salah satu jenis media pembelajaran yang menarik 

dan interaktif yang memungkinkan siswa berinteraksi satu sama lain dan bekerja 

sama (Hapsari & Putri, 2023). Seperti keinginan untuk tahu, fantasi, dan tantangan, 

media game mendorong siswa untuk belajar. Salah satu media berbasis game yang 

dapat digunakan oleh guru untuk mendorong siswa untuk belajar tentang 

pendidikan Pancasila adalah crossword maker, yang sama dengan crossword 

puzzle, dan terdiri dari dua jalur: mendatar, yang terdiri dari kumpulan kotak yang 

membentuk satu baris dan beberapa kolom, dan menurun, yang terdiri dari 

kumpulan kotak yang membentuk satu kolom (Febrianti, 2024). Untuk 

menyelesaikan permainan, siswa harus menjawab pertanyaan yang ada dan 

mengisikan jawaban mereka di kotak yang tersedia. Oleh karena itu, huruf-huruf 

dalam media pembelajaran teka-teki dapat saling berhubungan satu sama lain untuk 

menemukan jawaban. 

Berikut penelitian sebelumnya yang berkaitan dengan penelitian ini 

memperkuat uraian di atas, pada penelitian pertama yaitu dilakukan oleh Belgis 

Aulia Az Zahra (2023) yang berjudul "Implementasi Strategi Pembelajaran 

Crossword Puzzle Pada Mata Pelajaran Pendidikan Agama Islam Untuk 

Meningkatkan Hasil Belajar Ssiwa Kelas IX Di SMPN 1 Ambulu". Penelitian ini 

menunjukkan adanya peningkatan hasil belajar siswa setelah penerapan strategi 

pembelajaran menggunakan metode crossword puzzle. Pada pra-siklus, hanya 13 

siswa yang mencapai ketuntasan dalam materi Zakat Fitrah dan Zakat Mal, 

sementara 19 siswa lainnya belum tuntas, dengan persentase ketuntasan sebesar 

41%. Hal ini mengindikasikan bahwa tingkat pencapaian belajar siswa masih 

rendah dan belum memenuhi standar KKM (Kriteria Ketuntasan Minimal). Namun, 

pada Siklus II, terjadi peningkatan yang signifikan, di mana 27 siswa tuntas dan 

hanya 5 siswa yang belum tuntas, dengan persentase ketuntasan mencapai 84%. 

Hasil ini menunjukkan bahwa penerapan strategi pembelajaran crossword puzzle 
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berhasil meningkatkan hasil belajar siswa, sehingga lebih banyak siswa yang 

berhasil mencapai atau melebihi nilai KKM. 

Peneliti kedua dilakukan oleh Hainatul Inayah (2023) yang berjudul 

"Implementasi Metode Crossword Puzzle Pada Pembelajaran Pendidikan Agama 

Islam Untuk Mengatasi Kejenuhan Belajar Siswa Kelas VIII E Di SMPN 11 

Jember". Hasil penelitian menunjukkan bahwa hasil angket kejenuhan belajar siswa 

pada tahap I mencapai 60%, yang menunjukkan bahwa siswa masih jenuh saat 

belajar. Hasil angket kejenuhan belajar siswa pada tahap II mencapai 80%, yang 

menunjukkan bahwa nilai ini telah meningkat dan memenuhi kriteria. Perubahan 

yang dialami siswa selama proses pembelajaran tidak hanya meningkatkan minat 

siswa dalam pelajaran, tetapi juga meningkatkan motivasi mereka untuk belajar. 

Mereka tidak lagi mengantuk saat belajar karena mereka sangat senang, antusias, 

dan suka bermain. 

Peneliti ketiga oleh Hanifa Ar Roazah (2024) yang berjudul "Pengaruh 

Penggunaan Metode Crossword Puzzle Terhadap Pyschological Well-being Dan 

Motivasi Belajar Siswa Pada Mata Pelajaran IPS Di SMP Negeri 1 Tumpang". 

Hasil penelitian mengungkapkan bahwa penerapan metode crossword maker dalam 

pembelajaran IPS di SMP Negeri 1 Tumpang memberikan dampak positif terhadap 

kesejahteraan psikologis siswa. Kesejahteraan psikologis ini terlihat dalam 

berbagai aspek, seperti peningkatan rasa percaya diri siswa dalam menyelesaikan 

tugas pembelajaran. Selain itu, penggunaan metode crossword puzzle juga secara 

signifikan meningkatkan motivasi belajar siswa di SMP Negeri 1 Tumpang. 

Pada peneliti terdahulu ini tentunya memiliki perbedaan, diantaranya yaitu 

variabel penelitian terdahulu lebih menggunakan media crossword puzzle untuk 

mengetahui hasil belajar, kejenuhan belajar dan kesejahteraan psikologis yang 

memfokuskan pada aspek ketuntasan dan minat peserta didik dalam pembelajaran. 

Sedangkan peneliti saat ini lebih menekankan pengaruh media crossword maker 

untuk meningkatkan motivasi belajar peserta didik terkait dengan nilai-nilai 

Pancasila, serta mata pelajaran yang diteliti menjadi pembeda diantara penelitian 

yang akan diteliti dari penelitian sebelumnya. 
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Setelah peneliti melakukan studi pendahuluan ketiga sekolah, terdapat 

masalah yang berbeda-beda diantara tiga sekolah tersebut, yang pertama di SMPN 

2 Jejawi dengan masalah motivasi belajar peserta didik yang menurun saat 

pembelajaran berlangsung, lalu yang kedua di MTs Babul Ulum Mariana dengan 

masalah kurangnya interaksi sosial di sekolah tersebut karena peserta didik yang 

jumlahnya sedikit, lalu yang ketiga di SMPN 1 Banyuasin 1 dengan masalah 

penggunaan teknologi dalam pembelajaran yang masih sangat tradisional sehingga 

hasil belajar nya rendah. Dari masing-masing masalah yang ada pada sekolah 

tersebut peneliti memilih SMPN 2 Jejawi untuk dilakukan penelitian. 

Peneliti melakukan studi pendahuluan melalui wawancara mendalam 

bersama guru mata pelajaran pendidikan Pancasila di SMP Negeri 2 Jejawi pada 

tanggal 14 Agustus 2024, didapatkan bahwa dalam proses pembelajaran peserta 

didik kurang bersemangat dalam mengikuti proses pembelajaran, sebagian peserta 

didik juga lebih banyak mendengarkan materi dari guru yang ada di dalam kelas, 

guru menjelaskan berdasarkan materi yang ada dan peserta didik hanya 

mendengarkan penjelasan guru. Peserta didik belum termotivasi dalam 

pembelajaran pendidikan Pancasila salah satunya materi tentang nilai-nilai 

Pancasila yang pada dasarnya materi nilai-nilai pancasila sangat penting untuk 

menumbuhkan sikap kewarganegaraan generasi penerus bangsa (Rahim et al., 

2023). Tentunya studi ini sebagai wahana untuk mengembangkan dan melestarikan 

nilai luhur dan moral bangsa indonesia. Selain itu, nilai-nilai Pancasila harus dilihat 

sebagai gambaran dari sikap dan tindakan orang dalam kehidupan sehari-hari. 

Salah satu guru disana juga menjelaskan mengenai pembelajaran 

pendidikan Pancasila dikelas beliau sudah semaksimal mungkin dalam mengajar, 

beliau telah berusaha sebaik mungkin untuk menyampaikan pelajaran dengan 

memberikan latihan secara teratur dan mengadakan sesi tanya jawab kepada peserta 

didik selama pelajaran berlangsung, meskipun demikian masih terdapat peserta 

didik yang terlihat pasif. Ketika guru sedang menjelaskan materi di depan dalam 

proses pembelajaran masih terdapat peserta didik tidak fokus dengan materi yang 

disampaikan oleh guru serta terkadang peserta didik merasa bosan dan jenuh 

dengan pembelajaran dikelas. Disampaikan juga bahwa dalam proses pembelajaran 
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ternyata media yang digunakan masih media konvensional berupa buku cetak 

pendidikan Pancasila, terkadang juga menggunakan Powerpoint, media audio dan 

internet. Selama proses pembelajaran dikelas juga belum pernah menggunakan 

media pembelajaran berbasis game, hal ini yang menyebabkan rendahnya motivasi 

belajar peserta didik pada saat proses pembelajaran berlangsung. 

Berdasarkan uraian serta penjelasan diatas peneliti tertarik untuk 

mengadakan penelitian menggunakan media pembelajaran Crossword Maker 

bertema nilai-nilai Pancasila untuk meningkatkan motivasi belajar peserta didik 

sebagai tugas akhir dengan judul “Pengaruh Media Pembelajaran Crossword Maker 

Bertema Nilai-nilai Pancasila Terhadap Motivasi Belajar Peserta Didik di SMPN 2 

Jejawi”. 

 

1.2 Rumusan Masalah 

Mengacu pada latar belakang yang telah dijabarkan oleh peneliti di atas, 

maka rumusan masalah pada penelitian ini ialah “Bagaimana pengaruh penggunaan 

media pembelajaran Crossword maker bertema nilai-nilai Pancasila terhadap 

motivasi belajar peserta didik di SMP Negeri 2 Jejawi?”. 

 

 

1.3 Tujuan Penelitian 

Terkait dengan penjabaran latar belakang serta rumusan masalah di atas 

maka tujuan penelitian ini ialah untuk dapat mengetahui pengaruh penggunaan 

media pembelajaran crossword maker bertema nilai-nilai Pancasila terhadap 

motivasi belajar peserta didik di SMP Negeri 2 Jejawi. 

 

 

1.4 Manfaat Penelitian 

Hasil dari penelitian ini diharapkan mampu memberikan manfaat baik 

secara teoritis maupun secara praktis, yaitu: 
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1.4.1 Secara Teoritis 

Penelitian ini diharapkan dapat mendukung teori-teori tentang penggunaan 

media pembelajaran Crossword Maker dan motivasi belajar peserta didik pada 

pembelajaran pendidikan Pancasila. Penelitian ini juga dapat dijadikan sebagai 

refrensi dan pondasi bagi penelitian selanjutnya terkait dengan motivasi belajar 

peserta didik dengan media pembelajaran dan menjadi bahan kajian yang lebih 

lanjut. 

1.4.2 Secara Praktis 

Adapun manfaat penelitian ini secara praktis yaitu: 

1.4.2.1 Bagi Guru 

Diharapkan dapat menjadi bahan kajian bagi guru SMP untuk menerapkan 

penggunaan media pembelajaran Crossword Maker dalam meningkatkan motivasi 

belajar peserta didik pada pembelajaran pendidikan Pancasila. 

1.4.2.2 Bagi Peserta Didik 

Diharapkan peserta didik dapat memperoleh pengalaman secara nyata 

dalam penggunaan media pembelajaran Crossword Maker dan dapat 

mengoptimalkan penggunaan media pembelajaran Crossword Maker serta dapat 

meningkatkan motivasi belajar peserta didik sehingga mampu menyelesaikan 

masalah dalam pembelajaran pendidikan Pancasila. 

1.4.2.3 Bagi Sekolah 

Menjadi bahan acuan dan kajian dalam mempertimbangkan program dalam 

pembelajaran serta menjadi acuan dalam memilih media pembelajaran yang baik 

dan tepat untuk meningkatkan motivasi belajar peserta didik. 

1.4.2.4 Bagi Peneliti Selanjutnya 

Penelitian ini diharapkan dapat memberikan kontribusi dalam 

pengembangan teori mengenai media pembelajaran crossword maker bertema 

nilai-nilai Pancasila terhadap peningkatan motivasi belajar peserta didik. 
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