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Program Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar

ABSTRAK

Penelitian ini memiliki tujuan untuk menghasilkan produk berupa media
pembelajaran monopoli pada materi ekosistem kelas V Sekolah Dasar yang
berhubungan dengan analisis kebutuhan, kevalidan, kepraktisan, dan
efektifannya. Penelitian pengembangan digunakan sebagai jenis dalam
penelitian ini. Model ADDIE yang digunakan terdiri dari lima tahapan yang
meliputi Analysis, Design, Development, Implementation, dan Evaluation.
Adapun teknik pengumpulan data dalam penelitian ini terdiri atas observasi,
wawancara, validasi ahli, angket, dan tes. Hasil validasi ahli media mencapai
96% dengan katagori valid. Validasi ahli materi ada pada persentase 95%
dengan kaatgori valid. Adapun validasi dari kedua praktisi mendapatkan 97%
dengan kaatgori valid. Angket respon peserta didik pada uji coba perseorangan
mencapai 100%, kemudian uji kelompok kecil mencapai 93% dengan katagori
sangat praktis. Skor N-gain yang didapatkan pada uji coba lapanganmencapai
0,87 dengan katagori tinggi. Oleh karena itu, dapat disimpulkan bahwa media
pembelajaran monopoli pada materi ekosistem ini valid, sangat praktis, dan
efektif untuk digunakan dalam kegiatan pembelajaran.

Kata Kunci : Media Pembelajar, Monopoli, Materi Ekosistem
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Elementary School Teacher Education Study Program

ABSTRACK

This research aims to produce a learning media product in the form of a Monopoly
game on the ecosystem material for fifth-grade elementary school students, which
relates to the analysis of needs, validity, practicality, and effectiveness.
Development research is used as the research type in this study. The ADDIE
model, which consists of five stages—Analysis, Design, Development,
Implementation, and Evaluation—is applied. The data collection techniques in this
research include observation, interviews, expert validation, questionnaires, and
tests. The media expert validation reached 96%, categorized as valid. The material
expert validation was 95%, also categorized as valid. Additionally, the validation
from both practitioners reached 97%, categorized as valid. The student response
questionnaire in the individual trial reached 100%, while the small group trial
reached 93%, categorized as very practical. The N-gain score obtained in the field
trial reached 0.87, categorized as high.Therefore, it can be concluded that the
Monopoly learning media on the ecosystem material is valid, very practical, and
effective for use in learning activities.

Keywords: Learning Media, Monopoly, Ecosystem Material
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BAB 1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Pendidikan secara umum berarti menciptakan situasi belajar dan
usaha untuk mendukung si agar belajar dengan baik (Pertiwi dkk., 2019),
Salah satu cara agar peserta didik memperoleh pembelajaran dengan baik
yaitu dengan adanya media pembelajaran. Media berfungsi untuk memberikan
materi kepada peserta didik agar lebih mudah dipahami, pada hal ini
merupakan peserta didik yang menerima materi yang telah dijelaskan oleh
guru (Asmariani, 2016). Media merupakan suatu alat atau sarana yang
digunakan dalam proses pembelajaran, baik di dalam maupun di luar kelas.
Media pembelajaran mencakup semua hal yang dapat digunakan untuk
menyampaikan materi dan pesan pembelajaran, dengan tujuan untuk
merangsang minat dan pemahaman peserta didik. perhatian, minat, pikiran
dan perasaan peserta didik dalam kegiatan pembelajaran untuk mencapai
tujuan belajar (Susilana & Riyana, 2009).

Penggunaan media pembelajaran berfungsi  sebagai penghubung
dalam menyampaikan pesan-pesan yang berkaitan dengan materi pelajaran
yang diajarkan oleh guru. Media pembelajaran adalah alat bantu yang berguna
dalam proses pembelajaran. Adanya alat bantu ini diharapkan guru akan lebih
mudah dalam menyampaikan materi pembelajaran (Priatmoko dan Saptorini
dalam Irawan, 2017). Penggunaan media pembelajaran yang tepat dapat
mendukung pelaksanaan pembelajaran yang lebih efektif, serta meningkatkan
kreativitas, motivasi, dan minat belajar peserta didik. Penerapan media
pembelajaran dalam proses belajar mengajar dapat menumbuhkan keinginan
dan minat baru, meningkatkan motivasi, serta merangsang kegiatan belajar,
bahkan memberikan pengaruh psikologis kepada peserta didik (Norhaliza,
2023).

Salah satu cara untuk mencapai hal ini adalah dengan
menggunakan media pembelajaran, yang membantu peserta didik memahami

materi dengan lebih baik. Penggunaan media yang tepat dapat meningkatkan
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efektivitas pembelajaran, kreativitas, motivasi, dan minat belajar peserta
didik, serta merangsang keinginan baru dan memberikan pengaruh psikologis
positif.

Media pembelajaran dapat mengatasi beberapa masalah peserta
didik yang salah satunya ialah peserta didik merasa bosan dan kurang aktif
dalam mengikuti proses pembelajaran yang tidak efektif dan tidak
menyenangkan. Sehingga hal ini dapat mengakibatkan motivasi dan hasil
belajar peserta didik menjadi rendah. Seperti yang diketahui bahwa, peserta
didik lebih menyukai pembelajaran yang dimana belajar sambil bermain.
Penelitian yang dilakukan oleh Muhsinah (2019) berjudul "Pengembangan
Media Pembelajaran Monopoli pada Tema Ekosistem untuk Siswa Sekolah
Dasar," hasil wawancara dengan guru dan angket gaya belajar peserta didik di
kelas V menunjukkan bahwa guru menghadapi tantangan dalam penggunaan
media pembelajaran. Kendala ini disebabkan oleh keterbatasan media yang
tersedia di sekolah, beberapa di antaranya dalam kondisi rusak, serta
kurangnya pengembangan media oleh guru karena faktor biaya. Akibatnya,
peserta didik merasa bosan dan kurang aktif dalam mengikuti proses
pembelajaran yang tidak efektif dan kurang menarik. Melalui angket gaya
belajar, terungkap bahwa 66% peserta didik lebih menyukai gaya belajar
kinestetik, yang melibatkan gerakan fisik, sentuhan, dan pengalaman
langsung. Selain itu, 63,7% peserta didik menyukai gaya belajar visual, dan
50,9% menyukai gaya belajar audio.

Berdasarkan permasalahan di atas, langkah yang dapat dilakukan
sebagai seorang guru ialah dengan mengembangkan media pembelajaran.
Media pembelajaran yang dapat dikembangkan ialah media monopoli,
monopoli adalah permainan yang dapat dimainkan oleh dua hingga lima
orang peserta didik. Media pembelajaran monopoli memiliki enam
keunggulan: (1) permainan monopoli menyenangkan dan menghibur, (2)
mendorong partisipasi aktif peserta didik dalam proses belajar, (3)
memberikan umpan balik secara langsung, (4) memungkinkan penerapan
konsep dan peran dalam konteks nyata di masyarakat, (5) menarik bagi

peserta didik, dan (6) mudah untuk dibuat dan diulang (Sadiman dalam
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Sartikaningrum, 2013).

Melalui keunggulan yang sudah dijelaskan diatas permainan
monopoli dapat mengatasi masalah kebosanan dan ketidakefektifan
pembelajaran peserta didik dengan menciptakan pengalaman belajar yang
lebih interaktif dan menarik. Sebagai permainan yang menyenangkan, peserta
dididk lebih termotivasi untuk berpartisipasi. Keterlibatan langsung dalam
permainan membuat mereka lebih aktif dalam proses belajar, sehingga
mengurangi rasa bosan. Umpan balik yang diberikan selama permainan
memungkinkan peserta didik untuk lebih cepat memahami hasil dari
keputusan mereka dan membantu memperkuat pemahaman konsep yang
diajarkan. Selain itu, permainan menjadikan pembelajaran lebih relevan dan
praktis.

Daya tarik kompetitif yang dimiliki peserta didik cenderung
membuat mereka lebih antusias. Sifatnya yang mudah disiapkan
memungkinkan guru menggunakannya secara berulang. Semua ini
berkontribusi pada terciptanya lingkungan belajar yang lebih efektif dan
menyenangkan.

Monopoli yang dibuat ini tentu akan berbeda dari monopoli yang
lain, sesuai dengan judul yang telah dibuat permainan monopoli ini dirancang
khusus untuk menyampaikan materi pembelajaran ekosistem. Desain
monopoli juga disesuaikan dengan materi dengan gambar — gambar makhluk
hidup dan yang lain, modifikasi aturan permainan yang dimana untuk
pembelian tanah di monopoli biasanya menggunakan uang lembar kertas
diganti dengan peserta didik yang mampu menjawab pertanyaan dari guru.
Tentu bagi kelompok yang dapat memenangkan permainan, akan
mendapatkan hadiah dari guru yang dimana hal ini akan mendorong peserta
didik lebih semangat untuk aktif dalam permainan monopoli.

Belajar sambil bermain dengan menggunakan media pembelajaran
monopoli layak digunakan sebagai media pembelajaran, dapat meningkatkan
motivasi dan meningkatkan hasil belajar peserta didik. Hal ini sejalan dengan
Risma (2018) dengan judul Pengembangan Media Pembelajaran Monopoli
Pada Tema 5 Ekosistem Sub Tema 2 Hubungan Antarmakhluk Hidup Dalam
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Ekosistem Kelas V-B SDN 007 Nunukan. Sedangkan menurut Anggraheni
(2018) dengan judul Pengembangan Media Permainan Monopoli Merah —
Putih Pada Pembelajaran Tematik Integrasif Peserta Didik Kelas V SD/MI
Tahun Ajaran 2017/2018, belajar sambil bermain dengan menggunakan
media pembelajaran monopoli dapat meningkatkan motivasi belajar
peserta didik. Berdasarkan hal tersebut, maka peneliti akan melakukan
penelitian dengan judul “Pengembangan Media Pembelajaran Monopoli Pada

Materi Ekosistem Kelas V Sekolah Dasar” .

Rumusan Masalah
Berdasarkan latar belakang masalah yang telah diuraikan diatas, maka
rumusan masalah yang dijadikan bahan penelitian yaitu sebagai berikut :

1.2.1 Bagaimana Hasil Analisis Kebutuhan Pada Media Pembelajaran
Monopoli Pada Materi Ekosistem Kelas V Sekolah Dasar?

1.2.2 Bagaimana Tahapan Pengembangan Media Pembelajaran Monopoli
Pada Materi Ekosistem Kelas V Sekolah Dasar?

1.2.3 Bagaimana Hasil Uji Validalitas dan Uji Kepraktisan Pada Media
Pembelajaran Monopoli Pada Materi Ekosistem Kelas V Sekolah
Dasar?

1.2.4 Bagaimana Hasil Uji Efektivitas Pada Media Pembelajaran
Monopoli Pada Ekosistem Kelas V Sekolah Dasar?

Tujuan Penelitian
Sejalan dengan rumusan masalah yang telah dibuat, maka tujuan yang

diharapkan dari penelitian ini adalah sebagai berikut :

1.3.1 Untuk mengetahui Hasil Analisis Kebutuhan Pada Media
Pembelajaran Monopoli Pada Materi Ekosistem Kelas V Sekolah
Dasar

1.3.2 Untuk mengetahui Tahapan Pengembangan Media Pembelajaran
Monopoli Pada Materi Ekosistem Kelas V Sekolah Dasar

1.3.3  Untuk mengetahui Hasil Uji Validalitas dan Uji Kepraktisan Pada
Media Pembelajaran Monopoli Pada Materi Ekosistem Kelas V
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Sekolah Dasar
1.3.4 Untuk mengetahui Hasil Uji Efektivitas Pada Media Pembelajaran
Monopoli Pada Ekosistem Kelas V Sekolah Dasar

1.4 Manfaat Penelitian
Adapun beberapa manfaat penelitian sebagai berikut:
1.4.1 Bagi Peneliti
Hasil penelitian ini mampu meningkatkan pengetahuan dan
pemahaman peneliti dalam memahami proses belajar mengajar
yang bisa membuat peserta didik lebih semangat dan giat pada saat
mengikuti pembelajaran dikelas.
1.4.2 Bagi Guru
Memberikan inspirasi bagi guru untuk menciptakan media
pembelajaran monopoli yang inovatif dan kreatif, guna
meningkatkan motivasi peserta didik dalam belajar melalui
pendekatan belajar sambil bermain.
1.4.3 Bagi Peserta didik
Hasil penelitian ini mampu membuat peserta didik lebih
semangat dan aktif dalam mengikuti proses belajar mengajar
karena menggunakan media pembelajaran monopoli.
1.4.4 Bagi Sekolah
Sebagai saran untuk pengembangan media pembelajaran
monopoli di sekolah, agar proses dan hasil belajar peserta didik

dapat menjadi lebih maksimal.
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