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Program Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar

ABSTRAK

Penelitian ini bertujuan menghasilkan produk berupa media pembelajaran Google
Sites yang berorientasi pada model Problem Based Learning kelas V Sekolah Dasar, yang
berkaitan dengan analisis kebutuhan, kevalidan, kepraktisan, dan efektifannya. Adapun
jenis penelitian ini adalah penelitian pengembangan dengan model ADDIE yang
tahapannya terdiri atas Analysis, Design, Development, Implementation, dan Evaluation.
Teknik pengumpulan data dalam penelitian ini terdiri atas observasi, wawancara, validasi
ahli, angket, dan tes. Hasil validasi ahli media mencapai 95 % dengan katagori sangat valid.
Validasi ahli materi ada pada persentase 97,5% yang mana ini termasuk ke dalam kaatgori
sangat valid. Validasi dari kedua praktisi mendapatkan 97,2% dengan kategori sangat valid.
Pada uji coba perseorangan hasil angket peserta didik mencapai 96,6%, lalu pada uji
kelompok kecil mencapai 96,6% dengan kategori sangat praktis. Pada uji lapangan, skor
N-gain yang didapatkan mencapai 0,88 dengan katagori tinggi. Oleh karena itu, dapat
disimpulkan bahwa media pembelajaran berbantuan Google Sites yang berorientasi pada
model Problem Based Learning ini sangat valid, sangat praktis, dan efektif untuk
digunakan pada kegiatan pembelajaran.

Kata Kunci : Media, Google Sites, Problem Based Learning.
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Elementary School Teacher Education Study Program

ABSTRACK

This study aims to produce a product in the form of Google Sites learning
media that is oriented to the Problem Based Learning model for grade V
Elementary Schools, which is related to needs analysis, validity, practicality, and
effectiveness. The type of this research is development research with the ADDIE
model whose stages consist of Analysis, Design, Development, Implementation, and
Evaluation. Data collection techniques in this study consist of observation,
interviews, expert validation, questionnaires, and tests. The results of media expert
validation reached 95% with a very valid category. The validation of material
experts is at a percentage of 97.5% which is included in the very valid category.
Validation from both practitioners obtained 97.2% with a very valid category. In
the individual trial, the results of the student questionnaire reached 96.6%, then in
the small group test it reached 96.6% with a very practical category. In the field
test, the N-gain score obtained reached 0.88 with a high category. Therefore, it can
be concluded that the learning media assisted by Google Sites which is oriented
towards the Problem Based Learning model is very valid, very practical, and
effective for use in learning activities.

Keywords: Media, Google Sites, Problem-Based Learning.
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BAB 1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang
Pendidikan menurut Undang-Undang Republik Indonesia diatur dalam

Undang-Undang Nomor 20 Tahun 2003 tentang Sistem Pendidikan Nasional.
Menurut pasal-pasal dalam undang-undang ini, pendidikan didefinisikan sebagai
usaha sadar dan terencana untuk mewujudkan suasana belajar dan proses
pembelajaran agar siswa secara aktif mengembangkan potensi dirinya untuk
memiliki kecerdasan, pengetahuan, kepribadian, akhlak mulia, serta keterampilan
yang dibutuhkan dalam kehidupan bermasyarakat. Pendidikan adalah proses yang
melibatkan umpan balik yang jelas antara guru dan siswa, serta menciptakan
lingkungan yang mendukung perkembangan akademik dan sosial siswa (John,
2020). Dapat disimpulkan bahwa pendidikan adalah usaha terencana untuk
mengembangkan potensi siswa dalam aspek kecerdasan, akhlak, dan keterampilan
melalui proses pembelajaran yang mendukung perkembangan akademik dan sosial.

Globalisasi mempengaruhi semua aspek dalam kehidupan termasuk dalam
dunia pendidikan. Arus globalisasi memberikan dampak yang besar pada dunia
pendidikan. Perkembangan teknologi dan arus globalisasi yang semakin
berkembang pesat juga mempengaruhi kurikulum dan sistem pendidikan.
Kurikulum yang digunakan pada saat ini pun terintegrasi dengan perkembangan
teknologi yang semakin berkembang. Kurikulum yang digunakan sekarang adalah
Kurikulum Merdeka. Kurikulum Merdeka adalah konsep yang diperkenalkan oleh
Kementrian Pendidikan, Kebudayaan, Riset, dan Teknologi Republik Indonesia
yang bertujuan untuk memberikan kebebasan bagi sekolah untuk mengembangkan
kurikulum sesuai dengan kebutuhan lokal, potensi siswa, dan perkembangan
teknologi yang pesat di era digitalisasi sekarang ini.

Kurikulum Merdeka mendorong pendekatan pembelajaran yang lebih
menekankan pada pengembangan keterampilan abad ke-21. Pembelajaran abad ke-
21 merupakan suatu proses pembelajaran yang bertujuan untuk membentuk siswa
yang memiliki kemampuan berpikir dan belajar agar nantinya dapat bersaing di

dunia kerja. Pembelajaran abad ke-21 ini menekankan pada perubahan perilaku
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tingkah laku dan pemikiran siswa agar mereka peduli dengan masalah di
lingkungannya. Keterampilan abad ke-21 dikenal dengan 6C vyaitu Critical
Thinking (berpikir kritis), Creativity (kreativitas), Comunication (berkomunikasi),
Collaboration (bekerja sama), Character (karakter), dan Citizenship
(kewarganegaraan). Keterampilan abad ke-21 ini harus dikuasai oleh siswa
(Srirahmawati dkk., 2023).

Pembelajaran abad ke-21 merupakan pendekatan pendidikan yang
dirancang untuk mempersiapkan siswa dalam menghadapi tantangan global dan
perkembangan teknologi yang terus berubah. Era digital saat ini, pengetahuan dan
keterampilan yang dibutuhkan tidak hanya berkisar pada penguasaan materi
pelajaran saja, tetapi juga kemampuan berpikir kritis, kreativitas, kolaborasi, dan
komunikasi. Pembelajaran abad ke-21 juga menekankan pentingnya pembelajaran
berbasis masalah, di mana siswa terlibat aktif dalam proses pembelajaran melalui
eksplorasi dan penyelesaian masalah nyata. Selain itu, teknologi informasi dan
komunikasi juga dapat berperan penting dalam mendukung pembelajaran yang
lebih interaktif dan menarik, yang dapat memungkinkan siswa untuk mengakses
sumber belajar yang lebih luas. Kurikulum pun dirancang untuk membangun
keterampilan pemecahan masalah agar siswa dapat beradaptasi dengan lingkungan
sosial siswa. Pembelajaran abad ke-21 tidak hanya fokus pada pencapaian
akademis, tetapi juga pada pengembangan karakter dan kesiapan siswa untuk
berkontribusi secara aktif dan kreatif dalam pembelajaran.

Berdasarkan hasil observasi dan wawancara yang sudah dilakukan peneliti
di SD Negeri 222 Palembang pada tanggal 19 Agustus 2024, peneliti menemukan
bahwa pembelajaran berbasis masalah masih minim dilakukan. Pada kelas V.C
kegiatan pembelajaran mata pembelajaran IPAS materi Ekosistem, guru hanya
menjelaskan materi yang ada pada buku pelajaran, pembelajaran berbasis masalah
tidak dilakukan, guru menggunakan metode ceramah sehingga pembelajaran yang
berlangsung berpusat pada guru. Selain itu guru dalam proses pembelajaran tidak
menggunakan media pembelajaran, guru hanya menjelaskan materi yang terdapat
di buku dan ditulis di papan tulis. Pelaksanaan pembelajaran yang dilakukan untuk

penggunaan media pembelajaran masih kurang karena hanya menggunakan buku
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cetak. Metode yang digunakan oleh guru adalah metode ceramah, sehingga
membuat siswa kurang antusias dan merasa bosan dalam proses pembelajaran.
Siswa juga tidak bisa memecahkan masalah, siswa belum mampu untuk
memecahkan permasalahan dengan baik karena guru cenderung hanya memberi
tugas mencatat yang ada di buku sehingga siswa belum bisa memahami materi
secara maksimal.

Permasalahan demikian tentunya tidak sejalan dengan keterampilan abad ke
21 khususnya keterampilan pemecahan masalah (problem solving). Keterampilan
pemecahan masalah pada siswa Sekolah Dasar sangat penting untuk perkembangan
siswa. Keterampilan ini melibatkan kemampuan untuk mengenali masalah,
menganalisis situasi, serta merumuskan dan menerapkan solusi. Melalui berbagai
kegiatan, seperti permainan, proyek kelompok, dan pembelajaran berbasis masalah,
siswa dilatih untuk berpikir kritis dan kreatif. Selain itu, siswa belajar untuk
berkolaborasi dan berkomunikasi dengan teman-teman, yang juga mendukung
kemampuan sosial siswa. Melalui pengembangan keterampilan ini, siswa tidak
hanya siap menghadapi tantangan akademik, tetapi juga kehidupan sehari-hari di
masa depan. Sejalan dengan pendapat (Mila dkk, 2023) menyatakan bahwa
keterampilan pemecahan masalah adalah kemampuan dasar seseorang untuk
menyelesaikan suatu masalah yang melibatkan pemikiran kritis, logis, serta
sistematis.

Rendahnya keterampilan pemecahan masalah dapat disebabkan oleh karena
setiap siswa belajar dengan cara yang berbeda-beda, sehingga guru ditantang untuk
menemukan cara membantu semua siswa belajar  secara  efektif melalui
keterampilan pedagogik dalam menentukan strategi pembelajaran yang
memberdayakan keterampilan abad 21 (Mila dkk, 2023). Pembelajaran abad 21
ini juga mendorong penggunaan teknologi dalam pembelajaran. Melalui
pembelajaran berbasis masalah yang di integrasikan dengan teknologi dapat
menciptakan pembelajaran yang efektif. Salah satu pendekatan yang dapat
meningkatkan keterampilan pemecahan masalah adalah model Problem Based
Learning (PBL). Model ini mendorong siswa untuk aktif mencari solusi atas

masalah yang dihadapi, sehingga mereka tidak hanya menjadi penerima informasi,
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tetapi juga pelaku dalam proses pembelajaran (Handayani & Koeswanti, 2021).
Media pembelajaran memegang peranan penting dalam pelaksanaan pembelajaran
di kelas. Media yang tepat dapat memfasilitasi proses belajar mengajar dengan lebih
baik, memberikan akses informasi yang lebih luas, serta memudahkan interaksi
antara guru dan siswa.

Salah satu inovasi media pembelajaran di era digital adalah media
pembelajaran berbasis website. Media pembelajaran berbasis website adalah bagian
dari pemanfaatan kecanggihan teknologi dalam dunia pendidikan. Media
pembelajaran berbasis website menjadi media pembelajaran yang dapat digunakan
dalam proses pembelajaran. Saat ini banyak platform digital yang dapat digunakan
dalam pembuatan website, salah satunya yaitu Google Sites. Google Sites
merupakan aplikasi yang dapat menampung dan menampilkan berbagai macam
informasi berupa teks, gambar, video, dan media lainnya, dalam satu tempat
(Napitu dkk., 2023). Google Sites sebagai salah satu platform digital menawarkan
banyak kemudahan dalam pengembangan media pembelajaran. Melalui fitur-fitur
yang canggih dan kemampuan untuk diakses secara online, Google Sites
memungkinkan guru untuk menciptakan lingkungan belajar yang interaktif dan
kolaboratif. Google Sites dapat diakses kapanpun dan dimanapun serta praktis dan
sederhana karena dikemas dalam satu website yang terintegrasi. Google Sites
mudah digunakan karena berbasis website, siswa hanya perlu membuka link atau
alamat website dan dokumen yang diberikan guru melalui website browser yang
sudah tersedia di smartphone, sehingga siswa tidak memerlukan aplikasi lain
untuk membukanya. Berbagai macam materi pembelajaran dan informasi dapat
diberikan dan dikumpulkan melalui Google Sites sehingga siswa tidak ada
tertinggal (Salsabila & Aslam, 2022). Melalui media Google Sites ini diharapkan
dapat membantu siswa dan juga guru dalam proses pembelajaran agar menjadi
lebih mudah, sederhana, dan menarik.

Berdasarkan penelitian yang dilakukan oleh Faddillah Salsabila dan Aslam
(2022), yang berjudul Pengembangan Media Pembelajaran Berbasis Web Google
Sites pada Pembelajaran IPA Sekolah Dasar. Hasil penelitian menunjukkan bahwa

pengembangan produk media pembelajaran berbasis web Google Sites pada
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pembelajaran IPA di kelas IV sekolah dasar berhasil. Produk media pembelajaran
tersebut menggunakan website Google Sites. Hasil uji validasi kelayakan ahli
media, yang menurut kriteria yang ditentukan, termasuk ke dalam kategori sangat
layak, sedangkan hasil uji validasi ahli materi, yang mendapat hasil rata-rata
persentase sebesar 79%. Dapat disimpulkan bahwa Google Sites, sebagai media
pembelajaran berbasis web, adalah alat yang tepat untuk digunakan dalam kegiatan
pembelajaran. Selanjutnya, penelitian yang dilakukan oleh N. L. Gede Sulistyawati,
I Md. Suarjana, I Md. Citra Wibawa tahun (2022), yang berjudul Pengembangan
Media Website Berbasis Google Sites pada Materi Statistika Kelas IV Sekolah
Dasar. Berdasarkan hasil dan pembahasan dapat disimpulkan bahwa
pengembangan media pembelajaran Google Sites dalam materi statistika yaitu
menggunakan model ADDIE yang mampu menghasilkan luaran produk yang
berkualitas dan layak digunakan dalam proses pembelajaran. Kualitas ditentukan
dari hasil review para ahli dan siswa yang memperoleh kualifikasi sangat baik.
Setelah digunakan ternyata media pembelajaran mampu meningkatkan hasil belajar
siswa yang dilihat dari perolehan hasil posttest. Artinya media Google Sites efektif
diterapkan di Sekolah Dasar. Penelitian mengenai pengembangan media
pembelajaran Google Sites sudah banyak diteliti, namun untuk pengembangan
media pembelajaran Google Sites berorientasi model Problem Based Learning
belum ada pengembangan lebih lanjut.

Berdasarkan pemaparan di atas, peneliti tertarik melakukan penelitian dan
pengembangan mengenai media pembelajaran Google Sites berorientasi model
Problem Based Learning pada mata pelajaran IPAS di kelas V Sekolah Dasar. Oleh
karena itu, peneliti melakukan penelitian dengan judul “Pengembangan Media
Pembelajaran Google Sites Berorientasi Model Problem Based Learning Kelas V

Sekolah Dasar”.

1.2 Rumusan Masalah
Berdasarkan latar belakang penelitian, maka rumusan masalah dalam

penelitian ini adalah:
1.2.1 Bagaimana hasil analisis kebutuhan media pembelajaran di kelas V Sekolah

Dasar?
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1.2.2 Bagaimana tahapan pengembangan media pembelajaran Google Sites
berorientasi model Problem Based Learning kelas V Sekolah Dasar?

1.2.3 Bagaimana hasil uji kevalidan dan kepraktisan media pembelajaran Google
Sites berorientasi model Problem Based Learning kelas V Sekolah Dasar?

1.2.4 Bagaimana hasil uji efektivitas media pembelajaran Google Sites

berorientasi model Problem Based Learning kelas V Sekolah Dasar?

1.3 Tujuan Penelitian
Berdasarkan rumusan masalah penelitian, maka tujuan penelitian dalam

penelitian ini adalah:

1.2.5 Untuk mengetahui hasil analisis kebutuhan media pembelajaran di kelas V
Sekolah Dasar.

1.2.6 Untuk mengetahui tahapan pengembangan media pembelajaran Google
Sites berorientasi model Problem Based Learning kelas V Sekolah Dasar.

1.2.7 Untuk mengetahui hasil uji kevalidan dan kepraktisan media pembelajaran
Google Sites berorientasi model Problem Based Learning kelas V Sekolah
Dasar.

1.2.8 Untuk mengetahui hasil uji efektivitas media pembelajaran Google Sites

berorientasi model Problem Based Learning kelas V Sekolah Dasar.

1.4 Manfaat Penelitian
Manfaat yang diharapkan dalam penelitian ini adalah:

1.4.1 Manfaat Teoritis
Hasil dari penelitian yang dilakukan peneliti diharapkan dapat memberikan
wawasan dan pengetahuan lebih serta inovasi wacana baru terkait
pengembangan media pembelajaran Google Sites berorientasi model Problem
Based Learning.
1.4.2 Manfaat Praktis
Berikut manfaat praktis dari penelitian ini yaitu :
a. Bagi siswa
Siswa dapat memahami materi yang diberikan secara efektif dan
menarik sehingga keterampilan pemecahan masalah dapat meningkat.

b. Bagi guru
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Manfaat bagi guru pada penelitian ini, dapat membantu guru untuk
memanfaatkan media pembelajaran Google Sites berorientasi model
Problem Based Learning dalam pelaksanaan pembelajaran.

Bagi sekolah

Hasil penelitian ini, diharapkan dapat menjadi refleksi untuk
mengembangkan inovasi pengembangan media pembelajaran yang
dapat meningkatkan kualitas kegiatan pembelajaran.

Bagi peneliti selanjutnya

Hasil penelitian peneliti diharapkan dapat memberikan informasi dan
pengetahuan baru yang dapat bermanfaat bagi peneliti selanjutnya
dalam mengembangkan media pembelajaran berorientasi model

Problem Based Learning.
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