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ABSTRAK

Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan media interaktif berbantukan
articulate storyline pada materi sistem pernapasan manusia di kelas V di Sekolah
Dasar Negeri 239 Palembang serta mengetahui kevalidan, kepraktisan dan
keefektivitasan. Jenis penelitian yang digunakan ialah Research and Development
(R&D) dengan prosedur penelitian menggunakan model ADDIE (Analysis, Design,
Development, Implementation, and Evaluation). Teknik pengumpulan data yang
digunakan meliputi wawancara, dokumentasi, lembar validasi, angket dan tes. Hasil
validasi yang diperoleh dari ahli materi adalah 98,4% dengan kategori valid, ahli
media adalah 92% dengan kategori valid, dan praktisi guru kelas adalah 98,8%
dengan kategori valid. Rekapitulasi penilaian dari para validator diperoleh
presentase nilai rata-rata sebesar 96,4% yang masuk kategori valid. Kepraktisan
penggunaan produk didapat dari hasil uji coba kepada 14 orang peserta didik kelas
V di SD Negeri 239 Palembang yang dilakukan dengan dua tahap. Uji coba I
mendapatkan nilai 100% dengan kategori sangat praktis, dan uji coba II
mendapatkan nilai 98,1% dengan kategori sangat praktis. Persentase yang didapat
pada tahap uji coba mendapatkan nilai rata-rata sebesar 98,5% yang dapat
dikategorikan sangat praktis. Skor N-gain dari uji keefektivan diperoleh sebesar
0,806 atau termasuk ke dalam kategori tinggi. Dengan demikian dapat disimpulkan
bahwa produk media interaktif berbantukan articulate storyline pada materi sistem
pernapasan manusia layak digunakan sebagai media pembelajaran untuk
menyampaikan materi pembelajaran di sekolah.

Kata Kunci : Pengembangan, Media Interaktif, Articulate Storyline, Sistem
Pernapasan Manusia
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ABSTRACT

This research aims to develop interactive media to help articulate the storyline of
the human respiratory system material in class V at State Elementary School 239
Palembang and determine its validity, practicality and effectiveness. The type of
research used is Research and Development (R&D) with research procedures using
the ADDIE model (Analysis, Design, Development, Implementation, and
Evaluation). Data collection techniques used include interviews, documentation,
validation sheets, questionnaires and tests. The validation results obtained from
material experts were 98.4% in the valid category, media experts were 92% in the
valid category, and class teacher practitioners were 98.8% in the valid category.
The recapitulation of assessments from the validators obtained an average
percentage score of 96.4% which was in the valid category. The practicality of
using the product was obtained from the results of a trial on 14 class V students at
SD Negeri 239 Palembang which was carried out in two stages. Trial I got a score
of 100% in the very practical category, and trial Il got a score of 98.1% in the very
practical category. The percentage obtained at the trial stage obtained an average
value of 98.5% which can be processed very practically. The N-gain score from the
effectiveness test was obtained at 0.806 or included in the high category. Thus, it
can be concluded that interactive media products help articulate storylines based
on the human respiratory system material and are suitable for use as learning
media to convey learning material in schools.

Keywords: Development, Interactive Media, Articulate Storyline, Human
Respiratory System
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BAB 1
PENDAHULUAN
1.1 Latar Belakang

Pembelajaran telah bertransformasi dengan menempatkan peserta didik
sebagai pusat proses belajar-mengajar, sudah terarahkan dan tertuju kepada
pendidikan empat pilar yaitu, learning to know, learning to do, learning to be
dan learning to live together. Pendidikan di abad 21 ini mengharuskan
pembelajaran yang menciptakan kemampuan belajar dan inovasi, melek
informasi, media dan teknologi (Banarsari et al., 2023). Era digitalisasi
mempunyai pandangan terhadap pemanfaatan teknologi informasi dan
komunikasi, seperti komputer dan telepon pintar, telah menjadi medium utama
dalam penyampaian materi pembelajaran. Hal ini menuntut baik pendidik
maupun peserta didik untuk mampu berinteraksi secara aktif dalam lingkungan
digital, pemilihan media pembelajaran yang tepat harus disesuaikan dengan
karakteristik materi ajar dan gaya komunikasi yang efektif, kesalahan dalam
pemilihan media dapat mengurangi efektivitas penggunaan media tersebut (Elvi
Rahmi, 2022)

Media pembelajaran digunakan untuk mempermudah proses pembelajaran,
mempermudah pendidik menyampaikan informasi kepada peserta didik
menjadi lebih spesifik, menarik, dan lebih mudah dipahami (Prahesti &
Fauziah, 2021). Peran pendidik sangat besar dalam membuat media belajar
yang efektif, pendidik harus memahami dan mengerti mengenai materi
pembelajaran yang akan diajarkan dan media seperti apa yang cocok diterapkan
dalam pembelajaran sebagai alat bantu dalam penyampaian materi (Ayunia
Lestari et al., 2022). Salah satunya dalam mata pelajaran IPAS mengubah suatu
gambaran abstrak menjadi lebih konkrit melalui media, minat dan keinginan
peserta didik dapat meningkat serta memberikan rangsangan tersendiri hanya
dengan melalui media pembelajaran (Suhailah et al., 2021).

Berdasarkan hasil wawancara bersama wali kelas V SD Negeri 239
Palembang, diperoleh informasi bahwa peserta didik seringkali merasa

kesulitan memahami berbagai konsep abstrak terkait proses pernapasan dan
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fungsi organ-organ yang terlibat, karena prosesnya yang tidak terlihat dan
kurangnya pengalaman konkret membuat konsep ini sulit dipahami. Selain itu,
belum optimalnya penggunaan sumber belajar dalam menunjang pembelajaran
dan materi yang dijelaskan belum terjabarkan secara jelas. Seringkali para
pendidik hanya menggunakan buku bacaan dalam menjelaskan materi.
Kegiatan pembelajaran yang monoton dan berulang ini membuat peserta didik
merasa bosan. Selain itu, materi I[IPAS yang tergolong sulit dipahami peserta
didik adalah sistem pernapasan manusia karena sifatnya yang abstrak, materi
ini mencakup konsep, proses, gejala yang terjadi dalam tubuh, yang seringkali
tidak mudah untuk divisualisasikan dan menjadi kendala bagi peserta didik
dalam memahami materi ini (Telaumbanua et al., 2024). Pembelajaran IPAS
materi sistem pernapasan merupakan salah satu materi yang membutuhkan
media dalam penyampaiannya. Materi sistem pernapasan sering dianggap sulit
bagi peserta didik, karena dalam proses pemahamannya peserta didik sering kali
menghadapi keterbatasan dalam mengamati organ-organ pernapasan yang ada
di dalam tubuh manusia serta memahami mekanisme proses pernapasan yang
terjadi didalamnya secara langsung (Panjaitan et al., 2020).

Melihat permasalahan di atas sangat dibutuhkan media pembelajaran yang
efektif dan menarik terkhusus dalam materi sistem pernapasan manusia. Salah
satunya dengan menggunakan media pembelajaran interaktif. Media interaktif
merupakan media pembelajaran yang menggabungkan beberapa unsur seperti,
teks, video, grafik dan suara (Kartikasari & Rahmawati, 2022) sehingga dapat
mempermudah peserta didik memahami materi. Media interaktif memiliki
berbagai manfaat ketika diterapkan dalam proses pembelajaran salah satunya
dapat menarik minat dan dapat meningkatkan motivasi peserta didik dalam
mempelajari materi yang disampaikan, menggunakan media pembelajaran
interaktif dalam proses pembelajaran IPAS dapat meningkatkan keterampilan
berpikir tingkat tinggi, media interaktif sangat berpengaruh bagi peserta didik
dalam menguasai konsep (Puspita, wahyuni, 2024). Media interaktif ini bisa
dikembangkan dengan bantuan Articulate Storyline.



Universitas Sriwijaya

Articulate Storyline merupakan salah satu perangkat lunak yang digunakan
untuk membuat media pembelajaran interaktif. Memiliki fitur-fitur yang
lengkap, Articulate Storyline memungkinkan pembuatan berbagai jenis
interaksi seperti, teks bergambar, video dan kuis. Articulate Storyline dapat
menjadi alat bantu bagi pendidik untuk menyampaikan materi pelajaran
sehingga peserta didik bisa dengan mudah memahami dan mengingat materi
yang diajarkan, dan juga terdapat kuis sebagai latihan pemahaman materi.
Melalui Articulate Storyline, peserta didik tidak hanya memperoleh
pengalaman belajar yang lebih menarik, namun juga berkesempatan untuk
membangun pemahaman yang lebih komprehensif dan aplikatif. Hal ini dicapai
melalui penyajian materi yang ringkas, jelas, dan menarik, yang didukung
dengan visualisasi yang efektif serta kuis-kuis interaktif yang memicu
keterlibatan aktif peserta didik. (Husain & Ibrahim, 2021).

Penelitian tentang penggunaan media interaktif telah dilakukan oleh peneliti
sebelumnya yaitu, (Damanik et al., 2024) dengan judul “Pengembangan Media
Pembelajaran Interaktif Berbasis Articulate Storyline pada Tema 1 Subtema 3
Siswa Kelas VI SDN 091609 Sinaksak” dinyatakan layak untuk digunakan
sebagai media pembelajaran di sekolah dasar karena dapat meningkatkan minat
belajar peserta didik. Minat peserta didik meningkat karena materi yang
disampaikan menarik, itulah pentingnya media pembelajaran. Selanjutnya,
(Susilawati et al., 2024) menunjukan media interaktif berbasis articulate
storyline pada materi pecahan kelas IV meningkatkan motivasi peserta didik
sehingga dapat meningkatkan pemahaman peserta didik terhadap materi yang
disampaikan, dan juga peserta didik memberikan respon yang cukup positif
terhadap penerapan model pembelajaran interaktif.

Meskipun penelitian pengembangan media interaktif telah banyak
dilakukan, namun penelitian pengembangan yang menggunakan Articulate
Storyline terutama dalam materi sistem pernapasan manusia belum pernah
dilakukan. Selain itu, pengembangan media interaktif Articulate Storyline ini
memiliki beberapa keunggulan yang membedakan dengan penelitian-penelitian

yang sudah dilakukan sebelumnya antara lain: 1) Media interaktif Articulate
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Storyline dapat mempermudah peserta didik dalam pemahaman konsep karena
didalamnya meliputi beberapa fitur dan juga terdapat media pendukung seperti
teks bergambar, grafik dan video, 2) Media interaktif Articulate Storyline juga
memiliki fitur kuis pada akhir pembelajaran, sehingga peserta didik bisa
mengukur pemahaman mereka terhadap materi yang telah mereka pelajari, 3)
Desain media pembelajaran yang menarik, terdapat beberapa elemen
pendukung serta music video yang menarik, 4) Hasil pengembangan Media
interaktif Articulate Storyline ini menghasilkan sebuah file HTML yang dapat
diakses melalui web browser pada berbagai perangkat, mulai dari laptop dan
komputer hingga perangkat mobile seperti tablet dan smartphone. Fleksibilitas
ini memungkinkan peserta didik untuk dapat mengakses materi pembelajaran
kapan saja dan di mana saja dengan jaringan internet yang memadai.
Berdasarkan pemaparan latar belakang di atas, peneliti melakukan
penelitian pengembangan yang berjudul “Pengembangan Media Interaktif
Berbantukan Articulate Storyline pada materi Sistem Pernapasan Manusia di

Kelas V Sekolah Dasar”.

1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang yang dikemukakan di atas, maka rumusan

masalah dalam penelitian ini sebagai berikut:

1. Bagaimana mengembangkan media interaktif berbantukan articulate
storyline pada materi sistem pernapasan manusia di kelas v sekolah
dasar?

2. Bagaimana kevalidan media interaktif berbantukan articulate storyline
pada materi sistem pernapasan manusia di kelas V sekolah dasar?

3. Bagaimana kepraktisan penggunaan media interaktif berbantukan
articulate storyline pada materi sistem pernapasan manusia di kelas V
sekolah dasar?

4. Bagaimana efektivitas media interaktif berbantukan articulate storyline

pada materi sistem pernapasan manusia di kelas V sekolah dasar?
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1.3 Tujuan Penelitian

Berdasarkan rumusan masalah di atas, maka tujuan penelitian ini yaitu sebagai

berikut:

1.

Mendeskripsikan cara mengembangkan media interaktif berbantukan
articulate storyline pada materi sistem pernapasan manusia di kelas V
sekolah dasar.

Mendeskripsikan kevalidan media interaktif berbantukan articulate
storyline pada materi sistem pernapasan manusia di kelas V sekolah
dasar.

Mendeskripsikan kepraktisan penggunaan media interaktif berbantukan
articulate storyline pada materi sistem pernapasan manusia di kelas V
sekolah dasar.

Mendeskripsikan efektivitas penggunaan media interaktif berbantukan
articulate storyline pada materi sistem pernapasan manusia di kelas V

sekolah dasar.

1.4 Manfaat Penelitian

Dalam penelitian pengembangan media interaktif berbantukan articulate

storyline pada materi sistem pernapasan manusia di kelas V sekolah dasar dapat

diperoleh manfaat penelitian sebagai berikut:

1.4.1 Manfaat Teoritis

Hasil penelitian ini diharapkan dapat memperdalam pemahaman dan

kemampuan mengenai pengembangan media interaktif berbantukan

articulate storyline pada materi sistem pernapasan manusia di kelas V

sekolah dasar.

1.4.2 Manfaat Praktis

Adanya penelitian pengembangan ini, diharapkan dapat memberikan

manfaat diantaranya:
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Bagi Peneliti

Penelitian ini diharapkan dapat meningkatkan kompetensi
peneliti dalam hal pengetahuan, pengalaman, dan keterampilan
pengembangan media interaktif berbantukan articulate storyline.
Bagi Pendidik

Pendidik diharapkan dapat memanfaatkan media interaktif
berbantukan articulate storyline dalam proses pembelajaran
sehingga dapat melatih peserta didik mengenai materi yang bersifat
abstrak dan diharapkan dapat memicu pengembangan pemikiran
yang lebih kritis dan inovatif dalam pembelajaran IPAS pada materi
sistem pernapasan manusia di sekolah dasar. Media interaktif ini
diharapkan dapat membantu pendidik dalam menyajikan materi
sistem pernapasan manusia secara lebih kreatif dan interaktif.
Bagi Peserta Didik

Melalui penggunaan media interaktif dalam pembelajaran,
peserta didik diharapkan dapat meningkatkan pemahaman
konseptual tentang sistem pernapasan manusia, sekaligus melatih
keterampilan belajar mandiri.
Bagi Sekolah
Penelitian ini diharapkan dapat memberikan solusi dalam bentuk
media pembelajaran digital yang praktis dan efektif untuk
diterapkan di kelas, pada pembelajaran IPAS pada materi sistem

pernapasan manusia di kelas V sekolah dasar.
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