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PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN BERBANTUAN HEYZINE 

FLIPBOOK PADA MATERI MEMBACA PEMAHAMAN TEKS CERITA 

RAKYAT BAGI SISWA KELAS X SMA NEGERI 7 KOTA BENGKULU 

 

ABSTRAK 

 

Penelitian ini bertujuan untuk (1) mendeskripsikan analisis kebutuhan peserta didik 

dan guru, (2) menghasilkan rancangan/prototype pengembangan media 

pembelajaran, (3) mendeskripsikan hasil validasi ahli terhadap pengembangan 

media pembelajaran berbantuan Heyzine Flipbook pada materi membaca 

pemahaman teks cerita rakyat bagi siswa kelas X SMA Negeri 7 Kota Bengkulu. 

Penelitian ini menggunakan model pengembangan Alessi dan Trollip yang terdiri 

dalam tiga tahapan, yaitu perencanaan, perancangan, dan pengembangan. Data 

kualitatif dalam penelitian ini menggunakan teknik wawancara sedangkan untuk 

data kuantitatif menggunakan teknik angket/kuesioner terhadap peserta didik kelas 

X dan guru bahasa Indonesia SMA Negeri 7 Kota Bengkulu. Tahapan perencanaan, 

melibatkan peserta didik dan guru dalam analisis kebutuhan dan kondisi objektif. 

Hasil persentase rata-rata analisis kebutuhan yaitu 85,76% kategori sangat butuh. 

Pada tahapan perancangan, menghasilkan flowcharts dan storyboard, menyiapkan 

materi pembelajaran, dan penyusunan Rencana Pelaksanaan Pembelajaran. 

Tahapan pengembangan, menghasilkan produk pengembangan yang diuji 

kelayakannya oleh ahli. Secara keseluruhan, media pembelajaran berbantuan 

Heyzine Flipbook pada materi membaca pemahaman teks cerita rakyat memperoleh 

nilai persentase rata-rata yaitu 88,63% dengan perolehan nilai persentase 81,81% 

dari ahli media, 100% dari ahli media, dan 84,09% dari ahli bahasa. Dari hasil 

tersebut, dapat disimpulkan bahwa produk pengembangan dinyatakan valid/sangat 

layak digunakan pada pembelajaran membaca pemahaman oleh peserta didik dan 

guru setelah proses revisi produk final. 

Kata Kunci: Pengembangan, Media Pembelajaran, Teks Cerita Rakyat. 
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DEVELOPMENT OF LEARNING MEDIA ASSISTED BY HEYZINE 

FLIPBOOK ON READING COMPREHENSION OF FOLKLORE TEXT 

FOR X GRADE STUDENTS OF SENIOR HIGH SCHOOL 7 KOTA 

BENGKULU 

ABSTRACT 

 

This study aims to (1) describe the needs analysis of students and teachers, (2) 

produce a design/prototype of learning media development, (3) describe the results 

of expert validation of the development of learning media assisted by Heyzine 

Flipbook on reading comprehension of folklore text for class X SMA Negeri 7 

Bengkulu City students. This research uses the Alessi and Trollip development 

model which consists of three stages, namely planning, designing, and developing. 

Qualitative data in this study used interview techniques while quantitative data used 

questionnaire techniques for class X students and Indonesian language teachers of 

SMA Negeri 7 Bengkulu City. The planning stage involves students and teachers 

in analyzing needs and objective conditions. The average percentage result of the 

needs analysis is 85.76% in the very need category. At the design stage, producing 

flowcharts and storyboards, preparing learning materials, and preparing lesson 

plans. The development stage produces development products that are tested for 

feasibility by experts. Overall, the learning media assisted by Heyzine Flipbook on 

reading comprehension material for folklore text obtained an average percentage 

value of 88.63% with the acquisition of a percentage value of 81.81% from media 

experts, 100% from media experts, and 84.09% from linguists. From these results, 

it can be concluded that the development product is declared valid/very feasible to 

be used in reading comprehension learning by students and teachers after the final 

product revision process. 

Key words: Development, Learning Media, Folklore Text.  
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BAB 1 

PENDAHULUAN 

 

1.1 Latar Belakang 

Pendidikan merupakan landasan yang harus dibangun secara kokoh untuk 

membangun lingkungan belajar di mana siswa secara aktif berupaya 

meningkatkan kecerdasan, kepribadian, akhlak, dan kemampuan yang 

dibutuhkan masyarakat dan diri mereka sendiri. Meningkatkan keberhasilan 

pembelajaran merupakan suatu prosedur prestasi yang telah dicapai seseorang. 

Penyelenggaraan pendidikan di sekolah selalu mengedepankan efektivitas 

proses belajar mengajar menurut Winkel (1996, p. 226) yang dikutip dari Dwi 

Arista & Marhaeni (2018, p. 14).  Prestasi belajar tentunya menjadi tolak ukur 

untuk mengukur seberapa baik pemahaman siswa selama proses belajar 

mengajar di kelas. 

Proses belajar mengajar ini didasari dengan adanya bentuk komunikasi dua 

arah yang berupa penyampaian pesan dari pendidik kepada peserta didik. Pada 

proses komunikasi ini kerapkali ditemukannya hambatan yang disebabkan oleh 

kurangnya perhatian peserta didik pada saat guru sedang menerangkan suatu 

pembelajaran. Penggunaan materi pembelajaran yang interaktif pada saat 

proses pembelajaran sedang berlangsung adalah sebuah cara untuk membuat 

peserta didik tetap tertarik pada apa yang dipelajarinya. Tidak ada keraguan 

bahwa penggunaan media pendidikan di kelas dapat membantu siswa belajar 

lebih efektif  (Faizah & Setiawati 2022, p. 58). 

Media merupakan alat perantara guru dan peserta didik dalam 

berkomunikasi selama pembelajaran. Media pembelajaran merupakan 

kumpulan sumber dan instrumen yang penting bagi proses pembelajaran. 

Media pembelajaran dapat menjadi sarana sekaligus alat bantu dalam 

meyampaikan suatu pesan komunikasi antara guru dan peserta didik sehingga 

menjadi lebih menarik. Penggunaan media pembelajaran yang tepat dan efektif 

tentunya dapat memfasilitasi pemahaman konsep, meningkatkan motivasi 

belajar, mengembangkan kemampuan peserta didik, dan mampu memperluas 
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wawasan peserta didik. Media pembelajaran juga dapat membantu dalam 

mengolah pola pikir peserta didik, membuat pembelajaran lebih konkret, serta 

memungkinkan kolaborasi dan komunikasi yang lebih baik antara guru dan 

peserta didik (Dita, 2022, p. 7). Secara keseluruhan, penggunaan media 

pembelajaran tentunya berdampak signifikan dan memainkan peran penting 

dalam menciptakan suasana pembelajaran yang aktif, inovatif, dan kreatif. 

Tidak dapat dipungkiri saat ini bahwa teknologi dan manusia saling terkait. 

Inovasi pemanfaatan teknologi digital yang tidak dibatasi oleh waktu dan 

tempat juga disebabkan oleh kemajuan teknologi di bidang pendidikan. Hal ini 

sering kali menjadi hambatan dalam penerapan ilmu pengetahuan dan 

teknologi secara efektif di kelas. Informasi pembangunan mudah diakses dari 

berbagai sumber berkat adanya TIK (Widianto, 2021, p. 214).  

Pemanfaatan materi pembelajaran digital menjadi salah satu indikasi 

betapa majunya teknologi digital dalam bidang pendidikan. Untuk 

mewujudkan pembelajaran virtual, kemajuan teknologi digital tentunya 

mampu mengemas, mengolah, menyebarkan, dan menyajikan penjelasan 

pembelajaran dalam format multimedia, audio, visual, bahkan audio visual 

(Cahyono, 2023, p. 59).  

Mengingat luasnya jangkauan multimedia yang digunakan dalam 

pendidikan saat ini, harus ada komponen mendasar yang dapat digunakan oleh 

pendidik untuk membantu memproduksi media terbuka yang diperlukan. 

Dibandingkan sumber belajar yang berbentuk modul, pembelajaran interaktif 

terintegrasi berbasis teknologi menawarkan keunggulan (Rahmat, 2015, p. 

203). Dewasa ini, inovasi pembelajaran yang kerap ditemukan yaitu dengan 

penggunaan inovasi digital flipbook.  

Keunggulan dari penggunaan digital flipbook lebih baik dibandingkan 

dengan format buku digital lainnya karena pembaca lebih merasakan isi dari 

buku digital yang dibaca. Keunggulan lainnya dari penggunaan digital flipbook 

juga dapat digunakan secara bebas selama terkoneksi dengan jaringan seluler 

hingga sangat mudah beradaptasi dan mampu dilihat pada berbagai keadaan 

dan dimana saja. Salah satu manfaat penerapan digital flipbook adalah adanya 

aspek interaktif yang dapat menggugah minat peserta untuk belajar melalui 
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ilustrasi visual yang menarik, misalnya saat mempelajari cerita rakyat yang 

bertemakan budaya daerah. 

Berdasarkan hasil dari observasi awal di SMA Negeri 7 Kota Bengkulu, 

sarana dan prasarana untuk menunjang pelaksanaan pembelajaran berbasis 

teknologi digital sudah memadai. Terdapat ruang komputer yang dilengkapi 

dengan koneksi Wi-Fi yang baik serta dapat dimanfaatkan oleh peserta didik 

untuk mengakses internet. Selain itu, koneksi internet di SMA Negeri 7 

termasuk lancar untuk seluruh jaringan operator. Namun sayangnya, fasilitas 

yang sudah tersedia ini belum dapat dimaksimalkan oleh peserta didik sehingga 

kompetensi yang diharapkan setelah dilaksanakannya pembelajaran teks cerita 

rakyat ini masih belum dapat optimal. 

Hasil wawancara yang dilakukan kepada salah satu guru bahasa Indonesia 

SMA Negeri 7 Kota Bengkulu juga menunjukkan bahwa terdapat kendala yang 

ditemukan pada siswa kelas X SMA Negeri 7 Kota Bengkulu terhadap 

pembelajaran teks cerita rakyat. Dari hasil wawancara dinyatakan bahwa media 

pembelajaran yang saat ini digunakan pada pembelajaran cerita rakyat masih 

berupa media visual saja, seperti penggunaan media pembelajaran berupa 

gambar dengan alat bantu prokyektor sebagai sarananya. Media pembelajaran 

gambar ini tentunya membuat pembelajaran teks cerita rakyat kurang menarik 

karena kurang maksimalnya pemahaman peserta didik apabila hanya melihat 

cerita rakyat yang memiliki unsur kebudayaan Bengkulu dari visualnya saja 

dengan minimnya informasi yang disampaikan secara audio.  

Penggunaan materi audio visual akan meningkatkan fokus dan perhatian 

siswa, meningkatkan motivasi belajar, memperjelas dan menyederhanakan 

materi, membantu mencapai tujuan pembelajaran cerita rakyat, menambah 

variasi dalam proses pengajaran agar siswa tidak menjadi tertarik, dan 

memotivasi mereka untuk terlibat dalam lebih banyak kegiatan seperti 

menelaah, melaksanakan, mengilustrasikan, mengamati, melakukan, 

mendemonstrasikan, memainkan, dan lain-lain khususnya pada pembelajaran 

teks cerita rakyat (Hidayah et al., 2022, p. 67).  

Manfaat e-modul flipbook berbeda dari modul cetak karena tidak hanya 

sekadar kata-kata atau gambar yang dapat membuat siswa sulit untuk 
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memahami dan mengilustrasikan isi materi. Video, musik, audio, animasi, dan 

grafik bergerak hanyalah beberapa komponen menarik yang dapat digunakan 

dalam e-modul. Hal ini dibuktikan dengan penelitian (Manzil et al., 2022, p. 

113) yang menyatakan dalam penelitiannya bahwa yang menggunakan produk 

e-modul buatan peneliti yang memberikan hasil yang sangat valid, mudah 

digunakan, dan mendapat feedback positif dari siswa sebagai alat bantu 

pengajaran IPA mengenai siklus air. Selain itu penelitian serupa juga dilakukan 

dengan menggunakan materi pendidikan sebanding. Hasil penelitian 

menunjukkan bahwa suplemen sumber pengajaran digital Heyzine Flipbook 

tentang penginderaan jauh untuk SMA kelas X adalah konten pengajaran yang 

akurat, bermanfaat, dan terkini yang dapat dimasukkan ke dalam kegiatan 

pendidikan dengan rata-rata hasil validasi sebesar 91% sehingga masuk dalam 

kategori sangat valid (Patranita et al., 2022, p. 896). 

Berdasarkan penelitian terdahulu, masih minimnya pengetahuan mengenai 

penggunaan sumber belajar Heyzine Flipbook untuk mempelajari materi cerita 

rakyat. Apabila dicermati, kehadiran aplikasi dan fitur-fitur yang 

ditampilkannya maka dapat menjadi penyelesaian masalah dalam mengatasi 

permasalahan buruknya pemahaman siswa terhadap materi cerita rakyat. Selain 

itu, hal ini juga menjadi jalan keluar dalam meningkatkan eksistensi cerita 

rakyat khususnya daerah Provinsi Bengkulu sehingga tidak tergerus oleh 

perkembangan zaman.  

Untuk itu penelitian ini dilakukan untuk mengembangkan media 

pembelajaran berbantuan Heyzine Flipbook pada materi teks ceirta rakyat 

Bengkulu yang mana masih jarang diketahui oleh masyarakat karena pada 

umumnya cerita rakyat yang ditampilkan pada pembelajaran hanya berupa 

cerita rakyat yang popular dan kerap terdengar oleh masyarakat umum. 

Aplikasi Heyzine Flipbook dijadikan alasan bagi peneliti dalam produk 

pengembangannya karena fitur-fiturnya yang meliputi penambah audio, 

kontrol jenis tulisan, latar belakang, dan efek halaman. Fitur-fitur tersebut 

dapat bermanfaat dalam menunjang pembelajaran teks cerita rakyat yang 

memerlukan pembelajaran visual dan auditori.  Aplikasi Heyzine Flipbook juga 

yang dapat diakses secara online dan offline dengan cara mengunduh buku 
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digital dalam bentuk PDF dan dapat diunduh dalam bentuk PDF. Penggunaan 

yang mudah untuk diaplikasikan tanpa perlu unduhan aplikasi software lainnya 

juga menjadi alasan aplikasi Heyzine Flipbook tidak perlu diragukan lagi dalam 

membantu mengatasi tantangan dalam menyesuaikan format digital flipbook. 

 Selain itu keterbaruan dari pengembangan media pembelajaran ini yaitu 

nantinya teks cerita rakyat yang terdapat di dalam digital flipbook tersedia juga 

dalam bentuk virtual reality yang dapat diakses melalui link yang telah 

disediakan. Dengan adanya penyajian virtual reality dalam pembelajaran teks 

cerita rakyat ini diharapkan mampu meningkatkan minat peserta didik karena 

wujud dari virtual reality ini seolah-olah peserta didik sedang berada di dunia 

game 3D yang saat ini umunya diminati oleh kalangan remaja. Bahan ajar 

berupa teks cerita rakyat Bengkulu yang dikembangkan nantinya akan 

dioperasikan dengan media pembelajaran yang mendukung mobile learning. 

Perangkat yang dikembangkan memungkinkan untuk bahan ajar dapat diakses 

dengan gawai peserta didik.  

Dari hasil observasi serta wawancara guru dan peserta didik juga 

dibutuhkannya media pembelajaran interaktif dalam menunjang pembelajaran 

agar lebih menarik dan meningkatkan motivasi belajar siswa. Salah satu 

hambatan utama siswa dalam memahami dan mengilustrasikan materi teks 

cerita rakyat Bengkulu adalah keterbatasan materi pembelajaran interaktif. 

Melihat permasalahan tersebut, peneliti ingin mengetahui lebih jauh tentang 

pengembangan media pembelajaran digital flipbook menggunakan aplikasi 

Heyzine Flipbook dalam pengajaran siswa kelas X bahasa Indonesia dengan 

menggunakan cerita rakyat Bengkulu. Oleh karena itu judul yang akan 

diangkat dari penelitian ini adalah “Pengembangan Media Pembelajaran 

Memahami Teks Cerita Rakyat Bengkulu Berbantuan Heyzine Flipbook Bagi 

Siswa Kelas X SMA Negeri 7 Kota Bengkulu”. 

 

1.2 Rumusan Masalah 

Berdasarkan dari paparan di atas, peneliti merumuskan berbagai 

permasalahan antara lain: 
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1) Bagaimana analisis kebutuhan peserta didik dan guru kelas X SMA Negeri 

7 Kota Bengkulu terhadap pengembangan media pembelajaran berbantuan 

Heyzine Flipbook pada materi membaca pemahaman teks cerita rakyat?  

2) Bagaimana desain/prototipe pengembangan media pembelajaran 

berbantuan Heyzine Flipbook pada materi membaca pemahaman teks cerita 

rakyat? 

3) Bagaimana validasi ahli pengembangan media pembelajaran berbantuan 

Heyzine Flipbook pada materi pemahaman membaca teks cerita rakyat 

siswa kelas X SMA Negeri 7 Kota Bengkulu? 

 

1.3 Tujuan Penelitian 

Dari beberapa rumusan masalah di atas, penelitian ini memiliki beberapa 

tujuan antara lain: 

1) Menjelaskan analisis kebutuhan peserta didik dan gutu kelas X SMA Negeri 

7 Kota Bengkulu terhadap pengembangan Heyzine Flipbook sebagai media 

pembelajaran pada materi membaca pemahaman teks cerita rakyat. 

2) Menghasilkan desain/prototipe pengembangan media pembelajaran 

berbantuan Heyzine Flipbook pada materi membaca pemahaman teks cerita 

rakyat. 

3) Menjelaskan validasi ahli pengembangan media pembelajaran berbantuan 

Heyzine Flipbook pada materi pemahaman membaca teks cerita rakyat 

siswa kelas X SMA Negeri 7 Kota Bengkulu. 

 

1.4 Manfaat Penelitian 

Adapun manfaat penelitian pengembangan media pembealajaran 

membaca pemahaman teks cerita rakyat berbantuan Heyzine Flipbook bagi 

siswa kelas X SMA Negeri 7 Kota Bengkulu: 

1) Bagi Peserta Didik 

Melalui penelitian ini diharapkan dapat memberikan alternatif dalam 

pembelajaran bahasa Indonesia khususnya teks cerita rakyat Bengkulu, 

sehingga siswa dapat dengan mudah mengakses pembelajaran kapan saja 

dan dimana saja. 
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2) Bagi Tenaga Pendidik 

Melalui penelitian ini diharapkan dapat menambah ilmu pengetahuan 

tentang alternatif media pembelajaran digital yang efektif khususnya dalam 

mengajar pembelajaran teks cerita rakyat di kelas.  

3) Bagi Penelitian Selanjutnya 

Melalui penelitian ini diharapkan dapat digunakan sebagai referensi dalam 

pengembangan media pembelajaran selanjutnya. 
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