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PENGEMBANGAN MEDIA VIDEO PEMBELAJARAN BERBASIS
MODEL CONTEXTUAL TEACHING LEARNING PADA MATERI
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ABSTRAK

Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan media video pembelajaran
berbasis model contextual teaching and learning pada materi siklus air kelas V di
SDN 129 Palembang dan juga bertujuan untuk mengetahui kevalidan serta
kepraktisan dari media tersebut. Jenis penelitian yang digunakan adalah Research
and Development (R&D) dengan model 3D + 1 terdiri dari Define, Design,
Development, dan Implementation. Penelitian ini melakukan validasi materi dan
media serta dilakukan uji coba kepada 18 peserta didik kelas V. Hasil penilaian
validasi dari ahli media memperoleh nilai presentase 96% yang dikategorikan
sangat valid. Hasil penilaian validasi dari ahli materi memperoleh nilai presentase
98% yang dikategorikan sangat valid. Uji coba lapangan, hasil penilaian peserta
didik terhadap media mendapatkan nilai presentase 96% yang dikategorikan
sangat praktis. Berdasarkan hasil penelitian tersebut dapat disimpulkan bahwa
media video pembelajaran sudah layak atau valid dan praktis digunakan dalam
proses pembelajaran.

Kata Kunci : Video pembelajaran, Contextual Teaching Learning
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DEVELOPMENT OF LEARNING VIDEO MEDIA BASED ON A
CONTEXTUAL TEACHING LEARNING MODEL ON ANIMAL
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Supervising Lecturer : Prof. Dr. Siti Dewi Maharani, M.Pd.
sitidewimaharani@fkip.unsri.ac.id

Elementary School Teacher Education Study Program

ABSTRACT

This research aims to develop learning video media based on a contextual teaching
and learning model on the water cycle for class VV at SDN 129 Palembang and
also aims to determine the validity and practicality of this media. The type of
research used is Research and Development (R&D) with a 3D + | model
consisting of Define, Design, Development and Implementation. This research
validated the material and media and carried out trials on 18 class IV students.
The results of the validation assessment from media experts obtained a percentage
value of 96% which was categorized as very valid. The results of the validation
assessment from material experts obtained a percentage value of 98% which was
categorized as very valid. Field trials, the results of students' assessment of the
media obtained a percentage score of 96% which was categorized as very
effective. Based on the results of this research, it can be concluded that learning
video media is appropriate or valid and effective for use in the learning process.

Keywords: Learning Video, Contextual Teaching Learning
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BAB |
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Secara umum pendidikan di Indonesia memberi peranan yang sangat
penting untuk menjamin kelangsungan hidup Negara dan bangsa. Pendidikan
merupakan sarana penting untuk meningkatkan sumber daya manusia (SDM)
dalam menjamin sebuah kemajuan suatu bangsa dan Negara. Pendidikan juga
merupakan investasi bagi manusia karena dapat menciptakan manusia yang
pantas dan berkelayakan di masyarakat dan Negara. Pendidikan juga ialah
bidang yang memfokuskan kegiatannya pada proses belajar mengajar (transfer
ilmu).

Pendidikan sebagai proses pembelajaran memiliki komponen-komponen
yang saling berkaitan. Komponen pendidikan tersebut meliputi tujuan, Isi,
metode, media pembelajaran, lingkungan, pendidik, dan peserta didik. media
pembelajaran merupakan suatu alat media yang membantu tercapainya tujuan
pembelajaran. Melalui pendidikan manusia dapat mengembangkan potensi yang
ada pada diri, sehingga memiliki keterampilan yang diperlukan bagi negara,
masyarakat juga diri sendiri. Pendidikan bisa didapatkan secara formal maupun
secara non formal. Pendidikan formal bisa didapatkan peserta didik melalui
pembelajaran yang ada di sekolah mulai dari jenjang pendidikan dasar hingga
pendidikan jenjang tinggi.

Perkembangan zaman yang begitu pesat memiliki dampak bagi peserta
didik, hal inilah yang mendorong pendidikan di Indonesia untuk lebih inovatif
dan kreatif agar tidak tertinggal dengan dunia global. Upaya yang dilakukan
pemerintah dalam dunia pendidikan adalah dengan dikembangkannya
Kurikulum Merdeka. Penggunaan Kurikulum Merdeka ini membuat peserta
didik memiliki cukup waktu untuk mempelajari konsep dan menguatkan
kompetensi karena konten yang lebih optimal. Kurikulum Merdeka, guru
memiliki kebebasan untuk memilih berbagai perangkat ajar untuk menyesuaikan

pembelajaran dengan kebutuhan belajar dan minat peserta didik.
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Mata pelajaran IPAS ialah mata pelajaran dalam Kurikulum Merdeka yang
merupakan gabungan dari mata perajaran llmu Pengetahuan Alam (IPA) dan
Ilmu Pengetahuan Sosial (IPS) di Sekolah Dasar. llmu Pengetahuan Alam dan
Sosial (IPAS) merupakan cabang ilmu pengetahuan yang mempelajari tentang
makhluk hidup dan benda mati di alam semesta serta interaksi yang ada, serta
memandang kehidupan manusia sebagai individu maupun makhluk sosial yang
berinteraksi dengan lingkungan sekitar (Kemendikbudristek RI, 2022). Konsep
pembelajaran IPAS di Sekolah Dasar selalu berkaitan dengan kehidupan sehari-
hari jadi pembelajaran IPAS kebanyakan tentang alam dan sosial yang ada di
sekeliling kehidupan manusia.

Pembelajaran IPAS harus didesain sekreatif dan semenarik mungkin
sehingga terdapat daya tarik dari kemajuan teknologi pada pembelajaran IPAS
dapat terasa menyenangkan dan tidak membosankan bagi peserta didik (Maguil
& Ismawan Prasetia Devi, 2020). Perkembangan teknologi yang sangat begitu
berkembang maka dapat dilakukan pada dunia pendidikan atau menjadi sarana
pembelajaran sebagai fasilitas belajar yang modern dan lebih kompleks (Burik,
2020). Guru harus meningkatkan penggunaan teknologi untuk membuat media
pembelajaran yang sesuai dengan perkembangan zaman supaya bisa menarik
perhatian dan minat belajar peserta didik, agar peserta didik mau untuk
mengikuti proses pembelajaran yang disampaikan oleh guru dan peserta didik
merasa senang dengan menggunakan teknologi yang canggih sehingga dapat
melancarkan proses pembelajaran dan peserta didik mampu menguasai materi
tersebut.

Media pembelajaran adalah suatu alat, metode, dan teknik yang efektif
dalam komunikasi dan interaksi antar guru dan peserta didik serta digunakan
untuk mencapai tujuan yang diharapkan dalam proses pendidikan dan
pengajaran di sekolah. (Kharissidgi & Firmansyah, 2022) menyatakan media
ialah seluruh bentuk alat yang dapat digunakan dalam pengantar informasi.
Media pembelajaran sangat membantu dalam proses pembelajaran, ada 3 jenis
media pembelajaran yaitu: (1) media visual; (2) media audio; (3) media audio

visual. Media pembelajaran mempunyai kegunaan yaitu membuat lebih jelas
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pesan, mengatasi keadaan terbatas ruang, waktu, tenaga, menumbuhkan
semangat belajar, menaikkan kemandirian peserta didik, dan peserta didik
mendapat rangsangan untuk belajar (Eri Karisma at all., 2021).

Media pembelajaran yang baik adalah yang dapat memberikan fasilitas
belajar peserta didik. Setelah itu, media pembelajaran yang cocok dengan
karakteristik peserta didik akan membuat peserta didik mampu menguasahi
materi yang disampaikan oleh guru (Trisna., 2020). Jenis media yang
menggunakan video animasi, pesan suara, dan gambar tidak akan membuat
peserta didik bosan dan akan memiliki ketertarikan dalam pembelajaran. Salah
satu media yang bisa memfasilitasi belajar peserta didik ialah media audio visual
dalam bentuk pengembangan video pembelajaran yang sudah mencangkup
video animasi, pesan suara serta gambar-gambar. Video pembelajaran adalah
media pembelajaran yang dapat disusun secara teratur dan berpedoman kepada
kurikulum yang berlaku.

Berdasarkan Kurikulum Merdeka, salah satu model pembelajaran yang
dapat digunakan dalam pembelajaran ini lebih ditekankan pada pembelajaran
kontekstual dan inquiri, hal ini dapat didukung dengan penerapan kontekstual
teaching and learning. Menurut (Hasudungan, 2022) model pembelajaran CTL
siswa terlibat dalam aktivitas bermakna yang mendorong siswa menghubungkan
pembelajaran di sekolah dengan keadaan didunia nyata siswa. Model
pembelajaran CTL tidak berfokus hanya pada pengetahuan yang ditransfer
antara guru dan siswa, namun pada proses eksplorasi pengalaman belajar yang
otentik dimana siswa berpartisipasi didalamnya (Haryani et al., 2022).

Model contextual teaching and learning melalui media video pembelajaran
dapat membantu guru lebih mudah untuk menyampaikan materi dan peserta
didik dapat lebih mudah memahami materi yang disampaikan melalui video
pembelajaran tersebut. Video pembelajaran adalah suatu media yang dirancang
secara sistematis dengan berpedoman kepada kurikulum yang berlaku dan dalam
pengembangannya mengaplikasikan prinsip-prinsip pembelajaran sehingga
program tersebut memungkinkan peserta didik mencemarti materi pelajaran

secara lebih mudah dan menarik (Heru Aliwardhana, 2021).
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Video pembelajaran adalah media yang berisi gambar, suara, gerakan, dan
teks serta dibentuk secara singkat, padat, dan jelas agar mudah dipahami. Video
pembelajaran dapat memberikan variasi baru dengan berbagai macam konsep
secara konkrit dan menampilkan secara nyata, supaya pesan yang disampaikan
lebih jelas dari materi abstrak maka diciptakan video pembelajaran yang bisa
menghubungkan materi dengan kehidupan nyata peserta didik. Video
pembelajaran di desain semenarik mungkin dan ditambahkan kekreatifitasan
dalam pembuatan video pembelajaran, agar peserta didik termotivasi untuk
mengikuti pembelajaran. (N.M.S & I.G.A.L.P, 2020) menyatakan bahwa video
pembelajaran dapat mempermudah peserta didik dalam memahami materi
pembelajaran. Kelebihan pada video pembelajaran adalah bisa memberikan
contoh yang baik kepada peserta didik dan dapat mempersingkat waktu
pembelajaran (Aliyyah et al., 2021).

Pemanfaatan media video pembelajaran yang didukung model
pembelajaran sangatlah cocok digunakan, apalagi digunakan pada materi
“Siklus Air” yang terkesan sulit karna memiliki istilah-istilah yang masih asing
di telinga peserta didik dengan adanya pengembangan video pembelajaran
peserta didik dapat melihat langsung dan mencocokkannya pada kehidupan
sehari-hari dengan tahapan yang sesuai dengan model pembelajaran yang dapat
menaikkan persepsi dan interaksi langsung dengan media video pembelajaran.

Pembelajaran pada materi Siklus air” merupakan materi yang berisi
tentang penjelasan bagaimana terjadinya proses sirkulasi air. Materi ini penting
diajarkan di sekolah dasar dengan tujuan supaya peserta didik mengetahui dan
mengerti tentang bagaimana harus bersikap terhadap alam dan memiliki sifat
yang peduli terhadap alam. Namun tidak memungkinkan jika peserta didik
diminta untuk mengamati proses siklus air yang terjadi secara langsung di alam,
sehingga ketika belajar mengenai materi tersebut dengan menggunakan model
Contextual Teaching and Learning, peserta didik akan mengaitkan dan
mengamati materi tersebut dengan lingkungan sekitar dan belajar untuk
menganalisis proses terjadinya siklus air. Penelitian ini difokuskan untuk

mengetahui rancang bangun produk dan kelayakan produk dari video
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pembelajaran yang menggunakan model Contextual Teaching and Learning
pada materi “Siklus Air”.

Berdasarkan hasil wawancara dengan ibu Ingga Afrianti, S.Pd.,Gr. selaku
Guru kelas V di SD Negeri 129 Palembang diperoleh informasi bahwa sekolah
tersebut telah melakukan proses pembelajaran dengan menggunakan media
pembelajaran. Beberapa media pembelajaran yang digunakan yaitu ada
powerpoint dan media gambar. SD Negeri 129 Palembang lebih sering
menggunakan media gambar untuk proses pembelajaran di kelas. Penggunaan
media pembelajaran di kelas dapat memicu motivasi peserta didik untuk lebih
berpartisipasi serta antusias, sehingga peserta didik dapat lebih aktif dalam
proses pembelajaran serta dapat membuat penyampaian materi lebih efektif.

Berdasarkan uraian tersebut maka peneliti tertarik melakukan penelitian
pengembangan dengan judul ”Pengembangan Media Video Pembelajaran
Berbasis Model Contextual Teaching Learning Pada Materi Siklus Air
Kelas V Sd Negeri 129 Palembang”

1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan identifikasi masalah, maka rumusan masalah penelitian dan
pengembangan ini adalah :

1. Bagaimana mengembangkan video pembelajaran berbasis model contextual
teaching and learning pada materi siklus air kelas V di SDN 129
Palembang?

2. Bagaimana kevalidan video pembelajaran berbasis model contextual
teaching and learning pada materi siklus air kelas V di SDN 129
Palembang?

3. Bagaimana kepraktisan video pembelajaran berbasis model contextual
teaching and learning pada materi siklus air kelas V di SDN 129

Palembang?
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1.3 Tujuan penelitian
Berdasarkan rumusan masalah diatas, maka tujuan penelitian dan
pengembangan ini adalah :

1. Mengetahui cara mengembangkan video pembelajaran berbasis model
contextual teaching and learning pada materi siklus air kelas V di SDN
129 Palembang.

2. Mengetahui kevalidan video pembelajaran berbasis model contextual
teaching and learning pada materi siklus air kelas V di SDN 129
Palembang.

3. Mengetahui kepraktisan video pembelajaran berbasis model contextual
teaching and learning pada materi siklus air kelas V di SDN 129
Palembang.

1.4 Manfaat Penelitian
1) Manfaat Teoritis

Secara teoritis, hasil dari pengembangan ini diharapkan bisa meningkatkan
ilmu, wawasan dan keterampilan melalui pengembangan media video
pembelajaran berbasis model contextual teaching and learning.

2) Manfaat Praktis

1. Bagi Peserta Didik
penelitian ini diharapkan bisa meningkatkan pengetahuan pada materi
Siklus Air sehingga peserta didik lebih termotivasi untuk belajar dan peserta
didik bisa berfikir kritis serta belajar menjadi mandiri.

2. Bagi Guru
Penelitian ini diharapkan dapat menerapkan media video pembelajaran
berbasis model contextual teaching and learning di proses belajar peserta
didik di dalam kelas serta dapat membantu guru dalam menyampaikan
materi.

3. Bagi Sekolah
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Penelitian ini diharapkan dapat menjadi referensi dalam proses
pembelajaran dan bisa meningkatkan kualitas pembelajaran pada materi
Siklus Air di SDN 129 Palembang.

Bagi Peneliti

Penelitian ini diharapkan dapat menambah wawasan, ilmu, pengetahuan,
keterampilan, serta menjadi pengalaman dalam pengembangan dan
penerapan media video pembelajaran berbasis model contextual teaching

and learning.
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