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ABSTRAK 
 
Perkembangan teknologi pada saat ini sudah berkembang sangat meningkat, 
dengan adanya teknologi dapat membantu dalam setiap kegiatan apapun salah 
satunya penggunaan media audio visual yang bisa digunakan ketika proses 
pembelajaran karena media juga menjadi bentuk berkembangnya teknologi. 
Peneliti ini bertujuan untuk : (1) untuk mendeskripsikan hasil dari analisis 
kebutuhan guru dan peserta didik; (2) untuk dapat menghasilkan rancangan media 
audio visual powtoon terintegrasi pendekatan Cullturally Responsive Teaching ; 
dan (3) mendeskripsikan hasil validasi ahli. Metode penelitian dan pengembangan 
yang digunakan oleh peneliti adalah metode penelitian Research and Development 
(RND) ADDIE , prosedur penelitian dan pengembangan tersebut meliputi; (1) 
penelitian dan pengumpulan data yang dilakukan kepada peserta didik dan guru ; 
(2) perencanaan; (3) pengembangan bentuk awal produk; (4) Validasi produk oleh 
ahli; (5) revisi produk dari hasil validasi produk . Berdasarkan hasil dari validasi 
ahli materi, media dan bahasa bahwa dari validasi ahli materi  memperoleh 
presentase 75% atau dalam kategori ( layak), validasi ahli media memperoleh 
presentase 86,67% atau dalam kategori (sangat layak), validasi ahli bahasa 
memperoleh presentase 95,45 % atau dalam kategori ( sangat layak).  Berdasarkan 
dari hasil penelitian dapat disimpulkan bahwa pengembangan media audio visual 
powtoon terintegrasi pendekatan Culturally Responsive Teaching yang terdiri dari 
tiga aspek pengembangan, yaitu materi, media, bahasa. Kelayakan media audio 
visual powtoon terintegrasi pendekatan Culturally Responsive Teaching dari hasil 
validasi ahli materi, media, bahasa sangat layak dan sangat layak untuk dapat 
dikembangkan guru untuk preserta didik. 
 
Kata Kunci : Media audio visual, Powtoon, Culturally Responsive Teaching, 
Teks deskripsi 
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BAB I  
PENDAHULUAN 

 
1.1 Latar Belakang 

Perkembangan sebuah teknologi biasanya semakin canggih dan maju sesuai 

dengan diiringi dengan maraknya pendidikan yang ada di sekolah. Dengan adanya 

kelebihan yang dimilikinya oleh teknologi pada saat ini, dapat memberi sebuah 

akses informasi yang sangat cepat dan membuat materi sebuah pembelajaran yang 

telah disediakan untuk peserta didik. Dengan adanya hal ini dapat menimbulkan 

sebuah tantangan bagi para guru untuk dapat memastikan bahwa guru dapat 

menjadi sumber belajar yang paling penting bagi para peserta didik. Seorang guru 

juga dapat melakukan adaptasi dengan terjadinya setiap perubahan yang ada dalam 

rangka membantu dan membimbing para peserta didik. Seorang guru juga harus 

mampu dalam menjalankan perannya agar tetap menjadi seorang guru yang 

diperlukan oleh peserta didik untuk dapat membimbing, mengarahkan, memotivasi 

dan membentuk pembelajaran yang berlangsung di kelas. (Nurillahwaty, 2021). 

Sebuah teknologi dapat mengantarkan perubahan yang struktural mendasar 

yang dapat dijadikan sebagai bagian integral untuk mencapai sebuah peningkatan 

produktivitas yang signifikan. Teknologi juga dapat digunakan dalam mendukung 

pengajaran dan pembelajaran, teknologi dapat membentuk sebuah ruang kelas 

dengan adanya perangkat digital seperti komputer dan perangkat genggam, dapat 

meningkatkan keterlibatan dan motivasi dari para peserta didik serta dapat 

mempercepat pembelajaran. Teknologi mempunyai sebuah kekuatan untuk dapat 

mengubah sebuah pengajaran dengan mengantarkan guru dengan peserta didik ke 

sebuah konten, sumber daya, dan sistem profesi yang dapat membantu dalam 

meningkatkan pengajaran mereka sendiri dan dapat mempersonalisasikan 

pembelajaran. Pemanfaatan dari sebuah teknologi di dalam ruang kelas kini banyak 

digunakan di sekolah untuk dapat melakukan berbagai kegiatan pembelajaran. 

(Miasari et al., 2022) 

Sebuah teknologi tidak hanya digunakan pada saat pembelajaran tatap muka 

saja, tetapi pada saat pembelajaran online teknologi juga digunakan, teknologi 

mencakup seperti smartphone, laptop dan beberapa objek pendukung lainnya yang 

ada pada teknologi. Terdapat juga beberapa platform digital seperti google 
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classroom, e-learning, edmodo, zoom dan google meet. ( Sandrasyifa Ully & 

Nugraheni, 2024). 

Jadi dapat disimpulkan bahwa dengan adanya sebuah teknologi dapat menjadi 

sebuah sarana dan alat dalam melakukan sebuah komunikasi untuk dapat 

menyampaikan sebuah pesan, sebuah pesan yang akan disampaikan akan sangat 

mudah untuk dapat disebar luaskan dengan menggunakan teknologi yang ada 

sehingga dapat mempermudah dalam melakukan beberapa hal dengan adanya 

teknologi. 

Guru dapat dijadikan sebagai seorang panutan dalam melakukan setiap 

kegiatan dalam proses pembelajaran. Terbentuknya sebuah keberhasilan dari para 

peserta didik juga dihasilkan dari adanya sebuah kerja keras seorang guru dalam 

membimbing dan membantu peserta didik dalam menuju sebuah keberhasilan yang 

akan diraih. Seorang guru dapat memberikan terkait ide - ide yang kreatif yang akan 

diberikan kepada peserta didik disaat proses pembelajaran berlangsung, sehingga 

dengan adanya ide - ide yang kreatif yang dapat membuat peserta didik bersemangat 

dengan adanya media pembelajaran yang digunakan. Dengan adanya peran seorang 

guru dapat membuat peserta didik mengerti dan memahami bahwa untuk 

menempuh pendidikan itu sangatlah penting, dengan adanya sebuah pendidikan 

dapat menciptakan proses belajar mengajar yang aktif dan kreatif. 

Pendidikan adalah bentuk usaha dari setiap manusia untuk mendapatkan 

bentuk pembinaan diri dengan melalui pendidikan agar mendapatkan nilai - nilai di 

lingkungan masyarakat atau agar dapat membantu para peserta didik untuk dapat 

meningkatkan dan mengembangkan terkait pengetahuan, kecakapan, nilai, sikap 

dan pola dari tingkah laku sehingga dapat berguna untuk kehidupan peserta didik 

kedepannya. Dengan adanya sebuah pendidikan dapat membantu dalam proses 

terkait pola - pola kehidupan manusia seperti apa yang diharapkan oleh para 

masyarakat dan peserta didik, jadi dengan adanya sebuah pendidikan dapat 

membantu sebuah sikap, nilai, pengetahuan dan tingkah laku dari setiap individu 

dan masyarakat. 

Dengan adanya pendidikan dapat membentuk sebuah usaha secara sadar 

untuk dapat mewujudkan suatu pewarisan budaya dari satu generasi ke generasi 

yang akan datang. Pendidikan dibentuk dengan suasana belajar dan proses 
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pembelajaran agar peserta didik dapat secara aktif dan kreatif dalam 

mengembangkan keterampilan dan potensi yang ada pada diri peserta didik yang 

memiliki kekuatan spiritual keagamaan, pengendalian diri, kepribadian, 

kecerdasan, akhlak mulia dan keterampilan yang dimiliki dan diperlukan dari dalam 

dirinya dan masyarakat ( Rahman et al., 2022). Dalam menciptakan sebuah suasana 

belajar yang kreatif dan aktif sebagai seorang guru dapat menciptakan, membuat 

atau mengembangkan sebuah produk yang akan digunakan dalam proses 

pembelajaran agar proses belajar mengajar yang akan di lakukan dapat memberikan 

suasana yang baru di mana dengan adanya sebuah pengembangan sebuah produk 

untuk pembelajaran dapat menarik minat para peserta didik dalam proses belajar 

mengajar. 

Media dapat dikategorikan sebagai instrumen atau alat yang penting dalam 

terjadinya proses pembelajaran, media juga menjadi sebuah kebutuhan yang sangat 

diperlukan oleh para guru yang digunakan untuk menyampaikan sebuah informasi 

baik dalam menyampaikan materi pembelajaran yang akan disampaikan. Sejalan 

dengen seiringnya perkembangan teknologi yang semakin berkembang yang di 

mana teknologi menjadikan sebuah media menjadi alat yang digunakan pada materi 

tertentu yang akan diberitahukan sesuai dengen kebutuhan dan karakter dari para 

peserta didik. Dengan adanya sebuah media dapat membantu para peserta didik 

dalam proses pembelajaran dan memahami materi yang diberikan oleh guru. Media 

adalah suatu bentuk perantara yang dapat dijadikan sebagai sumber dalam 

pengiriman sebuah informasi dari seseorang ke orang lain sehingga seseorang dapat 

mengetahui terkait informasi yang akan diberikan tanpa harus bertemu dengan 

orang tersebut. (Salsabila et al., 2024). Sebuah media dapat digunakan sebagai 

media pembelajaran yang memiliki berbagai macam jenisnya. 

Media pembelajaran adalah sebuah bentuk media yang dimana dalam media 

tersebut terdapat komponen dalam proses pembelajaran yang sangat penting 

sebagai sebuah bentuk dari alat atau jembatan dalam menyampaikan dan 

memberikan sebuah materi pembelajaran. Dalam menggunakan media 

pembelajaran dapat memberikan dampak yang positif dan manfaat dari penggunaan 

media pembelajaran yang dapat memberikan kemudahan pada para peserta didik 

dalam proses belajar mengajar. Menurut Hasan et al., 2021 mengemukakan bahwa 
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media pembelajaran adalah bentuk dari segala sesuatu yang dapat digunakan 

sebagai bentuk perantara atau penghubung dari pemberi informasi yaitu guru 

kepada para penerima informasi atau peserta didik yang bertujuan untuk dapat 

memberikan sebuah stimulus agar peserta didik dapat termotivasi dan bisa 

mengikuti proses pembelajaran secara utuh dan bermakna. 

Media pembelajaran biasanya terdapat beberapa macam, seperti media 

audio, media visual dan media audio visual. Audio visual adalah sebuah media yang 

dapat digunakan dalam menyampaikan informasi atau materi yang di mana bentuk 

dalam penyampaian itu menggunakan peralatan mekanis dan elektronik dalam 

menyampaikan sebuah pesan atau informasi. Dengan menggunakan media audio 

visual membuat suasana dalam belajar menjadi inovatif dan kreatif sehingga dapat 

memberikan kemudahan kepada para peserta didik untuk dapat belajar dan 

memberikan bentuk keragaman dan inovasi yang baru dalam sistem pembelajaran. 

Media biasanya menggabungkan antara unsur gambar dan suara ke dalam satu unit 

media untuk dapat membantu dan menjelaskan dari pengajar kepada para peserta 

didik untuk dapat mencapai indikator (Setiyawan, 2021). Media audio visual dapat 

digabungkan atau dikolaborasikan dengan berbagai macam unsur seperti gambar, 

suara, animasi, biasanya media yang bisa menggabungkan antara suara, gambar dan 

animasi seperti Powtoon, Animaker, Kinemaster dan Canva. 

Powtoon adalah sebuah aplikasi atau website yang di mana dalam aplikasi 

Powtoon tersebut terdapat beragam animasi, karakter dalam membuat sebuah video 

animasi yang menarik sehingga dapat digunakan disaat mengajar dan aplikasi 

Powtoon ini sangat mudah umtuk bisa di akses menggunakan jaringan internet. 

Pada zaman sekarang aplikasi atau web Powtoon sering digunakan dalam 

pembuatan video yang menarik yang terdapat berupa animasi yang ada didalam 

video yang akan dibuat, pada aplikasi Powtoon terdapat beberapa fitur yang 

menarik dan dapat mengakses hampir semua fitur yang ada didalam satu layar 

Pendekatan Culturally Responsive Teaching adalah bentuk strategi dalam 

pembelajaran yang akan mempelajari mengenai budaya dan menyatakan bahwa 

pentingnya budaya untuk dipelajari oleh peserta didik. Pendekatan CRT ini yang 

akan membahas tentang budaya dan memberikan informasi terkait manfaat budaya, 

pengalaman dan penilaian terkait pandangan yang beragam terkait pembelajaran 
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yang dilakukan. 

Jadi dapat disimpulkan bahwa pendekatan CRT adalah bentuk pendekatan 

dalam pembelajaran yang mempelajari tentang budaya yang menghendaki tentang 

adanya tentang persamaan hak setiap individu atau kelompok tanpa harus 

membedakan latar belakang, budaya dan dapat menghargai terkait keberagaman 

budaya yang telah dimiliki oleh para peserta didik. 

Teks deskripsi adalah sebuah teks yang berisi gambar dari sebuah objek dan 

dapat mengajak para peserta didik untuk dapat berpikir secara kritis, teks deskripsi 

biasanya berbentuk sebuah teks yang telah diindentifikasi melalui sebuah objek 

yang menjadi tujuan dan dapat dijelaskan secara terperinci sehingga dengan adanya 

sebuah teks deskripsi dapat membuat para pembaca atau peserta didik dapat 

merasakan apa yang sedang dideskripsikan oleh para penulis. 

Penelitian media audio visual pada aplikasi Powtoon dan menggunakan 

pendekatan Culturally Responsive Teaching pernah juga dilakukan oleh beberapa 

peneliti. Penelitian yang pertama dilakukan oleh Nida Nur Azizah Penelitian ini 

bertujuan untuk mengetahui hasil belajar peserta didik pada mata pelajaran IPAS 

kelas V SDN Sawojajar 01 yang dipengaruhi oleh penggunaan media Canva dengan 

pendekatan Culturally Responsive Teaching (CRT). Sehingga dapat disimpulkan 

penggunaan media Canva dengan pendekatan Culturally Responsive Teaching 

dapat meningkatkan hasil belajar IPAS di SD. Penelitian yang kedua yaitu Maudy 

Nur Achsani Penelitian ini bertujuan untuk meningkatkan motivasi belajar peserta 

didik dengan menggunakan video edukasi pendekatan Culturally Rasponsive 

Teaching (CRT) pada materi Unsur Senyawa dan Campuran. Jenis penelitian ini 

adalah kuantitatif untuk mengukur peningkatan motivasi belajar peserta didik. Dan 

untuk keterbaruan dari penelitian yang akan dilakukan adalah dengan 

mengkolaborasikan atau menggabungkan antara aplikasi Powtoon dengan 

menggabungkan materi tentang kebudayaan yang ada untuk dapat menjadi bahan 

materi pembelajaran. 

Data yang didapatkan dari hasil observasi awal yang dilakukan kepada 

peserta didik di kelas VII SMP Negeri 2 Palembang yang mengenai materi teks 

deskripsi menunjukkan masih adanya kendala dalam memahami dan menulis 

sebuah teks deskripsi. Peserta didik kelas VII menunjukkan kesulitan dalam 
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mengembangkan sebuah teks deskripsi yang menarik dan juga para peserta didik 

kesulitan dalam menuangkan dari sebuah kerangka menjadi sebuah teks deskripsi. 

Lebih lanjut lagi guru di SMP Negeri 2 Palembang juga menghadapi tantangan 

dalam penggunaan media dalam pembelajaran dan membuat pembelajaran menulis 

teks deskripsi lebih menarik. 

Dalam menciptakan  suatu  suasana pembelajaran  yang  menarik  dan 

bermakna, pendidik dapat mengaitkan pembelajaran dengan latar belakang budaya 

dari peserta didik. Dengan menggunakan pendekatan Culturally Responsive 

Teaching pada pembelajaran dapat menjadi sebuah jembatan dalam penghubungan 

antara ilmu pengetahuan yang dimiliki oleh guru dan peserta didik. Sehingga 

dengan adanya pendekatan Culturally Responsive Teaching mengaitkan 

pembelajaran dengan budaya, dapat membuat peserta didik mudah dalam 

memahami materi pembelajaran yang diberikan. Dengan adanya pendekatan 

Culturally Responsive Teaching memberikan kemudahan bagi peserta didik dalam 

memahami kemampuan serta latar belakang dari pengalaman peserta didik. Dengan 

adanya pendekatan Culturally Responsive Teaching peserta didik diharapkan dapat 

jauh lebih aktif dan kreatif 

Oleh karena itu, media pembelajaran pada materi teks deskripsi yang baik 

haruslah dapat menarik hasil belajar sehingga ilmu yang disampaikan dapat lebih 

diterima. Peneliti ingin melakukan sebuah penelitian terkait pengembangan media 

audio visual Powtoon terintegrasi pendekatan Culturally Responsive Teaching pada 

materi teks deskripsi, karena pendekatan Culturally Responsive Teaching sebuah 

pendekatan yang menekankan pada keterkaitan antara pendidikan dan dimensi 

sosial atau sebuah pendekatan yang berhubungan dengan budaya. Dengan adanya 

penggabungan antara teks deskripsi dengan pendekatan Culturally Responsive 

Teaching dan penggunaan Powtoon dapat membuat sebuah teks deskripsi yang 

akan disampaikan dengan mendeskripsikan sebuah objek, tempat, orang dengan 

kebudayaan yang ada, sehingga adanya ketertarikan para peserta didik dengen 

pembelajaran yang akan dilakukan dan dengan menggunakan aplikasi Powtoon 

membuat materi teks deskripsi yang akan disampaikan akan lebih menarik karena 

dari sebuah teks deskripsi yang akan dijelaskan akan dikaitkan dengan kebudayaan 

yang ada dan adanya sebuah gambar, warna, animasi dan suara yang di gabungkan 
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dapat membuat sebuah materi teks deskripsi lebih menarik sehingga dapat menarik 

perhatian peserta didik. Alasan peneliti memilih media audio visual Powtoon 

karena aplikasi Powtoon memiliki beragam animasi yang dapat digunakan dalam 

membuat sebuah presentasi atau video pembelajaran serta Powtoon sangat mudah 

untuk digunakanm dan diakses Ketika ingin digunakan. 

Hasil dari penelitian yang dilakukan oleh penelitian sebelumnya 

mengungkapkan bahwa pembelajaran menggunakan aplikasi media pembelajaran 

dan melalui Pendekatan Culturally Responsive Teaching dapat di katakan sangat 

layak digunakan karena dapat meningkatkan motivasi dan meningkatkan hasil 

belajar para peserta didik. Dalam penelitian yang akan dilakukan ini terdapat 

keterbaruan yaitu cara menulis teks Deskripsi dengan pendeketan Culturally 

Responsive Teaching ( CRT ) tujuannya agar para peserta didik dapat 

mengembangkan dan meningkatkan keterampilan dalam menulis dan 

mendeskripsikan yang dimiliki dan agar media yang akan digunakan juga dapat 

dikembangkan sesuai dengan tujuan pembelajaran yang akan menjadi tujuan. 

Subjek dalam penelitian yang akan dilakukan ini yaitu para peserta didik kelas VII 

SMP Negeri 2 Palembang 

 
1.2 Rumusan Masalah 

Berdasarkan dari latar belakamg yang telah disampaikan sebelumnya, maka 

rumusan masalah yang muncul adalah sebagai berikut: 

a. Bagaimana analisis kebutuhan terhadap pengembangan media audio visual 

Powtoon Terintegrasi Pendekatan Culturally Responsive Teaching (CRT) pada 

materi teks deskripsi kelas VII di SMP Negeri 2 Palembang ? 

b. Bagaimana bentuk rancangan produk pengembangan media audio visual Powtoon 

Terintegrasi Pendekatan Culturally Responsive Teaching pada materi teks deskripsi 

kelas VII di SMP Negeri 2 Palembang ? 

c. Bagaimana hasil uji validasi produk pengembangan media audio visual Powtoon 

Terintegrasi Pendekatan Culturally Responsive Teaching pada materi teks deskripsi 

kelas VII di SMP Negeri 2 Palembang ? 
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1.3 Tujuan Penelitian 

Berdasarkan dari rumusan masalah yang telah disampaikan di atas, maka 

tujuan penelitian adalah sebagai berikut ini: 

a. Menganalisis hasil analisis kebutuhan pengembangan media audio visual Powtoon 

Terintegrasi Pendekatan Culturally Responsive Teaching pada materi teks deskripsi 

kelas VII di SMP Negeri 2 Palembang. 

b. Mendeskripsikan rancangan produk pengembangan media audio visual 

Powtoon Terintegrasi Pendekatan Culturally Responsive Teaching pada materi teks 

deskripsi kelas VII di SMP Negeri 2 Palembang. 

c. Mendeskripsikan hasil uji validasi produk pengembangan media audio visual 

Powtoon Terintegrasi Pendekatan Culturally Responsive Teaching pada materi teks 

deskripsi kelas VII di SMP Negeri 2 Palembang. 

1.4 Manfaat Penelitian 

Berdasarkan tujuan penelitian di atas, maka manfaat dari penelitian ini adalah 

sebagai berikut: 

1.4.1 Manfaat Teoretis 

Melalui penelitian ini agar dapat memberikan ide dan memperluas wawasan 

dengan mengembangkan media audio visual Powtoon terintegrasi pendekatan CRT 

pada  materi teks deskripsi kelas VII, SMP Negeri 2 Palembang. Selain itu hasil dari 

penelitian yang akan dilakukan diharapkan menjadi sebuah inovasi terbaru sebagai 

sebuah alternatif para peserta didik agar dalam proses belajar mengajar lebih efesien 

terutama pada pembelajaran Bahasa Indonesia. 

1.4.2 Manfaat Praktik 

a. Bagi peserta didik 

Peneliti diharapkan dapat meningkatkan motivasi belajar melalui lingkungan 

belajar yang inklusif untuk dapat meningkatkan daya audio visual peserta didik 

dalam pembelajaran agar dapat dengan mudah memahami materi. 

b. Bagi Pendidik 

Peneliti ini menjadi salah satu alternatif bagi pendidik dalam merancang 

lingkungan belajar yang sangat menarik demikian rupa sehingga dapat 

meningkatkan semangat dan motivasi belajar pada peserta didik. Penelitian yang 
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dilakukan ini dapat menjadi salah satu bentuk variasi pembelajaran yang  kreatif dan 

efektif dengan menggunakan media teknologi desain pembelajaran. 

c. Bagi sekolah 

Penelitian ini dapat meningkatkan kualitas belajar peserta didik melalui 

pembelajaran media audio visual Powtoon terintegrasi pendekatan Culturally 

Responsive Teaching untuk dapat meningkatkan proses belajar mengajar di 

sekolah melalui memanfaatkan sebuah teknologi untuk dapat memenuhi terkait   

kebutuhan peserta didik. 

d. Bagi Peneliti 

Penelitian ini digunakan sebagai sebuah bentuk referensi atau pembelajaran 

agar proses pembelajaran yang akan datang, terutama yang berkaitan dengan model 

pembelajaran pada teks deskripsi.  
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