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ABSTRAK

Pengembangan media pembelajaran pada materi teks teks prosedur berbasis aplikasi
Renderforest kelas VII di SMP Negeri 2 Indralaya Utara ini telah dilakukan untuk
memenuhi media yang sebelumnya ada. Penelitian ini bertujuan untuk (1)
Menghasilkan hasil analisis kebutuhan guru dan siswa pada materi teks prosedur
berbasis aplikasi Renderforest; (2) Mengahasilkan rancangan media pembelajaran
pada materi teks prosedur berbasis aplikasi Renderforest; (3) Menguraikan hasil
validasi terhadap media pembelajaran pada materi teks prosedur berbasis aplikasi
Renderforest. Jenis penelitian yang dilakukan adalah penelitian dengan metode
penelitian dan pengembangan (Research and Development). Media pembelajaran
menggunakan aplikasi Renderforest dalam pembelajaran teks prosedur kelas VII
SMP Negeri 2 Indralaya Utara dikembangkan berdasarkan hasil observasi,
wawancara dan penyebaran angket kepada 80 siswa dan 1 guru Bahasa Indonesia.
Hasil analisis kebutuhan menunjukkan bahwa rata-rata nilai kebutuhan siswa sebesar
99,85% dan rata-rata kebutuhan guru sebesar 89,4%. Produk yang dikembangkan
divalidasi oleh tiga ahli, yaitu ahli media, ahli materi, dan ahli kebahasaan. Hasil
validasi media memperoleh nilai persentase sebesar 86,1 % (sangat layak). Hasil
validasi materi memperoleh nilai persentase sebesar 80% (sangat layak). Hasil
validasi kebahasaan memperoleh nilai persentase 92,5% (sangat layak). Hasil uji
validasi dari ketiga aspek tersebut memperoleh nilai rata-rata sebesar (86,2%) hasil
tersebut menyatakan bahwa media pembelajaran berbasis aplikasi Renderforest pada
materi teks prosedur siswa kelas VII SMP Negeri 2 Indralaya Utara sangat layak
digunakan.

Kata-kata kunci: Pengembangan, Media Pembelajaran, Renderforest, Teks Prosedur

Skripsi Mahasiswa Pendidikan Bahasa dan Sastra Indonesia
FKIP Universitas Sriwijaya (2025)

Nama : Intan Aprilia Sari

NIM :06021182126012

Dosen Pembimbing : Dr. Zahra Alwi, M.Pd.
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ABSTRACT

The development of learning media on procedure text material based on the
Renderforest application for class VII at SMP Negeri 2 Indralaya Utara has been
carried out to fulfill previously existing media. This research aims to (1) Produce the
results of an analysis of teachers' and students’ needs for procedural text material
based on the Renderforest application; (2) Produce learning media designs on
procedure text material based on the Renderforest application; (3) Describe the
results of validation of learning media on procedure text material based on the
Renderforest application. The type of research carried out is research using research
and development methods. Learning media using the Renderforest application in
learning procedural texts for class VII SMP Negeri 2 Indralaya Utara was developed
based on the results of observations, interviews and distributing questionnaires to 80
students and 1 Indonesian language teacher. The results of the needs analysis show
that the average value of student needs is 99.85% and the average value of teacher
needs is 89.4% The product developed was validated by three experts, namely media
experts, material experts and linguistic experts. The media validation results obtained
a percentage value of 86.1% (very feasible). The results of material validation
obtained a percentage value of 80% (very feasible). The linguistic validation resulls
obtained a percentage score of 92.5% (very decent). The validation test results for
these three aspects obtained an average score of (86.2%), these results stated that the
learning media based on the Renderforest application in procedural text material for
class VII students at SMP Negeri 2 North Indralaya was very suitable for use..
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BAB I

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Setiap manusia membutuhkan pendidikan untuk bisa mengembangkan potensi
di dalam dirinya dan dengan pendidikan diharapkan dapat membantu segala
persoalan sosial di tengah masyarakat. Pendidikan bertujuan mempersiapkan pelajar
untuk meneruskan kelangsungan hidupnya di masyarakat. Dalam proses mendidik
tentunya akan ada metode pengajaran yang dijalankan oleh guru dan peserta didik itu
sendiri. Perkembangan teknologi di era modern merupakan suatu keniscayaan yang
tak dapat dihindari, karena pada dasarnya, kemajuan teknologi selalu sejalan dengan
perkembangan ilmu pengetahuan (Maritsa et al., 2021). Teknologi komunikasi
merupakan aplikasi yang dimanfaatkan manusia untuk memperoleh pengetahuan
dalam menyelesaikan permasalahan yang terjadi (Oktaviani et al., 2022). Setiap
pembelajaran memiliki gaya pembelajaran yang berbeda-beda, beberapa
pembelajaran ada yang dapat berlangsung tanpa menggunakan media pembelajaran,
sementara yang lain ada juga yang memerlukan media pembelajaran sebagai sarana
pendukung proses belajar. Teknologi komunikasi dan informasi hampir digunakan di
semua aktivitas sehari-hari untuk memperoleh pengetahuan dan keterampilan yang
menemukan solusi dari permasalahan yang dihadapi (Terttiaavini & Saputra, 2022).
Perkembangan teknologi sangat diperlukan oleh setiap orang pada saat ini.
Kecanggihan teknologi yang berkembang sangat pesat ke semua bidang, khususnya
pendidikan.

Kementerian  Pendidikan dan  Kebudayaan  Republik  Indonesia
(Kemendikbud) menyatakan bahwa pembelajaran abad ke-21 menekankan
kemampuan siswa untuk menyelesaikan masalah, berpikir analitis, bekerja sama, dan
menggunakan informasi. Akibatnya, siswa harus memiliki kemampuan untuk

memahami dan menguasai prosedur teks yang kompleks serta kemampuan untuk
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menganalisis, mendeskripsikan, dan berkomunikasi dengan berbagai jenis teks. Salah
satu keterampilan penting dalam pendidikan modern adalah menulis teks prosedur
(Susilawati & Usman, 2021). Berpikir kritis membantu siswa menganalisis data
secara mendalam dan menggunakannya untuk membantu orang lain, sementara
pemecahan masalah melatih mereka menghadapi tantangan dan menemukan solusi
bagi masalah yang lebih besar dalam kehidupan. Melihat hal ini, maka perlu
diadakannya inovasi dalam kegiatan belajar mengajar yang melibatkan
perkembangan zaman dan teknologi (F. N. Putri, 2020)

Keterampilan komunikasi mencakup kemampuan menemukan, menggunakan,
dan mengoptimalkan alat serta teknik dalam menerima dan menyampaikan informasi.
Teknologi dan globalisasi terus mengubah pendidikan dengan memperkenalkan
pendekatan baru dan memperluas akses terhadap sumber daya. Pendidikan modern
tidak hanya berpusat pada materi akademik, tetapi juga pada pengembangan
keterampilan berbahasa seperti membaca, berbicara, menyimak, dan menulis.
Menulis sebagai bentuk komunikasi tertulis sangat penting bagi siswa, dan
memerlukan penguasaan keterampilan seperti ejaan, struktur kalimat, dan pemilihan
kata. Oleh karena itu, pengembangan keterampilan menulis harus didukung secara
berkelanjutan, termasuk melalui pemanfaatan media sebagai alat bantu (Amin et al.,
2021).

Pelajaran Bahasa Indonesia ialah mata pelajaran yang memerlukan media
dalam sebuah pembelajaran, media pembelajaran ialah komponen yang sangat
penting dalam pembelajarn sebagai jembatan untuk menyampaikan materi. Media
pembelajaran merupakan dasar yang sangat diperlukan yang bersifat penyelesaian
yang menjadi bagian penting dalam keberhasilan pembelajaran (Harsiwi & Arini,
2020). Salah satu materi yang membutuhkan adanya penggunaan media pembelajaran
ialah teks prosedur. Mempelajari teks prosedur tentu saja harus diiringi dengan hasil
belajar yang maksimal. Menulis teks prosedur yang dilaksanakan bertujuan agar

siswa memahami bagaimana mengerjakan sesuatu dengan langkah-langkah yang
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detail secara terurut. Siswa dapat berperan langsung dalam proses pembelajaran, guru
sebagai perancang, motivator, dan pengamat serta di pihak lain murid didorong untuk
memberikan respon individual (Arinda, 2018). Teks prosedur adalah teks yang berisi
petunjuk langkah-langkah dalam menggunakan atau membuat sesuatu, sehingga
memudahkan pembaca dalam melakukannya. Teks prosedur membantu pembaca
menyelesaikan tugas dengan mudah. Teks prosedur pembelajaran yang menggunakan
media pembelajaran akan sangat menarik bagi siswa karena akan meningkatkan
keinginan siswa untuk belajar.

Pada 10 Mei 2024, peneliti mewawancarai seorang guru Bahasa Indonesia di
SMP Negeri 2 Indralaya Utara untuk memahami proses pembelajaran siswa serta
pemanfaatan teknologi oleh pendidik saat ini. Informasi yang peneliti dapatkan dari
salah satu guru tersebut, mata pelajaran Bahasa Indonesia pada materi teks prosedur
di SMP Negeri 2 Indralaya Utara masih sangat konvensional dan sederhana sekali,
peneliti juga mendapatkan informasi bahwa guru pendidik di SMP Negeri 2 Indralaya
Utara hanya menggunakan buku cetak untuk bahan ajar dan medianya. Peserta didik
membutuhkan sekali media pembelajaran agar terciptanya pembelajaran yang
menarik sehingga pendidik dituntut untuk lebih kreatif dan inovatif untuk
menyajikan materi dalam bentuk media pembelajaran. Guru tersebut juga
mengatakan bahwa tentu saja aplikasi yang akan digunakan peneliti bisa berkembang
di sekolah tersebut karena melihat di sekolah ini sangat minim sekali dengan media
pembelajaran, aplikasi yang digunakan oleh peneliti ialah Renderforest.

Aplikasi Renderforest ini merupakan aplikasi animasi yang akan menciptakan
pembelajaran dengan unik dan tidak membosankan, Renderforest adalah perangkat
lunak berbasis online yang menyediakan layanan pembuatan video secara gratis.
Media pembelajaran berbasis video animasi merupakan media yang tidak hanya
didengar, tetapi dilihat dan diamati secara langsung oleh siswa (Afrilia et al., 2022).
Animasi berbentuk tampilan bergambar yang paling menarik, yang berupa simulasi

gambar bergerak (A. Putri et al., 2023). Animasi dapat meningkatkan motivasi siswa
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dalam pembelajaran, sebab dilakukan dengan menyimak sekaligus melihat gambar.
Renderforest adalah alat gratis yang memungkinkan Anda membuat presentasi
profesional, intro, tayangan slide, dan elemen lainnya (Aeni et al.,, 2022).
Renderforest adalah aplikasi berbasis online yang dapat digunakan oleh guru untuk
membuat media pembelajaran yang menarik dan sesuai dengan usia siswa. Berbagai
fitur template yang tersedia dalam aplikasi membuat tampilan lebih menarik. Guru
diharapkan aktif dan kreatif saat membuat media pembelajaran yang menarik
perhatian dan minat siswa. Ini memungkinkan mereka menyampaikan pelajaran
dengan mudah dan menyenangkan . Salah satu cara untuk meningkatkan proses
komunikasi adalah dengan menggunakan media pembelajaran yang tepat saat
menyampaikan materi pelajaran.

Terdapat penelitian sebelumnya yang relevan mengenai pengembangan media
pembelajaran teks prosedur berbasis aplikasi Renderforest diantaranya: Pertama
penelitian yang dilakukan Amsidi (2023). Pada tahun 2023 dengan judul
“Pengembangan multimedia pembelajaran matematika dengan menggunakan
Renderforest berbasis model problem based learning di stkip muhammadiyah
kalabah”. Kedua, penelitian yang dilakukan Tumangger (2023). Pada tahun 2023
dengan judul “Pembelajaran Berbasis Masalah Berbantuan Renderforest untuk
Mendorong Kemampuan Berpikir Kritis”. Ketiga penelitian yang dilakukan oleh
(Aeni et al., 2022). Pada tahun 2022 Dengan judul penelitian “Pemanfaatan Media
Animasi Berbasis Aplikasi Renderforest Dalam Membentuk Kepribadian Islami Bagi
Siswa Sekolah Dasar Kelas 4.

Berdasarkan wuraian di atas, peneliti tertarik melalukan penelitian
pengembangan berbasis aplikasi Renderforest pada materi teks prosedur karena
belum ada penelitian yang menggunakan media pembelajaran Renderforest pada
pembelajaran Bahasa Indonesia materi teks prosedur. Penelitian ini dilakukan SMP
Negeri 2 Indralaya Utara karena berdasarkan permasalahan yang ada di SMP Negeri

2 Indralaya Utara ialah masih di bawah rat-rata ketuntasan minimal karena siswa
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bosan dengan pembelajaran yang ada. Hal ini dapat terjadi karena lingkungan
pembelajaran yang kurang menarik, fasilitas yang tidak memadai, dan minimnya
motivasi siswa menjadi kendala. Selain itu, siswa masih kesulitan membedakan
berbagai jenis teks, seperti observasi, prosedur, dan presentasi. Alasan Peneliti
menggunakan media tersebut karena tersedia fitur-fitur yang lengkap sehingga
memudahkan pendidikan maupun peserta didik untuk mengaksesnya, lalu aplikasi ini
juga belum banyak digunakan oleh peneliti lainnya terutama dalam pembelajaran
Bahasa Indonesia.

Peneliti tertarik melakukan penelitian pengembangan media pembelajaran ini
karena terdapat kebaruan yang ada pada materi dan tempat yang dipilih oleh peneliti,
yaitu pada pelajaran Bahasa Indonesia dengan materi teks prosedur yang akan
diterapkan di SMP Negeri 2 Indralaya Utara, “Pengembangan Media Pembelajaran
pada Materi Teks Prosedur Berbasis Aplikasi Renderforest Kelas VII di SMP
Negeri 2 Indralaya Utara”. Dengan dilakukannya penelitian ini bisa dipahami
pentingnya media pembelajaran pada materi teks prosedur berbasis aplikasi

Renderforest kelas VII di SMP Negeri 2 Indralaya Utara.

1.2 Rumusan Masalah
Berdasarkan latar belakang yang dikemukan oleh peneliti di atas, maka
rumusan masalah penelitian ini adalah sebagai berikut.

1) Bagaimana analisis kebutuhan guru dan siswa terhadap media pembelajaran
pada materi teks prosedur berbasis aplikasi Renderforest untuk siswa kelas
VII SMP Negeri 2 Indralaya Utara?

2) Bagaimana rancangan dan pengembangan media pembelajaran pada materi
teks prosedur berbasis aplikasi Renderforest untuk siswa kelas VII SMP
Negeri 2 Indralaya Utara?

3) Bagaimana hasil validasi produk media pembelajaran pada teks prosedur
berbasis aplikasi Renderforest untuk siswa kelas VII SMP Negeri 2 Indralaya

Utara?
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1.3 Tujuan Penelitian

y

2)

3)

Berdasarkan rumusan masalah di atas, maka tujuan yang ada ialah sebagai
berikut;
menguraikan hasil analisis kebutuhan guru dan siswa terhadap media
pembelajaran pada materi teks prosedur berbasis aplikasi Renderforest untuk
siswa kelas VII SMP Negeri 2 Indralaya Utara;
menghasilkan rancangan media pembelajaran pada materi teks prosedur
berbasis aplikasi Renderforest untuk siswa kelas VII SMP Negeri 2 Indralaya
Utara;
menguraikan hasil validasi ahli terhadap media pembelajaran pada materi teks
prosedur berbasis aplikasi Renderforest untuk siswa kelas VII SMP Negeri 2
Indralaya Utara.

1.4 Manfaat Penelitian

1.4.1 Manfaat Teoretis

Penelitian ini diharapkan dapat memberikan ide dan wawasan baru
bagi dunia pendidikan, khususnya dalam penggunaan media pembelajaran
aplikasi Renderforest untuk pembelajaran teks prosedur di SMP.
1.4.2 Manfaat Praktis

a) Peserta Didik

Penelitian ini bertujuan meningkatkan motivasi peserta didik dalam
membuat animasi audio-visual interaktif tentang teks prosedur. Dengan
begitu, penelitian ini memberikan pengalaman baru bagi siswa dalam
menciptakan video pembelajaran yang lebih inovatif, menarik, dan tidak

monoton.
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b) Pendidik
Penelitian ini dapat menjadi referensi bagi pendidik dalam pembuatan
video animasi serta berfungsi sebagai model pembelajaran. Selain itu,
penelitian ini juga dapat dijadikan variasi dalam proses belajar mengajar.
¢) Peneliti
Penelitian ini dapat menjadi referensi bagi penelitian selanjutnya,
khususnya yang berhubungan dengan pengembangan model pembelajaran
teks prosedur.
d) Sekolah
Penelitian ini memilki manfaat bagi sekolah yaitu digunakan sebagai
referensi pembelajaran, terutama dalam pembelajaran Bahasa Indonesia pada

materi teks prosedur.
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