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ABSTRAK 
Pengembangan media pembelajaran pada materi teks teks prosedur berbasis aplikasi 

Renderforest kelas VII di SMP Negeri 2 Indralaya Utara ini telah dilakukan untuk 
memenuhi media yang sebelumnya ada. Penelitian ini bertujuan untuk (1) 

Menghasilkan hasil analisis kebutuhan guru dan siswa pada materi teks prosedur 

berbasis aplikasi Renderforest; (2) Mengahasilkan rancangan media pembelajaran 
pada materi teks prosedur berbasis aplikasi Renderforest; (3) Menguraikan hasil 

validasi terhadap media pembelajaran pada materi teks prosedur berbasis aplikasi 
Renderforest. Jenis penelitian yang dilakukan adalah penelitian dengan metode 

penelitian dan pengembangan (Research and Development). Media pembelajaran 
menggunakan aplikasi Renderforest  dalam pembelajaran teks prosedur kelas VII 

SMP Negeri 2 Indralaya Utara dikembangkan berdasarkan hasil observasi, 

wawancara dan penyebaran angket kepada 80 siswa dan 1 guru  Bahasa Indonesia.  
Hasil analisis kebutuhan menunjukkan bahwa rata-rata nilai kebutuhan siswa sebesar 

99,85% dan rata-rata kebutuhan guru sebesar 89,4%. Produk yang dikembangkan 
divalidasi oleh tiga ahli, yaitu ahli media, ahli materi, dan ahli kebahasaan. Hasil 

validasi media memperoleh nilai persentase sebesar 86,1 % (sangat layak). Hasil 

validasi materi memperoleh nilai persentase sebesar 80% (sangat layak). Hasil 
validasi kebahasaan memperoleh nilai persentase 92,5% (sangat layak). Hasil uji 

validasi dari ketiga aspek tersebut memperoleh nilai rata-rata sebesar (86,2%) hasil 
tersebut menyatakan bahwa media pembelajaran berbasis aplikasi Renderforest pada 

materi teks prosedur siswa kelas VII SMP Negeri 2 Indralaya Utara sangat layak 

digunakan.  
 

Kata-kata kunci: Pengembangan, Media Pembelajaran, Renderforest, Teks Prosedur 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

1.1 Latar Belakang  

 Setiap manusia membutuhkan pendidikan untuk bisa mengembangkan potensi 

di dalam dirinya dan dengan pendidikan diharapkan dapat membantu segala 

persoalan sosial di tengah masyarakat. Pendidikan bertujuan mempersiapkan pelajar 

untuk meneruskan kelangsungan hidupnya di masyarakat.  Dalam proses mendidik 

tentunya akan ada metode pengajaran yang dijalankan oleh guru dan peserta didik itu 

sendiri.  Perkembangan teknologi di era modern merupakan suatu keniscayaan yang 

tak dapat dihindari, karena pada dasarnya, kemajuan teknologi selalu sejalan dengan 

perkembangan ilmu pengetahuan (Maritsa et al., 2021). Teknologi komunikasi 

merupakan aplikasi yang dimanfaatkan manusia untuk memperoleh pengetahuan 

dalam menyelesaikan permasalahan yang terjadi (Oktaviani et al., 2022). Setiap 

pembelajaran memiliki gaya pembelajaran yang berbeda-beda, beberapa 

pembelajaran ada yang dapat berlangsung tanpa menggunakan media pembelajaran, 

sementara yang lain ada juga yang memerlukan media pembelajaran sebagai sarana 

pendukung proses belajar. Teknologi komunikasi dan informasi hampir digunakan di 

semua aktivitas sehari-hari untuk memperoleh pengetahuan dan keterampilan yang 

menemukan solusi dari permasalahan yang dihadapi (Terttiaavini & Saputra, 2022). 

Perkembangan teknologi sangat diperlukan oleh setiap orang pada saat ini. 

Kecanggihan teknologi yang berkembang sangat pesat ke semua bidang, khususnya 

pendidikan. 

Kementerian Pendidikan dan Kebudayaan Republik Indonesia 

(Kemendikbud) menyatakan bahwa pembelajaran abad ke-21 menekankan 

kemampuan siswa untuk menyelesaikan  masalah, berpikir analitis, bekerja sama, dan 

menggunakan informasi. Akibatnya, siswa harus memiliki kemampuan untuk 

memahami dan menguasai prosedur teks yang kompleks serta kemampuan untuk 
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menganalisis, mendeskripsikan, dan berkomunikasi dengan berbagai jenis teks. Salah 

satu keterampilan penting dalam pendidikan modern adalah menulis teks prosedur 

(Susilawati & Usman, 2021). Berpikir kritis membantu siswa menganalisis data 

secara mendalam dan menggunakannya untuk membantu orang lain, sementara 

pemecahan masalah melatih mereka menghadapi tantangan dan menemukan solusi 

bagi masalah yang lebih besar dalam kehidupan. Melihat hal ini, maka perlu 

diadakannya inovasi dalam kegiatan belajar mengajar yang melibatkan 

perkembangan zaman dan teknologi  (F. N. Putri, 2020) 

Keterampilan komunikasi mencakup kemampuan menemukan, menggunakan, 

dan mengoptimalkan alat serta teknik dalam menerima dan menyampaikan informasi. 

Teknologi dan globalisasi terus mengubah pendidikan dengan memperkenalkan 

pendekatan baru dan memperluas akses terhadap sumber daya. Pendidikan modern 

tidak hanya berpusat pada materi akademik, tetapi juga pada pengembangan 

keterampilan berbahasa seperti membaca, berbicara, menyimak, dan menulis. 

Menulis sebagai bentuk komunikasi tertulis sangat penting bagi siswa, dan 

memerlukan penguasaan keterampilan seperti ejaan, struktur kalimat, dan pemilihan 

kata. Oleh karena itu, pengembangan keterampilan menulis harus didukung secara 

berkelanjutan, termasuk melalui pemanfaatan media sebagai alat bantu (Amin et al., 

2021). 

Pelajaran Bahasa Indonesia ialah mata pelajaran yang memerlukan media 

dalam sebuah pembelajaran, media pembelajaran ialah komponen yang sangat 

penting dalam pembelajarn sebagai jembatan untuk menyampaikan materi. Media 

pembelajaran merupakan dasar yang sangat diperlukan yang bersifat penyelesaian 

yang menjadi bagian penting dalam keberhasilan pembelajaran (Harsiwi & Arini, 

2020). Salah satu materi yang membutuhkan adanya penggunaan media pembelajaran 

ialah teks prosedur. Mempelajari teks prosedur tentu saja harus diiringi dengan hasil 

belajar yang maksimal. Menulis teks prosedur yang dilaksanakan bertujuan agar 

siswa memahami bagaimana mengerjakan sesuatu dengan langkah-langkah yang 
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detail secara terurut. Siswa dapat berperan langsung dalam proses pembelajaran, guru 

sebagai perancang, motivator, dan pengamat serta di pihak lain murid didorong untuk 

memberikan respon individual (Arinda, 2018). Teks prosedur adalah teks yang berisi 

petunjuk langkah-langkah dalam menggunakan atau membuat sesuatu, sehingga 

memudahkan pembaca dalam melakukannya. Teks prosedur membantu pembaca 

menyelesaikan tugas dengan mudah.  Teks prosedur pembelajaran yang menggunakan 

media pembelajaran akan sangat menarik bagi siswa karena akan meningkatkan 

keinginan siswa untuk belajar. 

Pada 10 Mei 2024, peneliti mewawancarai seorang guru Bahasa Indonesia di 

SMP Negeri 2 Indralaya Utara untuk memahami proses pembelajaran siswa serta 

pemanfaatan teknologi oleh pendidik saat ini. Informasi yang peneliti dapatkan dari 

salah satu guru tersebut, mata pelajaran Bahasa Indonesia pada materi teks prosedur 

di SMP Negeri 2 Indralaya Utara masih sangat konvensional dan sederhana sekali, 

peneliti juga mendapatkan informasi bahwa guru pendidik di SMP Negeri 2 Indralaya 

Utara hanya menggunakan buku cetak untuk bahan ajar dan medianya. Peserta didik 

membutuhkan sekali media pembelajaran agar terciptanya pembelajaran yang 

menarik sehingga pendidik dituntut   untuk   lebih kreatif   dan   inovatif   untuk 

menyajikan materi dalam bentuk media pembelajaran. Guru tersebut juga 

mengatakan bahwa tentu saja aplikasi yang akan digunakan peneliti bisa berkembang 

di sekolah tersebut karena melihat di sekolah ini sangat minim sekali dengan media 

pembelajaran, aplikasi yang digunakan oleh peneliti ialah Renderforest. 

Aplikasi Renderforest ini merupakan aplikasi animasi yang akan menciptakan 

pembelajaran dengan unik dan tidak membosankan, Renderforest adalah perangkat 

lunak berbasis online yang menyediakan layanan pembuatan video secara gratis. 

Media pembelajaran berbasis video animasi merupakan media yang tidak hanya 

didengar, tetapi dilihat dan diamati secara langsung oleh siswa (Afrilia et al., 2022). 

Animasi berbentuk tampilan bergambar yang paling menarik, yang berupa simulasi 

gambar bergerak (A. Putri et al., 2023). Animasi dapat meningkatkan motivasi siswa 
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dalam pembelajaran, sebab dilakukan dengan menyimak sekaligus melihat gambar.   

Renderforest adalah alat gratis yang memungkinkan Anda membuat presentasi 

profesional, intro, tayangan slide, dan elemen lainnya (Aeni et al., 2022). 

Renderforest adalah aplikasi berbasis online yang dapat digunakan oleh guru untuk 

membuat media pembelajaran yang menarik dan sesuai dengan usia siswa. Berbagai 

fitur template yang tersedia dalam aplikasi membuat tampilan lebih menarik. Guru 

diharapkan aktif dan kreatif saat membuat media pembelajaran yang menarik 

perhatian dan minat siswa. Ini memungkinkan mereka menyampaikan pelajaran 

dengan mudah dan menyenangkan . Salah satu cara untuk meningkatkan proses 

komunikasi adalah dengan menggunakan media pembelajaran yang tepat saat 

menyampaikan materi pelajaran.  

Terdapat penelitian sebelumnya yang relevan mengenai pengembangan media 

pembelajaran teks prosedur berbasis aplikasi Renderforest diantaranya: Pertama 

penelitian yang dilakukan Amsidi (2023). Pada tahun 2023 dengan judul 

“Pengembangan multimedia pembelajaran matematika dengan menggunakan 

Renderforest berbasis model problem based learning di stkip muhammadiyah 

kalabah”. Kedua, penelitian yang dilakukan Tumangger (2023). Pada tahun 2023 

dengan judul “Pembelajaran Berbasis Masalah Berbantuan Renderforest untuk 

Mendorong Kemampuan Berpikir Kritis”. Ketiga penelitian yang dilakukan oleh 

(Aeni et al., 2022). Pada tahun 2022 Dengan judul penelitian “Pemanfaatan Media 

Animasi Berbasis Aplikasi Renderforest Dalam Membentuk Kepribadian Islami Bagi 

Siswa Sekolah Dasar Kelas 4. 

Berdasarkan uraian di atas, peneliti tertarik melalukan penelitian 

pengembangan berbasis aplikasi Renderforest pada materi teks prosedur karena 

belum ada penelitian yang menggunakan media pembelajaran Renderforest pada 

pembelajaran Bahasa Indonesia materi teks prosedur. Penelitian ini dilakukan SMP 

Negeri 2 Indralaya Utara karena berdasarkan permasalahan yang ada di SMP Negeri 

2 Indralaya Utara ialah masih di bawah rat-rata ketuntasan minimal karena siswa 



Universitas Sriwijaya 
 
 
 
 
 

5 
 

bosan dengan pembelajaran yang ada. Hal ini dapat terjadi karena lingkungan 

pembelajaran yang kurang menarik, fasilitas yang tidak memadai, dan minimnya 

motivasi siswa menjadi kendala. Selain itu, siswa masih kesulitan membedakan 

berbagai jenis teks, seperti observasi, prosedur, dan presentasi. Alasan Peneliti 

menggunakan media tersebut karena tersedia fitur-fitur yang lengkap sehingga 

memudahkan pendidikan maupun peserta didik untuk mengaksesnya, lalu aplikasi ini 

juga belum banyak digunakan oleh peneliti lainnya terutama dalam pembelajaran 

Bahasa Indonesia.  

Peneliti tertarik melakukan penelitian pengembangan media pembelajaran ini  

karena terdapat kebaruan yang ada pada materi dan tempat yang dipilih oleh peneliti, 

yaitu pada pelajaran Bahasa Indonesia dengan materi teks prosedur yang akan 

diterapkan di SMP Negeri 2 Indralaya Utara, “Pengembangan Media Pembelajaran 

pada Materi Teks Prosedur Berbasis Aplikasi Renderforest Kelas VII di SMP 

Negeri 2 Indralaya Utara”. Dengan dilakukannya penelitian ini bisa dipahami 

pentingnya media pembelajaran pada materi teks prosedur berbasis aplikasi 

Renderforest kelas VII di SMP Negeri 2 Indralaya Utara. 

1.2 Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang yang dikemukan oleh peneliti di atas, maka 

rumusan masalah penelitian ini adalah sebagai berikut. 

1) Bagaimana analisis kebutuhan guru dan siswa terhadap media pembelajaran 

pada materi teks prosedur berbasis aplikasi Renderforest untuk siswa kelas 

VII SMP Negeri 2 Indralaya Utara? 

2) Bagaimana rancangan dan pengembangan media pembelajaran pada materi 

teks prosedur berbasis aplikasi Renderforest untuk siswa kelas VII SMP 

Negeri 2 Indralaya Utara? 

3) Bagaimana hasil validasi produk media pembelajaran pada teks prosedur 

berbasis aplikasi Renderforest untuk siswa kelas VII SMP Negeri 2 Indralaya 

Utara? 
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1.3 Tujuan Penelitian 

Berdasarkan rumusan masalah di atas, maka tujuan yang ada ialah sebagai 

berikut; 

1) menguraikan hasil analisis kebutuhan guru dan siswa terhadap media 

pembelajaran pada materi teks prosedur berbasis aplikasi Renderforest untuk 

siswa kelas VII SMP Negeri 2 Indralaya Utara; 

2) menghasilkan rancangan media pembelajaran pada materi teks prosedur 

berbasis aplikasi Renderforest untuk siswa kelas VII SMP Negeri 2 Indralaya 

Utara; 

3) menguraikan hasil validasi ahli terhadap media pembelajaran pada materi teks 

prosedur berbasis aplikasi Renderforest untuk siswa kelas VII SMP Negeri 2 

Indralaya Utara. 

1.4 Manfaat Penelitian  

 1.4.1 Manfaat Teoretis  

Penelitian ini diharapkan dapat memberikan ide dan wawasan baru 

bagi dunia pendidikan, khususnya dalam penggunaan media pembelajaran 

aplikasi Renderforest untuk pembelajaran teks prosedur di SMP.  

 1.4.2 Manfaat Praktis  

a) Peserta Didik 

Penelitian ini bertujuan meningkatkan motivasi peserta didik dalam 

membuat animasi audio-visual interaktif tentang teks prosedur. Dengan 

begitu, penelitian ini memberikan pengalaman baru bagi siswa dalam 

menciptakan video pembelajaran yang lebih inovatif, menarik, dan tidak 

monoton. 
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b) Pendidik 

Penelitian ini dapat menjadi referensi bagi pendidik dalam pembuatan 

video animasi serta berfungsi sebagai model pembelajaran. Selain itu, 

penelitian ini juga dapat dijadikan variasi dalam proses belajar mengajar. 

c) Peneliti 

Penelitian ini dapat menjadi referensi bagi penelitian selanjutnya, 

khususnya yang berhubungan dengan pengembangan model pembelajaran 

teks prosedur. 

d) Sekolah 

  Penelitian ini memilki manfaat bagi sekolah yaitu digunakan sebagai  

 referensi pembelajaran, terutama dalam pembelajaran Bahasa Indonesia pada 

 materi teks prosedur. 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Universitas Sriwijaya 
 
 
 
 
 

92 
 

DAFTAR PUSTAKA 

 

Aditya, A. Y. (2024). Pengambangan vidio pembelajaran berbantuan renderforest 

berbasis kolaborasi. Jurnal Praktik Baik Pembelajaran Sekolah Dan Pesantren, 

3(2), 60–72. 

Aeni, A. N., Nofriani, A. N., Fauziah, I. A., & Fauzi, I. A. (2022). Pemanfaatan media 

animasi berbasis aplikasi berbasis aplikasi renderforest dalam membentuk 
kepribadian islami bagi siswa sekolah dasar kelas 4 . Jurnal Pendidikan Dan 

Teknologi Indonesia, 2(6), 279–287. 

Afrilia, L., Arief, D., & Amini, R. (2022). Efektivitas media pembelajaran berbasis 

video animasi untuk meningkatkan motivasi belajar peserta didik kelas IV 

Sekolah Dasar. Jurnal Cakrawala Pendas, 8(3), 710–721. 

Agrin, D. F. A., Marliana, N. L., & Eriyani, R. N. (2021). Pengembangan bahan ajar 

menulis teks prosedur dengan menggunakan media berbasis aplikasi Android G-

Teks Pro (Genre Teks Prosedur). . Semantik, 10(2), 177–190. 

Alessi, S. M., & Trollip, S. R. (2001). Multimedia for learning (Allyn and Bacon, 

Ed.). 

Amin, M., Rahim, A. R., & Akhir, M. (2021). Kefektifan media video tutorial 

terhadap peningkatan keterampilan menulis teks prosedur siswa kelas VI SDN 

143 Inpresleko. Jurnal Riset Dan Inovasi Pembelajaran, 1(2), 71–81. 

Amsidi, M. (2023). Pengembangan multimedia pembelajaran matematika dengan 

menggunakan Renderforest berbasis model problem based learning di stkip 

muhammadiyah kalabah. Academia. 

Arikunto, S. (2012). Prosedur penelitian. Rineka Cipta. 

Arinda, D. (2018). Peningkatan kemampuan keterampilan menulis teks prosedur 

dengan menggunakan mediia gambar seri siswa kelas III min 3 pidie jaya. 

Repository Ar Raniry. 

Dalman. (2018). Keterampilan menulis. Jakarta: Rajawali Perss. 

Fikri, M. (2022). Penerapan model blended learning berbantuan youtube pada 
pembelajaran menulis teks prosedur kompleks di SMAN 4 bandung. Repository 

Upi. 

Fitri, Dwi, M., & Ernalida. (2022). Pengembangan media pembelajran berbasis 

mogbile learning pada pembelajaran menulis cerpen untuk kelas XI di Sma 

negeri sumatera selatan. Tesis Sarjana, Universitas Sriwijaya. 



Universitas Sriwijaya 
 
 
 
 
 

93 
 

Gunawan, G., & Ritonga, A. A. (2020). Media Pembelajaran Berbasis Industri 4.0. 

Hamid, M. A., Ramadhani, R., Masrul, Juliana, Safitri, M., Munsarif, M., Jamaludin, 

& Simarmata, J. (2020). Media pembelajaran. Yayasan Kita Menulis. 

Harahap, Y. M., & Lubis, S. I. W. (2021). Pengaruh blended learnig berbasis aplikasi 

renderforest dalam meningkatkan kemampuan membaca pemahaman pada siswa 

mas yaspi labuhan deli. Jurnal Education And Depelopment, 9(4), 123–127. 

Harahap, Y. M., Rahmawati, W. T., & Lubis, S. I. (2023). Pelatihan pembuatan video 

pembelajaran menggunakan renderforest berbasis pengajaran blended learning. 

Wahana Jurnal Pengabdian Kepada Masyarakat, 2(1), 18–22. 

Harsiwi, U. B., & Arini, L. D. D. (2020). Pengaruh pembelajaran menggunakan 
media pembelajaran interaktif terhadap hasil belajar siswa di sekolah dasar. 

Jurnal Basicedu , 4(4), 1104–1113. 

Hasan, M. (2021). Pengembangan media pembelajaran. Tahta Media Group. 

Husna, M., Uswah, F., & Siregar, L. (2022). Pembelajaran menulis berbasis karakter 

character-based writing  learning. Jurnal Multidisiplin Dehasen, 385–388. 

Ikhsan, M. A., Septyanti, E., & Zulhafizh. (2022). Kemampuan menulis teks prosedur 

siswa kelas 7 SMP pancasila kecamatan beringin. Jurnal Tua : Pendidikan Dan 

Pengajaran Bahasa, 4(1), 13–18. 

Khadijah, Safina, N., & Rita. (2023). Pembelajaran berbasis audio visual pada materi 

teks biografi di kelas X SMA. Sintaks: Jurnal Bahasa Dan Sastra Indonesia, 

3(2), 160–164. 

Kharisma, G. I. (2020). Pengaruh media pembelajaran berbasis android terhadap 

kemampuan memahami teks prosedur siswa kelas vii. . Jurnal Ilmiah Program 

Studi Pendidikan Bahasa Dan Sastra Indonesia, 5(2), 260–278. 

Kusumastuti, D. (2020). Kecemasan dan prestasi akademik pada mahasiswa. 

Analitika: Jurnal Magister Psikologi UMA. 

Lestari, A. F. (2019). Penerapan Metode Pembelajaran Think Pair Share (TPS) untuk 

meningkatkan kemampuan menulis Bahasa Arab siswa–siswi MTs Satu Atap 
Al–Hidayah Batu. . In International Conference of Students on Arabic 

Language, 3, 250–259. 

Lian, B., Oksatianti, B. R., Risdianto, E., & Mayub, A. (2021). Need analysis of 

MOOCs-based learning media development to improve student motivation. Al-

Ishlah: Jurnal Pendidikan, 13(2), 868–873. 

Maghfiroh, S., & Suryana, D. (2021). Media pembelajaran untuk anak usia dini di 

pendidikan anak usia dini . Jurnal Pendidikan Tambusay, 5(1), 1560–1566. 



Universitas Sriwijaya 
 
 
 
 
 

94 
 

Mustiara. (2023). Pengembangan media pembelajaran berbasis aplikasi renderforest 

pada materi pendidikan agama islam di sekolah dasar negeri 5 salamae kota 

palopo. Repository IAIN Palopo. 

Nadjla, A. A., & Sulisworo, D. (2025). Pengembangan video pembelajaran berbasis 

renderforest untuk meningkatkan kemampuan pemecahan masalah dan berpikir 
kritis peserta didik. Jurnal Praktik Baik Pembelajaran Sekolah Dan Pesantren, 

4(01), 1–9. 

Ngarofah, D. I. (2022). Pengembangan media video animasi pembelajaran berbasis 
renderforest pada kelas X mata pelajaran sejarah kebudayaan islam di MA 

Ma’arif udanawu blitar. Theses IAIN Kediri. 

Oktarina, Y., Inderawati, R., & Petrus, I. (2022). Needs analysis of palembang-tourist-

destination recount text materials in the 21st century learning. English Review: 

Journal of English Education, 10(2), 381–392. 

Oktaviani, R., Ansoriyah, S., & Purbarani, E. (2022). Syllabus development of 

language editing courses indonesia based on information and communication 
technology integrated XII century. Aksis Jurnal Pendidikan Bahasa Dan Sastra 

Indonesia, 6(1), 52–61. 

Pakpahan, A., Ardiana, D., Mawati, A., Wagiu, E., Simarmata, J., Mansyur, M., Lalli, 

& Purba, J. (2020). Pengembangan Media Pembelajaran. 

Pratiwi, I. T. M., & Meilani, R. I. S. (2018). Peran media pembelajaran dalam 
meningkatkan prestasi belajar siswa . Jurnal Pendidikan Manajemen 

Perkantoran, 3(2), 173–181. 

Putri, A., Setiawan, H. R., & Harfiani, R. (2023). Implementasi video animasi dalam 
meningkatkan motivasi belajar siswa pada mata pelajaran tarigh di satit 

phatnawitya thailand. Jurnal Pendidikan Tambusai, 7(1), 2323–2328. 

Putri, F. N. (2020). Pendidikan karakter siswa melalui pelajaran bahasa indonesia. 

Jurnal Pendidikan Bahasa Indonesia, 8(1), 16–24. 

Ravilla, T. D., Rahma, R., & Novianti, N. (2023). Pengembangan video learning 
berbasis problem based learning berbantuan aplikasi renderforest pada materi 

pythagoras. JEMAS: Jurnal Edukasi Matematika Dan Sains, 4(1), 12–18. 

Rinawati, A., Mirnawati, L. B., & Setiawan, F. (2020). Analisis kubungan 

keterampilan membaca dengan keterampilan menulis siswa sekolah dasar. 
Education Journal: Journal Educational Research and Development, 4(2), 85–

96. 



Universitas Sriwijaya 
 
 
 
 
 

95 
 

Sari, R. K., & Harjono, N. (2021). Pengembangan media pembelajaran interaktif 

berbasis arituculate stroryline tematik terhadap minat belajar siswa kelas 4 SD . 

Jurnal Pedagogi Dan Pembelajaran, 4(1), 122–130. 

Satini, R., & Sartika, R. (2023). Pelatihan penerapan media pembelajaran audio 

visual terhadap keterampilan menulis teks eksposisi berbasis digital di SMP 
muhammadiyah padang. Integratif: Jurnal Pengabdian Kepada Masyarakat, 

1(1), 8–14. 

Siagian, R. S., Sofwan, M., & Hayati, S. (2023). Media pembelajaran komik 
menggunakan aplikasi canva for education pada pembelajaran matematika kelas 

V sekolah dasar. Jurnal Pendidikan Dan Konseling, 5(2), 5222–5230. 

Sugiyono. (2016). Metode penelitian pendidikan: pendekatan kualitatif, kuantitatif 

dan  r&d. Alfabeta. 

Sugiyono. (2020). Metode penelitian kuantitatif, kualitatif, dan R&D. 

Sumarni, S. (2019). Model penelitian dan pengembangan (R&D) lima tahap 

(MANTAP). Digilib Uin, 1–32. 

Susanti, E. (2024). Pengembangan media interaktif renderforest untuk meningkatkan 

hasil belajar teks negosiasi siswa kelas X SMK musda perbaungan. 

PendidikanBahasadanSatraIndonesia. 

Terttiaavini, T., & Saputra, T. S. (2022). Literasi digital untuk meningkatkan etika 

berdigital bagi pelajar di kota palembang. JMM (Jurnal Masyarakat Mandiri), 

6(3), 2155–2165. 

Trisiana, A. (2020). Penguatan pembelajaran pendidikan kewarganegaraan melalui 

digitalisasi media pembelajaran . Jurnal Pendidikan Kewarganegaraan, 10(2), 

31–41. 

Tumangger, R. W. (2023). Pembelajaran Berbasis Masalah Berbantuan Renderforest 

untuk Mendorong Kemampuan Berpikir Kritis. SemanticScholar. 

Ulfatuzzahara, T. (2018). Pengembangan media pembelajaran berbasis lectora inspire 

pada mata pelajaran ips untuk meningkatkan hasil belajar siswa kelas vii smpn 
01 dau malang . (Doctoral Dissertation, Universitas Islam Negeri Maulana 

Malik Ibrahim). 

Zahwa, F. A., & Syafi’i, I. (2022). Pemilihan pengembangan media pembelajaran 

berbasis teknologi informasi . Jurnal Penelitian Pendidikan Dan Ekonomi, 

19(1), 61–78. 

  

 


