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ABSTRAK 

 
Pentingnya Kemampuan Pemecahan Masalah Matematis agar peserta didik dapat 

memahami konsep matematika secara mendalam dan fleksibel, sehingga dapat 

menerapkan pengetahuan mereka dalam berbagai situasi pemecahan masalah. 

Salah satu media pembelajaran yang dapat diterapkan untuk melatih siswa dalam 

memecahkan masalah matematika adalah media animasi yang sangat berkaitan 

dengan erat dengan Visual dan auditori yang menarik sehingga dapat memotivasi 

siswa dalam proses pembelajaran.. Tujuan penelitian ini adalah untuk 

mendeskripsikan kemampuan pemecahan masalah pada materi himpunan 

menggunakan media animasi.. Penelitian ini merupakan jenis penelitian 

deskriptif yang mana bahwa kemampuan pemecahan masalah matematika yang 

menjadi variabel penelitian ini. Untuk subjek penelitian ini adalah siswa kelas 7 

SMP SMP Muhammadiyah 4 Palembang. Data dikumpulkan melalui dua metode 

yaitu metode tertulis dan metode wawancara. Dalam hasil penelitian tersebut 

ditunjukkan bahwa kemampuan pemecahan masalah matematika pada kelas 7 

SMP Muhammadiyah 4 Palembang berada dalam kategori sedang dengan skor 

77,17 . Dengan memanfaatkan video animasi dalam pembelajaran matematika 

materi himpunan, dapat membantu siswa dalam menyelesaikan atau mencari 

solusi suatu permasalahan matematika. 

 

Kata kunci : Pemecahan Masalah, Konsep Matematika, Media Animasi, 

Himpunan, Pendidikan Matematika 
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ABSTRACT 

 
The Importance of Mathematical Problem Solving Skills so that students can 

understand mathematical concepts deeply and flexibly, so that they can apply their 

knowledge in various problem-solving situations. One of the learning media that 

can be applied to train students in solving mathematical problems is animation 

media which is closely related to interesting Visuals and auditory so that it can 

motivate students in the learning process. The purpose of this study was to 

describe problem- solving skills in set material using animation media. This study 

is a type of descriptive research in which the ability to solve mathematical 

problems is the variable of this study. The subjects of this study were 7th grade 

students of SMP Muhammadiyah 4 Palembang. Data were collected through two 

methods, namely written methods and interview methods. The results of the study 

showed that the ability to solve mathematical problems in 7th grade SMP 

Muhammadiyah 4 Palembang was in the moderate category with a score of 77.17. 

By utilizing animated videos in learning mathematics on set material, it can help 

students in solving or finding solutions to mathematical problems. 

 

Keywords : Problem Solving, Mathematical Concepts, Animation Media, Sets, 

Mathematics Education 
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BAB I 
PENDAHULUAN 

 
1.1 LATAR BELAKANG  

Pendidikan adalah arah yang paling berpengaruh dalam mengembangkan 

kebangsaan dan negara atau juga dapat di jadikan sebagai pengarah agar hidup 

menjadi lebih jelas. Pendidikan tidak lepas dari proses pengajaran dan 

pembelajaran, di salah satu pembelajaran yakni pembelajaran matematika yang 

merupakan sarana dalam menata cara berpikir dengan pendekatan masalah secara 

kontekstual. Aspek penting yang di harapkan untuk pengaplikasian pembelajaran 

matematika ialah pemecahan masalah yang memfasilitasi kemampuan penalaran, 

komunikasi, dan pemecahan masalah matematis (Depdiknas, 2016); (Geonawan, 

R.,& Sri, 2017). 

Faktanya Kemampuan Pemecahan Masalah Matematis peserta didik di 

Indonesia tergolong dalam kategori rendah hal itu di tilik dari laporan nilai tes 

PISA yang disampaikan berdasarkan analisis PISA terdapat data yang diikuti 

hampir 80 negara, Indonesia menempati di peringkat 73 dengan skor yang terbilang 

rendah yaitu 379. Dalam penelitian Fitriani memberikan fakta yaitu, kesulitan 

peserta didik dalam menyelesaikan persoalan matematika adalah siswa tidak 

dapat memecahkan persoalan matematika menjadi sebuah operasi hitung, 

sehingga siswa salah dalam proses penghitungan matematika, siswa tidak dapat 

menuliskan jawaban dari penghitungan, dan siswa salah dalam menuliskan 

jawaban dari soal. Berdasarkann dari penelitian Fitriani ini menunjukkan bahwa 

sebagian besar kesulitan siswa adalah pada tahapan Carry out the plan 

(Melaksanakan penyelesaian rencana) dan Look back at the completed solution 

(Maninjau ulang penyelesaian yang dilakukan) yaitu sebesar 93,55%. Jawaban 

siswa dalam penyelesaian masalah dan wawancara dapat disimpulkan siswa 

kesulitan karena salah menuliskan cara menjawab dan bahkan tidak dapat 

menjawab pertanyaan sehingga hasilnya adalah salah 
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(Buyung & Sumarli, 2021). Kesulitan minimal siswa adalah Make a plan 

(Membuat perencanaan) yaitu sebesar 60,48%, diikuti kesulitan lainnya yaitu 

Understand the problem (Memahami permasalahan) dengan persentase sebesar 

70,36%(Setya et al., 2025). Hal ini juga diperjelas melalui hasil wawancara dengan 

guru di tempat yang diteliti bahwasanya peserta didik di SMP 4 Muhammadiyah 

Palembang masih kesulitan dalam memecahkan persoalan yang berhubungan 

dengan matematika dan juga untuk materi himpunan masih banyak peserta didik 

yang belum mengerti. 

Beberapa faktor penyebab rendahnya kemampuan pemecahan masalah 

tersebut ialah siswa belum terlatih dalam menghadapi soal- soal yang bersifat 

kontekstual yang mengharuskan mereka untuk menggunakan penalaran, 

argumentasi, dan kreativitas(Shanti Nur et al., 2018). Maghfirah & Sukamto (2021) 

menyatakan bahwa kemampuan peserta didik masih rendah. Hal ini dikarenakan 

mereka belum sepenuhnya memahami maksud dari soal cerita yang diberikan dan 

selain itu siswa juga melakukan kesalahan dalam langkah-langkah penyelesaian 

soal. Sehingga dari beberapa hambatan tersebut perlulah dicari solusi yang efektif 

dengan harapan dapat meningkatkan kemampuan pemecahan masalah 

matematika, satu satunya solusi yang bisa dijadikan arah dalam meningkatkan 

kemampuan pemecahan masalah matematika  yaitu dengan mengkolaborasikan  

pembelajaran melalui animasi serta membiasakan pelatihan soal cerita terhadap 

siswa. Dari hasil analisis terhadap ketiga penelitian tersebut secara konsisten 

menunjukkan adanya peningkatan hasil belajar siswa yang diterapkan 

menggunakan media video dengan kelompok kontrol yang tidak menggunakan 

media video(Tadris et al., 2021). Pada era globalisasi, pendidikan akan terus 

mengalami perubahan yang mana perubahan tersebut haruslah diikuti sehingga 

pendidikan akan mengikuti perubahan globalisasi, pembelajaran melalui media 

animasi merupakan upaya untuk menyempurnakan pendidikan yang ada di 

dalamnya meliputi pembelajaran yang kreatif, inofatif, menarik, 

menyenangkan, dan mampu meningkatkan ketertarikan peserta didik dalam 
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memperhatikan. 

Dari uraian permasalahan di atas, peneliti ingin melakukan penlitian yang 

berhubungan dengan kemampuan pemecahan masalah matematis dengan judul 

“Kemampuan Pemecahan Masalah Matematis siswa SMP pada materi Himpunan 

melalui pemanfaatan media animasi”. Pada penelitian terdahulu yang dilakukan 

oleh Try (2019) pada pembelajaran worked example menggunakan video 

instruksional berbentuk animasi, pada hasil penelitian menjelaskan bahwa 

kemampuan representasi matematis peserta didik kelas VIII.7 di SMP Negeri 1 

Talang Kelapa dikategorikan baik, dengan rincian sebagai berikut: persentase 

kemampuan representasi matematis kategori sangat baik sebesar 15,62%, untuk 

kategori baik sebesar 31,25%, untuk kategori cukup sebesar 34,37% dan untuk 

kategori kurang sebesar 18,75%. Kesimpulan dari hasil penelitian ini yaitu siswa 

dengan kategori tinggi sudah mampu menggunakan respresentasi visual, verbal 

dan simbolik dengan baik. Kebaruan dari penelitian ini adalah pemanfaatan media 

animasi atau pembelajaran Himpunan sebagai media pembelajaran guna untuk 

meningkatkan minat belajar peserta didik dalam menyelesaikan suatu masalah. 
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1.2 RUMUSAN MASALAH 

Rumusan masalah penelitian ini berdasarkan latar belakangnya, 

adalah”Bagaimana kemampuan Pemecahan masalah matematis siswa kelas 

VII pada materi himpunan melalui pemanfaatan media animasi?” 

 
1.3 TUJUAN PENELITIAN 

Berdasarkan Uraian Masalah,maka tujuan yang ingin di teliti dalam 

penelitian ini adalah untuk mendeskripsikan hasil kemampuan Pemecahan 

masalah matematis siswa kelas VII pada materi himpunan melalui 

pemanfaatan media animasi 

 
1.4 MANFAAT PENELITIAN 

1. Bagi guru, dapat membantu guru dalam menjelaskan konsep abstrak 

matematika himpunan dengan cara yang lebih mudah dipahami oleh 

siswa. 

2. Bagi siswa, dapat membantu siswa dalam memahami konsep matematika 

himpunan dengan cara yang lebih visual dan menarik. 

3. Bagi peneliti lain, Dapat dijadikan sebagai referensi untuk memulai 

penelitian tambahan yang berbasis pemecahan masalah matematis. 
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