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ABSTRACT 

The increasing number of multidisciplinary undergraduate theses in 

Informatics field presents challenges in categorizing these documents accurately. 

This study develops a system to measure the semantic similarity of final project 

documents to the ontology of Informatics using the Wu Palmer method as a solution 

to this problem. This method utilizes ontology tree structures and taxonomic depth 

to measure semantic similarity between concepts. The system employs 

BidangIlmuInformatika.owl as a knowledge base to represent hierarchical 

structures and relationships between concepts in Informatics. The classification 

process involves computing the similarity between document text and ontology 

concepts. Testing was conducted on 200 undergraduate thesis abstracts, 

categorized into four fields: Data Science and Pattern Recognition, Distributed 

Systems, Natural Language Processing, and Graphics and Visualization. The 

evaluation results show that the system correctly classified 105 out of 200 

documents, achieving an accuracy of 53%. However, the broad scope of concepts 

in the Data Science and Pattern Recognition (DSPR) domain led to higher 

similarity values in this field, affecting the overall classification performance. 

Keywords: Semantic Similarity, Undergraduate Thesis, Wu Palmer, Ontology.  
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ABSTRAK 

Peningkatan jumlah tugas akhir yang bersifat multidisiplin di bidang 

Informatika menimbulkan tantangan dalam pengelompokan tugas akhir mahasiswa 

secara akurat. Penelitian ini mengembangkan sistem untuk mengukur kemiripan 

semantik dokumen tugas akhir terhadap ontologi bidang ilmu Informatika 

menggunakan metode Wu Palmer sebagai solusi dari masalah tersebut. Metode Wu 

Palmer memanfaatkan struktur pohon ontologi dan kedalaman taksonomi untuk 

mengukur kemiripan semantik antara dua konsep. Ontologi yang digunakan 

merupakan BidangIlmuInformatika.owl sebagai basis pengetahuan untuk 

merepresentasikan struktur hierarki dan keterkaitan antar konsep dalam bidang 

Informatika. Proses klasifikasi dilakukan dengan menghitung nilai similarity antara 

teks dokumen dengan representasi konsep dalam ontologi. Pengujian dilakukan 

pada 200 abstrak tugas akhir mahasiswa yang dikategorikan ke dalam empat 

bidang: Data Science dan Pengenalan Pola, Sistem Terdistribusi, Pemrosesan 

Bahasa Alami, serta Grafik dan Visualisasi. Hasil evaluasi menunjukkan bahwa 

sistem berhasil mengklasifikasikan 105 dari 200 dokumen dengan benar dengan 

tingkat akurasi 53%. Hal ini disebabkan oleh luasnya cakupan konsep dalam 

domain Data Science dan Pengenalan Pola (DSPR), sehingga memengaruhi kinerja 

klasifikasi sistem. 

Kata Kunci: Kemiripan Semantik, Tugas Akhir, Wu Palmer, Ontologi.   
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BAB I  

PENDAHULUAN 

 

1.1 Pendahuluan 

Bab ini akan menjelaskan gagasan yang menjadi latar belakang penelitian. 

Pembahasan mengenai latar belakang masalah, rumusan masalah, batasan masalah, 

tujuan penelitian, manfaat penelitian, metode penelitian dan sistematika penulisan 

skripsi akan dijelaskan pada masing-masing subbab pada bab ini. 

1.2 Latar Belakang Masalah 

Salah satu syarat bagi mahasiswa untuk memperoleh gelar sarjana atau 

diploma adalah dengan menyelesaikan tugas akhir, yang umumnya dalam bentuk 

skripsi sebagai laporan penelitian. Bertambahnya jumlah mahasiswa yang lulus dari 

perguruan tinggi, berbanding lurus dengan jumlah koleksi skripsi yang terus 

meningkat. Hal tersebut menimbulkan beberapa kesulitan dalam pengelolaan dan 

pengelompokan skripsi, terlebih jika dilakukan secara manual (Lestari et al., 2024). 

Dengan bertambahnya jumlah skripsi, mencari informasi yang spesifik dan relevan 

menjadi semakin sulit, terutama pada bidang Informatika yang sering melibatkan 

berbagai disiplin ilmu. Semakin banyak penelitian yang bersifat multidisiplin, 

semakin sulit pula untuk mengategorikan rumpun ilmu Informatika secara tepat 

(Rodiah et al., 2024), sehingga pengelompokan yang akurat menjadi tantangan. Di 

Jurusan Teknik Informatika Universitas Sriwijaya, setiap dosen memiliki bidang 

keilmuan tertentu, dan mahasiswa perlu memilih dosen pembimbing yang sesuai 

dengan topik skripsinya. Namun, tidak jarang mahasiswa mengalami kesulitan 
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dalam menentukan topik yang tepat dan keliru dengan memilih dosen pembimbing 

yang tidak sesuai dengan bidang keilmuannya. Oleh karena itu, diperlukan suatu 

sistem yang mampu mengukur kemiripan semantik dokumen tugas akhir terhadap 

bidang keilmuan yang telah ditentukan. Salah satu pendekatan yang dapat 

dilakukan adalah dengan membuat sistem klasifikasi dokumen.  

Klasifikasi dokumen bertujuan untuk mengelompokkan dokumen secara 

otomatis berdasarkan isi dokumen ke dalam kategori yang telah diketahui 

sebelumnya (Utomo & Rainarli, 2019). Klasifikasi dokumen tersebut dapat 

dilakukan dengan metode ontologi yang tidak memerlukan data latih, sehingga 

dapat mengatasi permasalahan akan kebutuhan data latih pada proses klasifikasi 

(Lestari et al., 2024). Klasifikasi dokumen dapat digunakan sebagai metode 

evaluasi untuk melihat seberapa baik sistem dalam mengelompokkan dokumen 

tugas akhir berdasarkan kemiripan semantik terhadap ontologi bidang ilmu yang 

telah ditentukan. Dalam konteks teknologi web semantik, ontologi merupakan 

elemen utama yang berfungsi untuk menggambarkan konsep, menghubungkan 

entitas, dan mengategorikan berbagai objek (Lan et al., 2022). Ontologi menyimpan 

pengetahuan semantik dalam format yang dapat dipahami oleh mesin dan 

merepresentasikan pengetahuan suatu domain menggunakan kosakata yang 

terstruktur (Behr et al., 2023). 

Penelitian terdahulu oleh Ayu, dkk. membahas klasifikasi teks berbasis 

ontologi untuk dokumen tugas akhir berbahasa Indonesia. Penelitian tersebut 

menggunakan 500 data abstrak dari Tugas Akhir Teknik Informatika yang 

diperoleh dari  Digital Library (DIGILIB) Universitas Muhammadiyah Malang 
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tahun 2014-2016. Tahap yang dilakukan adalah membangun dan memodelkan rule 

ontologi berdasarkan Association for Computing Machinery (ACM) IEEE 

Computer Society. Untuk menghitung kemiripan antar dokumen dari sebuah node 

ontologi, digunakan metode Dao. Hasil penelitian menunjukkan akurasi sebesar 

87%, namun terdapat beberapa kendala berupa ketidaksesuaian topik pada sejumlah 

abstrak serta adanya beberapa abstrak yang teridentifikasi dengan lebih dari satu 

klasifikasi. Masalah tersebut disebabkan oleh tidak adanya relasi kesamaan antar 

kata dengan istilah pada ontologi dan nilai Dao yang sama pada ontologi. Hal ini 

dapat menyebabkan kesalahan klasifikasi, karena sistem tidak dapat membedakan 

antara dua konsep yang memiliki nilai Dao yang sama. Oleh karena itu, penelitian 

ini bertujuan untuk mengatasi masalah nilai Dao tersebut menggunakan metode 

pengukuran Semantic Similarity. 

Semantic Similarity adalah sebuah metode untuk mengukur tingkat 

kemiripan makna antara dua kalimat atau kata (Abriani & Yaqin, 2019). Metode 

semantic similarity atau kemiripan semantik biasanya memberikan peringkat atau 

persentase kesamaan antara teks (Chandrasekaran & Mago, 2020). Semantic 

similarity terbagi menjadi beberapa jenis, yaitu term similarity, sentence similarity, 

entity similarity, document similarity, dan word similarity (Styawati et al., 2020).  

Salah satu metode semantic similarity yang populer adalah algoritma Wu 

Palmer (WUP). Wu Palmer merupakan algoritma kemiripan semantik yang mampu 

mengukur derajat keterkaitan atau relevansi antar dokumen ataupun antar term 

(Abriani & Yaqin, 2019). Berdasarkan penelitian yang dilakukan oleh (Dilekh et 

al., 2023), metode Wu Palmer (WUP) menghasilkan skor kemiripan terbaik dengan 
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nilai korelasi tertinggi (0.82) dan Mean Squared Error (MSE) terendah 

dibandingkan dengan metode Path, Leacock & Chodorow (LCH), Resnik, dan Lin, 

dalam menentukan kemiripan kata di English WordNet (WN). Selain itu, Wu-

Palmer juga terbukti mampu bersaing dengan metode embedding modern, terutama 

dalam pengelompokan teks berdasarkan Semantic Similarity (Marcínczuk et al., 

2021).  

Berdasarkan penjelasan di atas, penelitian mengenai pengukuran kemiripan 

semantik dokumen tugas akhir terhadap ontologi bidang ilmu informatika ini akan 

menggunakan metode pengukuran Semantic Similarity Wu Palmer. 

1.3 Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang yang telah dijelaskan sebelumnya, didapatkan 

rumusan masalah sebagai berikut:  

1. Bagaimana mengembangkan sebuah sistem untuk mengukur kemiripan 

semantik dokumen tugas akhir terhadap ontologi bidang ilmu Informatika 

menggunakan metode Wu Palmer? 

2. Bagaimana kinerja metode pengukuran Semantic Similarity Wu Palmer 

dalam mengukur kemiripan semantik dokumen tugas akhir terhadap 

ontologi bidang ilmu Informatika? 

1.4 Tujuan Penelitian 

Tujuan dari penelitian ini adalah sebagai berikut:  
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1. Menghasilkan sebuah sistem untuk mengukur kemiripan semantik dokumen 

tugas akhir terhadap ontologi bidang ilmu Informatika menggunakan 

metode Wu Palmer. 

2. Mengetahui kinerja metode pengukuran Semantic Similarity Wu Palmer 

dalam mengukur kemiripan semantik dokumen tugas akhir terhadap 

ontologi bidang ilmu Informatika.  

1.5 Manfaat Penelitian 

Berikut adalah manfaat dari penelitian yang dapat diperoleh :  

1. Memperdalam pemahaman dan keterampilan dalam pengembangan sistem 

untuk mengukur kemiripan semantik dokumen tugas akhir terhadap 

ontologi bidang ilmu Informatika, terutama pada penerapan metode 

pengukuran Semantic Similarity Wu Palmer. 

2. Memberikan kontribusi kepada pihak terkait dan masyarakat akademik 

dalam proses pengelompokan dokumen tugas akhir melalui sistem yang 

dihasilkan, sehingga dapat mempercepat akses terhadap informasi relevan 

di bidang penelitian dan pendidikan. 

1.6 Batasan Masalah 

Adapun batasan-batasan masalah yang akan didefinisikan dalam penelitian 

ini adalah sebagai berikut:  

1. Penelitian ini menggunakan dokumen tugas akhir berbahasa Indonesia dari 

program studi Teknik Informatika Fakultas Ilmu Komputer Universitas 

Sriwijaya.  
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2. Analisis yang dilakukan hanya berfokus pada abstrak tugas akhir, tanpa 

mempertimbangkan keseluruhan isi dokumen. 

3. Analisis yang dilakukan hanya berfokus pada kemiripan semantik antara 

dokumen dengan ontologi. 

4. Penelitian ini menggunakan metode pengukuran Semantic Similarity Wu 

Palmer untuk mengukur kemiripan antara dokumen dengan ontologi. 

1.7 Sistematika Penulisan 

Sistematika penulisan skripsi ini adalah sebagai berikut. 

BAB I.    PENDAHULUAN 

Pada bab ini diuraikan mengenai latar belakang, rumusan masalah, tujuan 

dan manfaat penelitian, batasan masalah, serta sistematika penulisan penelitian ini. 

BAB II.  KAJIAN LITERATUR 

Bab ini membahas landasan teori yang digunakan dalam penelitian, seperti 

definisi ontologi, perhitungan Semantic Similarity, metode Wu Palmer, serta 

beberapa literatur yang relevan dengan penelitian ini. 

BAB III. METODOLOGI PENELITIAN     

Bab ini membahas mengenai tahapan yang akan dilaksanakan pada 

penelitian. Masing-masing rencana tahapan penelitian akan dideskripsikan dengan 

kerangka kerja sebagai acuannya. 

BAB IV. PENGEMBANGAN PERANGKAT LUNAK 

Bab ini membahas proses analisis dan perancangan perangkat lunak yang 

dikembangkan. Pembahasan dimulai dengan analisis kebutuhan, perancangan serta 
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implementasi perangkat lunak, dan diakhiri dengan pengujian untuk memastikan 

bahwa sistem yang dikembangkan telah sesuai dengan rancangan serta kebutuhan 

penelitian. 

BAB V. HASIL DAN ANALISIS PENELITIAN 

Bab ini menyajikan hasil pengujian yang diperoleh berdasarkan langkah-

langkah yang telah dirancang sebelumnya. Analisis terhadap hasil pengujian 

digunakan sebagai dasar dalam penarikan kesimpulan dari penelitian ini. 

BAB VI. KESIMPULAN DAN SARAN 

Bab ini memaparkan kesimpulan yang diperoleh berdasarkan pembahasan 

pada bab-bab sebelumnya. Selain itu, saran juga diberikan berdasarkan hasil 

penelitian yang telah dilakukan. 

1.8 Kesimpulan 

Bab pendahuluan ini telah menjelaskan latar belakang, rumusan masalah, 

tujuan dan manfaat penelitian, batasan masalah, serta sistematika penelitian yang 

menjadi dasar pemikiran peneliti dalam pengembangan sistem untuk mengukur 

kemiripan semantik dokumen tugas akhir terhadap ontologi bidang ilmu 

Informatika menggunakan metode Wu Palmer. 
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