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MOTTO

“Dan (ingatlah) Ketika Tuhanmu memaklumkan, “Sesungguhnya jika kamu

bersyukur, niscaya Aku akan menambah (nikmat) kepadamu” (QS Ibrahim: 7)

“It’s okay to cry, Sky does it too”

“You can’t control the wind but you can adjust the sail. It’s not about what

happened to you, It’s how you react to make a better choice.”

viii



Universitas Sriwijaya

DAFTARISI

LEMBAR PENGESAHAN ....ccoooiiiiiie ettt e il
LEMBAR TELAH DIUJIKAN ....cccooiiiiiiiiiinieiennieeeeeeie st il
PERNYATAAN ...ttt sttt ettt ettt seeesae e ssenneenee v
PRAKATA ...ttt ettt ettt st sae e nae e Vs
HALAMAN PERSEMBAHAN ....ccooiiiiiiiiiinenieneeese ettt vi
MOTTO ..ottt ettt e s viil
DAFTAR ISL....ooi ettt sttt st st ix
DAFTAR BAGAN ...ttt et st xii
DAFTAR TABEL ..ottt e xii
DAFTAR GAMBAR ..ottt Xiii
DAFTAR LAMPIRAN ..ottt e Xiv
ABSTRAK ..ot XV
ABSTRACT ...t et et et XV1
BAB L. ettt 1
PENDAHULUAN.........ooiiiie ettt ettt eee et st tesneenaeeeeas 1
1.1 Latar Belakang .........ccccooouiiiiiiieiiiiiiieie e 1
1.2 Rumusan Masalah .......c..coceiiiiniiniinneeeee e 3
1.3 Tujuan Penelitian..........cccoeviieiieiiieiiieie ettt 3
1.4 Manfaat Penelitian............cocoiiiiiiiiiiiii e 3
BAB IL ...ttt ettt 4
TINJAUAN PUSTAKA ...ttt 4
2.1 Kemampuan MencoCOKKAN .........cc.eeeviieeriieriieeiie et eie e eee e eae s 4
2.2 Hal-hal yang Mempengaruhi Kemampuan Mencocokkan Anak .................. 5
2.3 Hakikat Media Pembelajaran ............ccccoecieviieiiiniienieiiecieeeceeee e 8
2.4 Bangun GEOMEIIT ......ecvvieeieeeiieeiirieesieeeeieeseteeeseeesseeeseeesseesssseanseesssseesnnsens 9
2.4.1 Pengertian Geometri Bangun Datar..........c.cccccoeveieeviieiiiiecieeiee s 9
2.4.2 Manfaat Mempelajari Geometri Untuk Anak Usia Dini ...................... 10

2.5 PUZZI e 11
2.5.1 Pengertian PUZZIE ........cccueeeecueeeeiieeiie ettt ee e s 11
2.5.2 Pengertian Bermain PUzZzle ..........c..occueevieiieiiieiiieiieiieie e 12
2.5.3 Manfaat Bermain Puzzle...........cccceveeriiiiiiiieiiiiiiiieeesieeie e 12

iX



Universitas Sriwijaya

2.5.4 Tujuan Bermain PUZZIe ...........cccueeeueieeieeeieeiie et 13
2.5.5 Kelebihan dan Kekurangan Media Puzzle.............cccccoveveevcviecuneneennnnen. 14
2.5.6 Langkah-langkah Penggunaan Media Puzzle Shape Memory Game.... 15

2.6 Karakteristik Anak TK B .....ccoooiiiiiiiiiiicecieeeee e 16
2.7 Perkembangan Kognitif Anak Usia 5-6 Tahun ...........ccccceeeeeeeeiiinieeeniienn, 17
2.8 Penelitian Relavan ...........cocoeiiviiiiniiiiiiiiecceeeeee e 18
2.9 Kerangka Berpikir .......cc.eeecuiieiiiiiiiieciee ettt 22
BAB ...t ettt ettt sttt e sbe e s 23
METODE PENELITIAN ......oocoiiiiieee et 23
3.1 Pendekatan dan Jenis Penelitian.........cccccccevieieninienineencneeneneciceee 23
3.1.1 Pendekatan Penelitian ............ccccooiiiniiniiiiiiiiiiieiceceee e 23
3.1.2  Jenis Penelitian........ccooiiieriiniiiniiiieienieseeeeee e 23

3.2 Waktu dan Lokasi Penelitian............cccooueeieviiiieiienieneneeneneeseeeeeeeeeee 23
3.2.1 Waktu Penelitian.........coceoiriiriniiniiiiienie e 23
3.2.2 Lokasi Penelitian.........ccooueiiiiiiiiiiiienieeiceeee e 24

3.3 Subjek dan Objek Penelitian ...........ccccceeeviieiiinieniieiiiiie e 24
3.4 Prosedur dan Desain Penelitian ............ccooceeiiiiiiniiiiiniiiiiiceceeeeen 24
3.5 Teknik Pengumpulan Data ...........ccceevieiiiiniiinieiie e 26
3.5.1 ODBSEIVAST c.ueeniieiiiiieeitete ettt ettt sttt 26
3.5.2 DOKUMENAST ..ottt sttt st st 26

3.6 Instrumen Penelitian ............ccooeiiiiiiiiiiiiiii e 27
3.7 Teknik Analisis Data dan Indikator Keberhasilan...........c..ccoceeviniinnnncn. 32
BAB IV ..ottt ettt et e ae e 34
HASIL PENELITIAN & PEMBAHASAN.......cccootitiititieeeeesesie e 34
4.1 Hasil Penelitian.........ccccooiiiiiiiiiiie e 34
4.1.2 Deskripsi Lokasi Penelitian ..........ccccceecvieriiieeiieeeiiecieeieeeee e, 34

4.2 Deskripsi Data Hasil Penelitian..........ccccccceeviiiiniieniiieniieesee e 34
4.2.1 Kondisi Awal (Pra SiKIUS) .......ccoveeiiiiiiiiiiieeeeeeeeeeeee e 34
4.2.2 STKIUS 1 oottt 35
4.2.3 STKIUS L.ttt 43

4.3 HaSIl DAta ..o 49
4.4 Pembahasan ..........cocueviiiiniiiiiene e 53
BAB V.. ettt ettt ettt en 67



Universitas Sriwijaya

PENUTUP ...ttt sttt et e s e e nbe s e e e 67
5.1 KeSIMPULAN.....ooiiiiiiiiieiieiteeee et et et e e saaeebeeneee e 67
5.2 SATAN ...eiiicee e e et e e e e e e araeeean 67

DAFTAR PUSTAKA ..ottt s 68

xi



Bagan 4.

Tabel 2.
Tabel 3.
Tabel 3.
Tabel 3.
Tabel 3.
Tabel 4.
Tabel 4.

Tabel 4.

Universitas Sriwijaya

DAFTAR BAGAN
1 Triangulasi Kemampuan Mencocokkan Anak TK B.........ccccccoeveniniinnencnnns 50
DAFTAR TABEL
1 Penelitian Relavan..........cccoveviiiiniiiiniiiceceee e 21
1 Kisi-kisi Instrumen Observasi Kemampuan Mencocokkan................. 27
2 Lembar ODSEIVAST ...cceevueeieriiiiiiieierieete sttt 28
3 Rubrik Penilaian Kemampuan Mencocokkan...........cccccccvvevvveeinennnen. 29
4 Persentase Keberhasilan............coccoceveiiiniiiiniininiiiccnccceie 33
1 Rekapitulasi Data Kemampuan Mencocokkan Anak Pra Siklus......... 35
2 Rekapitulasi Data Kemampuan Mencocokkan Anak Siklus I............. 42
3 Rekapitulasi Data Kemampuan Mencocokkan Anak Siklus II............ 49

xii



Gambar 2.

Gambar 3.

Gambar 4.

Gambar 4.

Gambar 4.

Gambar 4.

Gambar 4.

Gambar 4.

Gambar 4.

Gambar 4.

Gambar 4.

Gambar 4.

Gambar 4.

Gambar 4.

Gambar 4.

Universitas Sriwijaya

DAFTAR GAMBAR
1 Kerangka Berpikir.........cccieiieiiiiiiiniieiieieeie e 22
1 Desain Penelitian Kemmis dan Mc. Taggart..........ccccccveeeveennnnnne. 24
1 Diagram Batang Hasil Pra Siklus...........cccoeoviviviieiciieieeiee e, 34
2 Diagram Batang Hasil Perbandingan Pra Siklus dan Siklus I......... 42
3 Diagram Batang Pra Siklus, Siklus I, Siklus IT......c..cccccocvevenneene. 48
4 Mencocokkan Warna Sesuai Kartu.........c.ccooeieniiiiiniinenen. 56
5 Mencocokkan Pola Warna ...........ccccoeiiiiiiniiniiiiiiecccceee 57
6 Mencocokkan Bentuk Puzzle............oceoeviiniiniencniiinieicee 58
7 Mencocokkan Pola Bentuk............cocceeieiiniininiineniienieece 59
8 APersepsi GaAMDAT ..........cccueevviieiiieeiie e 60
9 Mencocokkan Warna Sesuai Kartu..........ccoooeeieininiiniiinenenn. 61
10 Mencocokkan Pola Warna ..........cccccoceeiiiiiiiiiininiiicccecee, 62
11 Mencocokkan Bentuk Puzzle ...........cccooeviiiiniiiiniiniiiiicee 64
12 Mencocokkan Pola Bentuk...........ccccoveeviniininiininieniciciceeee 65
13 Apersepsi Gambar Bertema ............ccoecveveiieniienienieeieeiceeeeeee, 66

Xiii



Universitas Sriwijaya

DAFTAR LAMPIRAN
Lampiran 1. Catatan Lapangan ...........cccccceeevieriieeniiesiieeeeieeieeeeeeesveeesiae e 72
Lampiran 2. Catatan DoKumentasi...........cccceerueereerieniieeiieiieniesie e 99
Lampiran 3. Kisi-Kisi Instrumen ObServasi .........c.cceeeveererieenienienieneeneneeenn 109
Lampiran 4. Tabel Lembar Observasi Kemampuan Mencocokkan ................... 110
Lampiran 5. Rubrik Penilaian ..........ccccoecvieiiiniiieniieciececee e 111
Lampiran 6. Dokumentasi Penelitian...........c.cccoeeieviinieniiniieniieieeeeeieeeeene 114

Lampiran 7. Rekapitulasi Hasil Penilaian Kemampuan Mencocokkan Pra Siklus

Lampiran 8. Rekapitulasi Hasil Penilaian Kemampuan Mencocokkan Siklus I 117
Lampiran 9. Rekapitulasi Hasil Penilaian Kemampuan Mencocokkan Siklus 11119

Lampiran 10. Tabel Presentase Kemampuan Mencocokkan Anak Usia 5-6 Tahun

............................................................................................................................. 121
Lampiran 11. Display Data Kemampu an Mencocokkan Anak TK B Melalui

Media Puzzle Shape Memory Game...........ceeveeiieriieniienieeieeiiesee e eve e 122
Lampiran 12. Usul Judul SKEipsi.......cceeevierierieeiieiierieceee e 123
Lampiran 13. Surat Keputusan Pembimbing ...........c.cceccveevvienvieenciieciieeieee, 124
Lampiran 14. Surat [zin Penelitian............cccccuveeiiieiiieniiieciieeeeeeeeecee e, 125
Lampiran 15. Surat Keterangan Telah Melakukan Penelitian .............cccccc.c..... 126
Lampiran 16. Kartu Bimbingan SKIipsi.........ccoeeeeeiieieenieniieieeiiesiieeeeeee e 127
Lampiran 17. Surat Keterangan Validasi.........c.cccoevvveriieeniiiesiieeeieecee e, 130
Lampiran 18. Lembar Validasi Instrumen ............ccccceeevveevvieeiieesiiecieeeeeen, 131
Lampiran 19. RPPM .......ccoiiiiiiiiiieeee ettt 132
Lampiran 20. Bukti Turnitin / P1agiarisme ............ccceecveveeniiniiieniienieeieeie e 141
Lampiran 21. Bukti Submit Jurnal....................i 142

X1V



PENINGKATAN KEMAMPUAN MENCOCOKKAN
ANAK TK B MELALUI MEDIA PUZZLE SHAPE MEMORY GAME

(PTK DI KB TUNAS HARAPAN DARMO KEC. LAWANG KIDUL
TAHUN 2025)

Oleh:

Pasya Zafa Ramada
NIM: 06141182126007
Pembimbing: Dr. Windi Dwi Andika, M.Pd
Program Studi Pendidikan Guru Pendidikan Anak Usia Dini

ABSTRAK
Penelitian ini bertujuan untuk meningkatkan kemampuan mencocokkan anak TK B
melalui media puzzle shape memory game di KB Tunas Harapan Desa Darmo Kec.
Lawang Kidul. Penelitian ini merupakan penelitian Tindakan kelas menggunakan
model Kemmis dan Mc Taggart. Subjek penelitian terdiri dari anak TK B yang
berusia 5-6 tahun berjumlah 16 orang anak yang terdiri dari 10 orang anak laki-laki
dan 6 anak perempuan. Objek yang diteliti adalah media puzzle shape memory
game untuk meningkatkan kemampuan mencocokkan anak. Pengumpulan data
yang dilakukan yaitu melalui observasi dan dokumentasi. Teknik analisis data
menggunakan analisis data kualitatif dan analisis data kuantitatif. Hasil penelitian
menunjukkan bahwa penggunaan media puzzle shape memory game pada kegiatan
bermain puzzle geometri dapat meningkatkan kemampuan mencocokkan anak.
Peningkatan tersebut dapat dilihat dari kondisi awal kemampuan mencocokkan
anak kelompok B2 berada pada kategori berkembang sangat baik (BSB) sebelum
tindakan dilakukan tercatat sebesar 0%, pada siklus I menunjukkan angka yang

sama, yaitu 0%, dan pada siklus kedua, terjadi peningkatan signifikan mencapai

50%.

Kata kunci: Kemampuan Mencocokkan, Puzzle Shape Memory Game, Anak
TK B
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IMPROVING THE ABILITY TO MATCH TK B CHILDREN THROUGH
PUZZLE SHAPE MEMORY GAME MEDIA (PTK AT KB TUNAS
HARAPAN DARMO KEC. LAWANG KIDUL IN 2025)

By:
Pasya Zafa Ramada
06141182126007
Advisor: Dr. Windi Dwi Andika, M.Pd

Early Childhood Education Teacher Education Study Program

ABSTRACT
This study aims to improve the matching ability of Kindergarten B children through
puzzle shape memory game media at KB Tunas Harapan Darmo Village, Lawang
Kidul District. This study is a classroom action research using the Kemmis and Mc
Taggart model. The subjects of the study consisted of 16 Kindergarten B children
aged 5-6 years consisting of 10 boys and 6 girls. The object of study was the puzzle
shape memory game media to improve children's matching ability. Data collection
was carried out through observation and documentation. Data analysis techniques
used qualitative data analysis and quantitative data analysis. The results of the
study showed that the use of puzzle shape memory game media in geometry puzzle
playing activities can improve children's matching ability. This increase can be
seen from the initial condition of the matching ability of group B2 children in the
very well developed category (BSB) before the action was taken, recorded at 0%,
in cycle I it showed the same figure, namely 0%, and in the second cycle, there was

a significant increase reaching 50%.

Keywords: Matching Ability, Puzzle Shape Memory Game, Kindergarten B
Children
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BAB I
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang
Kemampuan mengenal bentuk geometri di pendidikan anak usia dini

(PAUD) sangat penting untuk dipelajari oleh anak. Wiyani (Farida et al., 2024)
mengungkapkan bahwa komponen mengenalkan bentuk geometri, yaitu mengenal
dan menyebutkan bentuk geometri, mencocokkan benda bentuk geometri
berdasarkan bentuknya, mencocokkan benda berbentuk geometri berdasarkan
ukuran; mencocokkan objek dalam bentuk geometris berdasarkan warna,
menyebutkan benda-benda geometris yang ada di lingkungan anak, mencontoh
bentuk geometri. Sependapat dengan Sriningsih (Elan et al., 2020) yang
menjelaskan bahwa “bentuk geometri dapat dipelajari anak dengan mengenal
bentuk-bentuk yang berhubungan dengan benda konkret”.

Namun pada kenyataan di lapangan, pembelajaran matematika di PAUD
tentang bentuk geometri pada kelompok B atau anak yang berusia 5 sampai 6 tahun
hanya mengenal 3 bentuk geometri. Sedangkan Paths Toward (Jumiati, 2020) yang
menjelaskan bahwa “anak yang berumur 5 tahun sudah dapat mengenal bentuk
persegi, persegi panjang, segitiga, lingkaran, segi enam dan layang-layang”.
Berdasarkan permasalahan diatas Pendidikan Anak Usia Dini (PAUD) dalam
mencapai perkembangan anak yang optimal maka media pembelajaran yang
digunakan oleh guru yang dapat menarik minat dan motivasi belajar anak untuk
mencapai perkembangan yang ingin dicapai.

Kemudian dari hasil pengamatan yang dilakukan oleh peneliti pada anak
kelompok B di KB Tunas Harapan Desa Darmo, didapati kurangnya kemampuan
mengenal geometri pada anak. Permasalahan tersebut disebabkan dalam kegiatan
pembelajaran, guru tidak menjelaskan secara detail dan juga tidak menggunakan
media yang menarik, sehingga kurangnya pemahaman anak dalam pembelajaran.
Maka dari itu, agar pembelajaran mudah dipahami perlunya media yang dapat
meningkatkan kemampuan mencocokkan geometri pada anak.

Media pembelajaran menarik dan kreatif yang akan digunakan peneliti guna
meningkatkan kemampuan mencocokkan pada anak ialah puzzle shape memory

game. Peneliti telah melakukan observasi di KB Tunas Harapan Desa Darmo dan
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didapat bahwa memang belum adanya penggunaan media puzzle shape memory
game dalam pembelajaran, sehingga peneliti ingin menggunakan media tersebut
pada kegiatan pembelajaran.

Berdasarkan studi sebelumnya yang dilakukan oleh (Anita et al., 2022)
dengan judul “Peningkatan Pengenalan Geometri Melalui Media Puzzle Bervariasi
Dari Bahan Bekas”, hasil menunjukkan bahwa bahwa melalui media puzzle
bervariasi dari bahan bekas dapat meningkatkan pengenalan geometri di PAUD
LAGAN PERTIWI pada kelompok B. Hasil penelitian oleh (Jumiati, 2020) yang
berjudul “Meningkatkan Kemampuan Mengenal Bentuk Geometri Menggunakan
Media Puzzle Pada Anak Usia Dini DI TK NEGERI 1 PEMBINA SAMARINDA”,
hasil penelitian menunjukkan bahwa bermain puzzle berpengaruh terhadap
kemampuan mengenal bentuk geometris. Kemudian penelitian (Elan et al., 2020)
yang berjudul “Penggunaan media puzzle untuk meningkatkan kemampuan
mengenal bentuk geometri” juga menyatakan berdasarkan analisis data dan
pembahasan hasil perbaikan pembelajaran, maka dapat disimpulkan bahwa media
puzzle dapat meningkatkan kemampuan mengenal bentuk geometri.

Perbedaan dari studi sebelumnya adalah jenis media puzzle yang digunakan
dan cara penggunaannya, serta pada cakupan indikator kemampuan yang dibahas
belum banyak penelitian yang membahas untuk meningkatkan kemampuan
mencocokkan anak. Maka dari itu kebaharuan pada penelitian ini terletak pada jenis
media puzzle yang digunakan, lalu pada cakupan indikator kemampuan yang
dibahas ialah meningkatkan kemampuan mencocokkan anak kelompok B. sehingga
penelitian ini bertujuan untuk mengetahui peningkatan kemampuan mencocokkan

anak TK B melalui media Puzzle Shape Memory Game.
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1.2 Rumusan Masalah
Berdasarkan paparan latar belakang masalah diatas dapat merumuskan

masalah, yaitu adakah peningkatan kemampuan mencocokkan anak TK B melalui
penggunaan media puzzle shape memory game?
1.3 Tujuan Penelitian

Sesuai dengan rumusan masalah yang disebutkan, maka penelitian ini
bertujuan untuk mengetahui apakah media puzzle shape memory game dapat
meningkatkan kemampuan mencocokkan anak.

1.4 Manfaat Penelitian
Adapun manfaat yang diharapkan dalam penelitian ini, yaitu:

Manfaat Teoritis

Menambah pemahaman mengenai berbagai informasi terkait peningkatan

kemampuan mencocokkan anak melalui media Puzzle Shape Memory Game.

Manfaat Praktis

Bagi peserta Didik, penelitian ini diharapkan dapat meningkatkan kemampuan
mencocokkan anak melalui media Puzzle Shape Memory Game.

Bagi guru, penelitian ini diharapkan dapat menjadi referensi informasi dan
membantu guru dalam meningkatkan kemampuan mencocokkan anak melalui
Puzzle Shape Memory Game.

Bagi sekolah, penelitian ini diharapkan dapat memberikan informasi dan wawasan

dalam memperbaiki proses pembelajaran yang lebih menyenangkan.
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