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MOTTO 

يسُْرًا  الْعسُْرِ  مَعَ  فَإِن    

"Sesungguhnya bersama kesulitan ada kemudahan,” 

(Qs. Al-Insyirah: 6) 

“Setetes keringat orang tuaku yang keluar, ada seribu langkahku untuk maju” 
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ABSTRAK 

 

Penelitian ini mengembangkan bahan ajar digital berbasis heyzine flipbook materi rantai 

dan jaring-jaring makanan di V SD Negeri 157 Palembang bertujuan untuk 

mendeskripsikan tingkat kevalidan dan kepraktisan bahan ajar yang dikembangkan. 

Penelitian ini menggunakan jenis penelitian R&D (Research and Development) dengan 

menerapkan model ADDIE, yang melibatkan tahapan Analyze, Design, Development, dan 

Implementation. Hasil validasi ahli materi sebesar 95,5% dengan kategori sangat valid. 

Hasil validasi ahli desain sebesar 88% dengan kategori sangat valid, hasil validasi ahli 

praktisi sebesar 96% dengan kategori sangat valid. Hasil uji coba pada kelompok kecil 

mencapai 96,6%, dengan kategori sangat praktis. Hasil uji coba kelompok besar mencapai 

97,5% dengan kategori sangat praktis. Berdasarkan hasil tersebut, bahan ajar digital 

berbasis heyzine flipbook materi rantai dan jaring-jaring makanan layak dan praktis 

digunakan dalam pembelajaran. Untuk selanjutnya, diharapkan bahan ajar ini dapat 

digunakan pada pembelajaran di sekolah dasar.  

 

Kata Kunci: Pengembangan, Bahan Ajar, Heyzine Flipbook
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ABSTRACT 

 

This study developed digital learning materials based on the Heyzine Flipbook for food 

chains and food webs material in Grade V at SD Negeri 157 Palembang. The study aimed 

to describe the validity and practicality levels of the developed learning materials. This 

research employed the R&D (Research and Development) methodology using the ADDIE 

model, which involves the stages of Analyze, Design, Development, and Implementation. 

The results of the material expert validation reached 95.5% with a category of "very 

valid." The design expert validation scored 88% with a "very valid" category, while the 

practitioner expert validation reached 96%, also categorized as "very valid." The small-

group trial achieved 96.6%, classified as "very practical," and the large-group trial 

scored 97.5%, also in the "very practical" category. Based on these results, the digital 

learning materials based on the Heyzine Flipbook for food chains and food webs are 

feasible and practical for use in learning. It is hoped that these materials can be further 

utilized in elementary school education. 

 

Keywords: Development, Learning Materials, Heyzine Flipbook 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

1.1. Latar Belakang 

Meningkatkan kualitas bangsa dan negara sangat dipengaruhi oleh pendidikan. 

Pendidikan memungkinkan pengetahuan tentang masyarakat, negara, dan dunia 

disebarkan dari generasi ke generasi. Hal ini sesuai dengan pengertian pendidikan 

yang diberikan oleh UU Sisdiknas No. 2 Tahun 1989, yang mendefinisikan 

pendidikan sebagai upaya sadar untuk mempersiapkan siswa melalui kegiatan 

bimbingan, pengajaran, dan latihan untuk perannya di masa yang akan datang. 

Saat ini, perkembangan teknologi semakin pesat, termasuk dalam dunia 

pendidikan. Oleh karena itu, pendidikan juga harus terus beradaptasi dengan 

kemajuan ini. Banyak aspek dalam dunia pendidikan mengalami perubahan, 

seperti metode pengajaran, cara belajar siswa, serta materi pembelajaran yang 

terus diperbarui seiring perkembangan teknologi. Salah satu perubahannya adalah 

pergeseran dari pembelajaran yang berpusat pada guru ke pembelajaran yang 

berpusat pada siswa. Untuk mencapai tujuan pembelajaran, guru harus 

menciptakan proses pembelajaran yang meningkatkan partisipasi siswa. 

Pemilihan bahan ajar yang tepat menjadi bagian penting dalam mencapai tujuan 

tersebut (Fauziah et al., 2023). 

Bahan ajar merupakan salah satu perangkat ajar yang diperlukan untuk 

mendukung pembelajaran secara efektif, efisien, dan optimal. Segala jenis sumber 

bacaan atau materi yang digunakan oleh guru dalam kegiatan mengajar dan 

mendukung proses pembelajaran disebut bahan ajar. Bahan ajar bertujuan untuk 

membantu siswa memahami konsep, memperdalam pengetahuan mereka, serta 

meningkatkan keterampilan mereka dalam bidang tertentu. Pembelajaran modern 

harus inovatif, interaktif, dan mampu meningkatkan kompetensi dasar siswa. 

Beberapa karakteristik kurikulum merdeka yang perlu diperhatikan adalah konsep 

pembelajaran pada tingkat yang tepat, pembelajaran berdiferensiasi, serta 
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integrasi antara materi, kompetensi, dan aktivitas dengan penyediaan bahan ajar 

yang mendukung hal tersebut (Fanani et al., 2022). 

Menurut Kementerian Pendidikan dan Kebudayaan (2016), bahan ajar 

mencakup segala sesuatu yang digunakan oleh guru untuk membantu dalam 

proses pembelajaran. Buku, modul, dan lembar kerja siswa merupakan contoh 

bahan ajar cetak. Namun, dengan kemajuan teknologi saat ini, bahan ajar tidak 

lagi terbatas dalam bentuk cetak, tetapi juga tersedia dalam bentuk digital yang 

lebih interaktif. Teknologi digital sangat berkaitan dengan penggunaan internet, 

smartphone, laptop, komputer, dan alat digital lainnya dalam pembelajaran. 

Selain bahan ajar cetak, siswa juga dapat mengakses sumber belajar dari 

perpustakaan dan pojok baca di sekolah. Perpustakaan menyediakan berbagai 

koleksi buku yang menunjang program belajar mengajar serta meningkatkan 

literasi siswa. SD Negeri 157 Palembang juga memiliki pojok baca, yaitu sudut 

baca di kelas yang dilengkapi dengan koleksi buku yang menarik untuk 

menumbuhkan minat baca siswa. Namun, bahan bacaan di perpustakaan dan 

pojok baca masih didominasi oleh buku cetak, yang memiliki beberapa 

keterbatasan. 

Pojok baca merupakan sudut baca di kelas yang dilengkapi dengan koleksi 

buku yang ditata menarik untuk meningkatkan minat baca siswa (Faradina, 2017). 

Pojok baca berfungsi sebagai perpanjangan dari perpustakaan sekolah agar buku 

lebih mudah diakses oleh siswa. Buku yang tersedia di pojok baca tidak hanya 

buku pelajaran, tetapi juga buku nonpelajaran. Senada dengan hal ini, 

Permendikbud Tahun 2016 menjelaskan bahwa sudut baca adalah ruangan di 

sudut kelas yang berisi koleksi buku dan berperan sebagai perpanjangan fungsi 

perpustakaan. Keberadaan sudut baca melatih siswa untuk terbiasa membaca, 

sehingga meningkatkan kegemaran membaca mereka. 

Di SD Negeri 157 Palembang, pojok baca dilengkapi rak berisi buku-buku 

bacaan yang dapat digunakan siswa. Rak-rak ini terletak di setiap kelas serta di 

lantai dua, tepatnya di samping tangga. Selain buku pelajaran, tersedia pula buku 

edukasi, seperti buku berjudul "Apa Itu Menstruasi?" Namun, bahan ajar yang 

tersedia di perpustakaan dan pojok baca masih dalam bentuk cetak. Hal ini 
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menyebabkan beberapa kendala, seperti susunan buku yang kurang rapi dan 

kondisi buku yang sering kali tidak terawat dengan baik. Selain itu, buku cetak 

yang digunakan dalam kegiatan pembelajaran harus dibawa pulang oleh siswa, 

yang terkadang menjadi beban karena bobotnya yang cukup berat. 

Penggunaan buku pelajaran berbentuk cetak juga memiliki beberapa 

kekurangan, seperti mudah robek, hilang, terkena coretan, atau rusak akibat 

tumpahan makanan dan minuman. Selain itu, buku yang disimpan di laci meja 

sering kali kurang terjaga kebersihannya, sehingga ada kasus buku yang kotor atau 

robek. Buku cetak sendiri merupakan media pembelajaran yang telah digunakan 

selama berabad-abad untuk menyebarkan informasi dan ilmu pengetahuan. 

Namun, seiring berkembangnya zaman, digitalisasi bahan ajar menjadi solusi 

yang lebih efisien dan efektif. 

Kemajuan teknologi menuntut setiap aspek dalam proses pembelajaran untuk 

memanfaatkan teknologi secara optimal. Oleh karena itu, penggunaan bahan ajar 

perlu beralih dari format cetak ke format digital agar sesuai dengan perkembangan 

zaman. Bahan ajar digital menawarkan berbagai manfaat, seperti pengalaman 

belajar yang lebih konkret, kontekstual, interaktif, dan adaptif terhadap 

perkembangan teknologi serta ilmu pengetahuan. Selain itu, bahan ajar digital 

lebih praktis dibandingkan buku cetak yang harus dijaga dan dibawa setiap hari. 

Pengembangan bahan ajar digital juga bertujuan untuk menarik perhatian siswa 

dan meningkatkan minat belajar mereka melalui desain dan warna yang menarik. 

Bahan ajar digital dapat membantu siswa berpikir kreatif, memecahkan masalah, 

serta meningkatkan motivasi belajar, yang pada akhirnya membantu mewujudkan 

tujuan pendidikan saat ini. 

Salah satu materi dalam muatan IPA adalah rantai makanan dan jaring-jaring 

makanan. Namun, materi ini masih sulit dipahami dan kurang diminati oleh siswa 

karena bahan ajar cetak memiliki keterbatasan dalam penyajian materi dan desain 

yang kurang menarik. Oleh karena itu, siswa membutuhkan sumber belajar yang 

lebih lengkap dengan desain yang menarik untuk meningkatkan minat belajar 

mereka. 
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Di SD Negeri 157 Palembang, terdapat kebijakan yang memperbolehkan 

peserta didik, khususnya kelas V dan VI, untuk membawa handphone ke sekolah 

sebagai alat bantu pembelajaran. Kebijakan ini mendukung pemanfaatan 

teknologi dalam pendidikan, terutama dalam mengakses materi berbasis digital. 

Namun, saat ini ketersediaan bahan ajar digital yang sesuai dengan kurikulum 

masih terbatas, sehingga pemanfaatan perangkat digital dalam pembelajaran 

belum optimal. Untuk mengatasi keterbatasan tersebut, diperlukan pengembangan 

bahan ajar digital yang dapat diakses melalui perangkat elektronik dan dirancang 

secara interaktif. Pengembangan bahan ajar ini bertujuan untuk menyediakan 

sumber belajar yang lebih variatif, menarik, serta sesuai dengan kebutuhan siswa 

kelas V.  

Heyzine Flipbook adalah platform berbasis web yang dapat digunakan untuk 

mengakses bahan ajar digital. Platform ini memungkinkan file PDF dikonversi 

menjadi katalog, majalah, brosur, atau buku digital. Heyzine Flipbook memiliki 

fitur untuk menambahkan teks, gambar, audio, dan video, sehingga bahan ajar 

digital dapat menyajikan lebih banyak informasi dibandingkan bahan ajar cetak. 

Penelitian oleh Lintang Putri Adinda, dkk (2022) yang berjudul 

“Pengembangan Bahan Ajar Digital Berbasis Heyzine Flipbook Pada Materi 

Hidangan dari Unggas Siswa Fase F” tujuan dari penelitiannya adalah 

mengembangkan bahan ajar digital berbasis Heyzine Flipbook yang dapat 

menunjang penggunaan bahan ajar digital dan motivasi belajar siswa. Ini relevan 

dengan perkembangan teknologi pendidikan dan kebutuhan siswa akan materi 

yang lebih interaktif dan menarik 

Penelitian tersebut menunjukkan bahwa bahan ajar cetak sering kali memiliki 

keterbatasan, seperti informasi yang tidak lengkap dan kurangnya elemen visual 

yang menarik. Dengan pengembangan bahan ajar digital berbasis heyzine 

flipbook, informasi dapat disajikan dengan cara yang lebih komprehensif dan 

menarik, membantu siswa memahami materi dengan lebih baik. Pengembangan 

juga dilakukan untuk menghasilkan produk yang telah dievaluasi dan divalidasi 

oleh ahli. Hal ini bertujuan agar bahan ajar yang dihasilkan benar-benar sesuai 
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dengan kebutuhan belajar siswa dan layak untuk diimplementasikan dalam proses 

pengajaran 

Berbeda dengan penelitian tersebut yang berfokus pada pengembangan bahan 

ajar digital berbasis heyzine flipbook materi Hidangan dari Unggas Siswa Fase F 

kelas XI SMK Negeri 1 Cerme, penelitian yang dilakukan oleh peneliti 

berfokuskan kepada pengembangan bahan ajar digital berbasis heyzine flipbook 

materi rantai dan jaring-jaring makanan di kelas V SD Negeri 157 Palembang. 

Selain itu, penelitian yang dilakukan oleh Suciptaningsih, O. A., & Fitria 

Andriyani, F. (2021) yang berjudul “Pengembangan Bahan Ajar Ipas Melalui 

Heyzine Flipbook sebagai Sumber Belajar Siswa Kelas 5 SD” penelitian ini 

bertujuan untuk menciptakan bahan ajar yang valid, tuntas, dan menarik. 

Berdasarkan wawancara dan observasi sebelumnya yang dilakukan oleh 

Suciptaningsih, O. A., & Fitria Andriyani, F. banyak guru masih menggunakan 

metode pengajaran konvensional yang kurang interaktif. Oleh karena itu, 

diperlukan pengembangan bahan ajar berbasis teknologi untuk menciptakan 

pengalaman belajar siswa yang lebih interaktif. Penelitian ini bertujuan untuk 

mengembangkan bahan ajar digital interaktif berbasis heyzine flipbook yang dapat 

membantu siswa memahami materi pembelajaran dengan lebih baik.  

Berbeda dengan penelitian tersebut yang berfokus pada pengembangan bahan 

ajar digital berbasis heyzine flipbook materi kegiatan ekonomi pembelajaran IPAS 

(Ilmu Pengetahuan Alam dan Sosial) di kelas V SD, penelitian yang dilakukan 

oleh peneliti berfokuskan kepada pengembangan bahan ajar digital berbasis 

heyzine flipbook materi rantai dan jaring-jaring makanan di kelas V SD. 

Kemudian hasil dari pengembangan yang telah dilakukan oleh kedua penelitian 

tadi membuktikan bahwa bahan ajar berbasis Heyzine Flipbook efektif dalam 

menciptakan kualitas pembelajaran di sekolah dasar. Kedua bahan ajar  

dinyatakan valid, serta dinilai menarik dan interaktif oleh guru dan siswa. Selain 

memperkuat pemahaman materi, flipbook digital juga mendukung pembelajaran 

yang lebih modern dan bermakna.  
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Mayer (2001) dalam teori pembelajaran multimedia menyarankan bahwa 

kombinasi teks, gambar, dan video mampu menciptakan dan menunjang 

pengalaman belajar siswa yang lebih menarik dibandingkan hanya menggunakan 

satu bentuk penyampaian. Flipbook yang mencakup berbagai komponen seperti 

gambar, video, dan audio mengikuti prinsip ini untuk menciptakan pengalaman 

belajar yang lebih kaya dan interaktif, Rohman (2021) dalam Inovasi Teknologi 

dalam Pendidikan menekankan bahwa bahan ajar digital seperti flipbook sangat 

praktis digunakan dalam proses pembelajaran karena dapat dengan mudah 

diperbarui dan disesuaikan dengan kebutuhan kurikulum. Guru tidak perlu 

mencetak ulang materi jika ada perubahan, melainkan cukup memperbarui file 

digitalnya. Hal ini membuat flipbook menjadi alternatif bahan ajar yang efisien 

dan ramah lingkungan dalam era pembelajaran digital. 

Berdasarkan teori-teori tersebut, dapat disimpulkan bahwa flipbook digital 

merupakan alternatif solusi yang efektif untuk meningkatkan variasi dan daya 

tarik bahan ajar. Penggunaan flipbook digital dapat menciptakan suasana belajar 

yang lebih menarik, interaktif, dan komunikatif bagi peserta didik. Oleh karena 

itu, berdasarkan masalah yang dihadapi tersebut peneliti tertarik untuk 

melaksanakan penelitian dengan judul “Pengembangan Bahan Ajar Digital 

Berbasis Heyzine Flipbook Materi Rantai Makanan dan Jaring-Jaring Makanan di 

Kelas V SD Negeri 157 Palembang”. dari penelitian ini diharapkan menjadi bahan 

ajar tambahan dalam proses pembelajaran dan  menciptakan suasana belajar yang 

lebih menarik, interaktif, dan komunikatif bagi peserta didik maupun pengajaran 

bagi guru. 

 

1.2. Rumusan Masalah 

Berdasarkan uraian latar belakang yang telah disampaikan, maka rumusan 

masalah pada penelitian ini adalah. 

1. Bagaimana prosedur pengembangan bahan ajar digital berbasis Heyzine 

Flipbook pada materi rantai dan jaring-jaring makanan di kelas V SD Negeri 

157 Palembang?  
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2. Bagaimana kevalidan bahan ajar digital berbasis Heyzine Flipbook materi 

rantai dan jaring-jaring makanan yang digunakan di kelas V SD Negeri 157 

Palembang? 

3. Bagaimana kepraktisan bahan ajar digital berbasis Heyzine Flipbook pada 

materi rantai dan jaring-jaring Makanan di kelas V SD Negeri 157 Palembang?  

 

1.3. Tujuan Penelitian 

Berdasarkan Rumusan masalah di atas, maka penelitian ini memiliki tujuan, yaitu: 

1. Mendeskripsikan prosedur pengembangan bahan ajar digital berbasis Heyzine 

Flipbook pada materi rantai dan jaring-jaring makanan di kelas V SD Negeri 

157 Palembang.  

2. Mendeskripsikan kevalidan bahan ajar digital berbasis Heyzine Flipbook 

materi rantai dan jaring-jaring makanan yang digunakan di kelas V SD Negeri 

157 Palembang 

3. Mendeskripsikan kepraktisan bahan ajar digital berbasis Heyzine Flipbook 

pada materi rantai dan jaring-jaring makanan di kelas V SD Negeri 157 

Palembang. 

1.4. Manfaat Penelitian 

1.4.1. Manfaat Teoritis :  

Dari hasil penelitian yang dilakukan peneliti diharapkan dapat menambah 

pemahaman dan konteks baru mengenai pengembangan bahan ajar digital pada 

materi rantai dan jaring-jaring makanan kelas V dalam dunia pendidikan dan 

pembelajaran di Sekolah Dasar 

1.4.2. Manfaat Praktis 

1. Bagi peserta didik; 

Meningkatkan motivasi dan pemahaman dalam memahami materi rantai 

dan jaring-jaring makanan dengan bantuan berupa pengembangan bahan 

ajar digital. Selain itu, dapat menciptakan kegiatan belajar yang menarik, 

menyenangkan, dan menambah pengalaman baru. 

2. Bagi guru; 
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Membantu untuk meningkatkan kemampuan penggunaan teknologi dan 

keterampilan dalam mengembangkan sumber belajar. Dan sebagai 

alternatif untuk mengajarkan materi rantai dan jaring-jaring makanan kelas 

V.  

3. Bagi Sekolah; 

Pengembangan bahan ajar digital yang dibuat secara khusus dimaksudkan 

untuk mendukung dan bermanfaat bagi peserta didik, sekolah, dan guru 

dalam upaya meningkatkan kualitas lingkungan belajar yang efisien. 

4. Bagi Peneliti  

Meningkatkan pengetahuan, keterampilan, dan pemahaman dalam 

pengembangan materi pembelajaran untuk mata pelajran IPAS fase C 

materi rantai dan jaring-jaring makanan.
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