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ABSTRAK

Penelitian ini merupakan penelitian pengembangan yang bertujuan untuk
menghasilkan bahan ajar berbasis multimedia terintegrasi android untuk
pembelajaran laju reaksi yang valid dan praktis. Model pengembangan yang
digunakan adalah model pengembangan Alessi & Trollip yang terdiri dari tiga
tahapan penelitian, yaitu planning (perencanaan), design (perancangan) dan
development (pengembangan). Evaluasi yang digunakan dalam tahapan ini
merupakan evaluasi formatif yang meliputi self evaluation, uji alfa dan uji beta.
Hasil pada tahap uji alfa didapat skor validasi pedagogik sebesar 0,71 dengan
kategori kevalidan tinggi, skor validasi materi sebesar 0,84 dengan kategori
kevalidan tinggi, serta skor validasi desain sebesar 0,85 dengan kategori kevalidan
tinggi. Untuk kepraktisan yang diperoleh dari uji beta dengan menggunakan uji
Cronbach’s Alpha diperoleh nilai sebesar 0,770 yang artinya secara signifikan
bahan ajar berbasis multimedia praktis. Berdasarkan hasil evaluasi tersebut
menunjukkan bahwa bahan ajar berbasis multimedia terintegrasi android yang
dihasilkan telah memenuhi kriteria valid dan praktis.

Kata kunci: Penelitian Pengembangan, Bahan Ajar, Multimedia, Laju Reaksi.

ABSTRACT

This research is development research that aimed to produce teaching material
based on multimedia android integrated for reaction rate learning which is valid
and practical. The development model used Alessi & Trollip which consist of
three steps, those are planning, design and development. The evaluation used
formative evaluation that consist of self evaluation, alpha test and beta test. The
result of alpha test for the pedagogical validity score was 0,71 which is high
validity category, the content validity score was 0,84 which is high validity
category, and the design validity score was 0,85 which is high validity category.
For the practicality obtained from beta test that used Cronbach’s Alpha test was
0,770 that means the teaching material based on multimedia significantly
practical. Based on the evaluation result, it’s indicate that the teaching material
based on multimedia android integrated for reaction rate learning that produced
has valid and practical crireria.

Keywords: Development Reasearch, Teaching Material, Multimedia, Reaction
Rate.
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