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ABSTRAK 

Penelitian ini merupakan penelitian pengembangan yang bertujuan untuk 

menghasilkan bahan ajar berbasis multimedia terintegrasi android untuk 

pembelajaran laju reaksi yang valid dan praktis. Model pengembangan yang 

digunakan adalah model pengembangan Alessi & Trollip yang terdiri dari tiga 

tahapan penelitian, yaitu planning (perencanaan), design (perancangan) dan 

development (pengembangan). Evaluasi yang digunakan dalam tahapan ini 

merupakan evaluasi formatif yang meliputi self evaluation, uji alfa dan uji beta. 

Hasil pada tahap uji alfa didapat skor validasi pedagogik sebesar 0,71 dengan 

kategori kevalidan tinggi, skor validasi materi sebesar 0,84 dengan kategori 

kevalidan tinggi, serta skor validasi desain sebesar 0,85 dengan kategori kevalidan 

tinggi. Untuk kepraktisan yang diperoleh dari uji beta dengan menggunakan uji 

Cronbach’s Alpha diperoleh nilai sebesar 0,770 yang artinya secara signifikan 

bahan ajar berbasis multimedia praktis. Berdasarkan hasil evaluasi tersebut 

menunjukkan bahwa bahan ajar berbasis multimedia terintegrasi android yang 

dihasilkan telah memenuhi kriteria valid dan praktis. 

Kata kunci: Penelitian Pengembangan, Bahan Ajar, Multimedia, Laju Reaksi. 

 

ABSTRACT 

This research is development research that aimed to produce teaching material 

based on multimedia android integrated for reaction rate learning which is valid 

and practical. The development model used Alessi & Trollip which consist of 

three steps, those are planning, design and development. The evaluation used 

formative evaluation that consist of self evaluation, alpha test and beta test. The 

result of alpha test for the pedagogical validity score was 0,71 which is high 

validity category, the content validity score was 0,84 which is high validity 

category, and the design validity score was 0,85 which is high validity category. 

For the practicality obtained from beta test that used Cronbach’s Alpha test was 

0,770 that means the teaching material based on multimedia significantly 

practical. Based on the evaluation result, it’s indicate that the teaching material 

based on multimedia android integrated for reaction rate learning that produced 

has valid and practical crireria. 

Keywords: Development Reasearch, Teaching Material, Multimedia, Reaction 

Rate. 





Universitas Sriwijaya 

47 

 

DAFTAR PUSTAKA 

 

Aiken, L. R. (1985). Content Validity and Reliability of Single Items or 

Questionnaries. Educational and Physicological Measurement. 40: 955-

959. 

 

Akker, J. (1999). Principles and Methods of Development Research. 

https://link.springer.com/chapter/10.1007/978-4255-7_1. Diakses pada 9 

Oktober 2018. 

 

Alessi, S. M. & Trollip, S. R. (2001). Multimedia for Learning: Methods and 

Development. USA: Allyn and Bacon. 

 

Arsa, I. P. S., Ratnaya, I. G. & Wahyuni, N. M. (2016). Pengembangan Bahan 

Ajar Berbasis Multimedia Interaktif Berorientasi Pemberdayaan 

Multipleintelligences di Sekolah Menengah Pertama (SMP) di Singaraja 

Kota. Disajikan dalam Seminar Nasional Vokasi dan Teknologi 

(SEMNASVOKTEK), 22 Oktober 2016, Denpasar-Bali. 

 

Belawati, T. (2003). Pengembangan Bahan Ajar. Jakarta: Divapress. 

 

Berry, B. (2005). IGCSE Study Guide for Chemistry. United Kingdom: Hodder 

Murray. 

 

Budi, S. (2002). E-education: Konsep Teknologi dan Aplikasi Internet 

Pendidikan. Yogyakarta: Andi. 

 

Fero, D. (2011). Pengembangan Media Pembelajaran Menggunakan Macromedia 

Flash 8 Mata Pelajaran TIK Pokok Bahasan Fungsi dan Proses Kerja 

Peralatan TIK di SMAN 2 Banguntapan. Skripsi. Yogyakarta: Universitas 

Negeri Yogyakarta. 

 

Hasanah, M. (2015). Pengembangan Media Modul Mata Pelajaran Gambar 

Bentuk Pokok Bahasan Gambar Sketsa untuk Meningkatkan Hasil Belajar 

Siswa Kelas X DKV di SMK IPIEMS Surabaya. Jurnal Mahasiswa 

Teknologi Pendidikan. 6(2). 

 

Kemendikbud. (2003). Undang-Undang Nomor 20 Tahun 2003 Tentang Sistem 

Pendidikan Nasional. Jakarta: Republik Indonesia. 

 

Kemendikbud. (2016). Model Silabus Mata Pelajaran Sekolah Menengah 

Atas/Madrasah Aliyah (SMA/MA). Jakarta: Kemendikbud. 

 

https://link.springer.com/chapter/10.1007/978-4255-7_1


Universitas Sriwijaya 

48 

 

Kholis, & Fatchana, D. T. (2017). Urgensi Bahan Ajar Berbasis Multimedia Bagi 

Guru Pendidikan Agama Islam. Jurnal Program Studi PGMI. 4(2): 239-

251. 

 

Madcoms. (2012). Adobe Flash Professional CS6 untuk Pemula. Yogyakarta: 

Andi. 

 

Marshall, D., & Sidorov, K. (2013).  What Is Multimedia?. 

https://users.cs.cf.ac.uk/Dave.Marshall/Multimedia/node10.html. Diakses 

pada 31 Oktober 2018. 

 

Mendera, I. G. (2018). Dinamika Perkembangan Kurikulum  2013 dan 

Implikasinya. Disajikan dalam FGD FKIP Universitas Sriwijaya, 25 Juli 

2018, Palembang. 

 

Metcalf, T. (1997). Listening to Your Clients. Life Asociation News. 92(7): 16. 

 

Mulyatiningsih, E. (2016). Pengembangan Model Pembelajaran. 

http://staff.uny.ac.id/sites/default/files....2016. Diakses pada 9 oktober 

2018. 

 

Munawaroh, I. (2012). Urgensi Penelitian Dan Pengembangan. Disajikan dalam 

Studi Ilmiah UKM Penelitian UNY, 2012, UNY Yogyakarta. 

 

Munir. (2017). Pembelajaran Digital. Bandung: Alfabeta. 

 

Nazalin & Ali, M. (2016). Pengembangan Multimedia Interaktif Pembelajaran 

Kimia pada Materi Hidrokarbon untuk Siswa Kelas XI SMA. Jurnal 

Inovasi Teknologi Pendidikan. 3(2): 221-236. 

 

Nurdin, S. & Adriantoni. (2016). Kurikulum dan Pembelajaran. Jakarta: PT 

RajaGrafindo Persada. 

 

Prasetya, M. A., Sudirman & Wiyono, K. (2017). Pengembangan Multimedia 

Interaktif Berbasis Android pada Mata Pelajaran Fisika Pokok Bahasan 

Suhu, Kalor dan Perpindahan Kalor untuk SMA Kelas XI. Jurnal Inovasi 

dan Pembelajaran Fisika. 4(2) : 163-169. 

 

Prawiladilaga, D. S. (2008). Prinsip Desain Pembelajaran (Instructional Design 

Principles). Jakarta: Kencana. 

 

Pribadi, B. (2010) . Model Desain Sistem Pembelajaran. Jakarta: Dian Aksara. 

 

Puji, K. M., Gulo, F. & Ibrahim, A. R. (2014). Pengembangan Multimedia 

Interaktif untuk Pembelajaran Bentuk Molekul di SMA. Jurnal Pendidikan 

Kimia. 1(1): 59-65. 

https://users.cs.cf.ac.uk/Dave.Marshall/Multimedia/node10.html
http://staff.uny.ac.id/sites/default/files....2016


Universitas Sriwijaya 

49 

 

Rasyid, M., Andi, A. Z. & Andi, R. (2016). Pengembangan Media Pembelajaran 

Berbasis Multimedia dalam Konsep Sistem Indera pada Siswa Kelas XI 

SMA. Jurnal Pendidikan Biologi. 7(2): 69-80. 

 

Slameto. (2010). Belajar dan Faktor-Faktor yang Mempengaruhi. Jakarta: Rineka 

Cipta. 

 

Seager, S. L. & Slabaugh, M. R. (2014). Chemistry for Today: General, Organic, 

and Biochemistry Eight Edition. USA: Mary Finch. 

 

SPSS Indonesia. (2019). Cara Membaca Distribusi Nilai r Tabel Product Moment 

Lengkap. www.spssindonesia.com/2019/01/cara-membaca-nilai-r-tabel-

product-moment.html. diakses pada 16 Mei 2019. 

 

Suciati, C. (2018). Pengembangan Bahan Ajar Berbasis Multimedia pada 

Pembelajaran Termokimia di Fakultas Keguruan dan Ilmu Pendidikan 

Universitas Sriwijaya. Skripsi. Indralaya: FKIP Unsri. 

 

Sudarmo, U. & Mitayani, N. (2016). Kimia untuk SMA/MA Kelas XI Kurikulum 

2013 yang Disempurnakan Peminatan Matematika dan Ilmu Pengetahuan 

Alam. Surakarta: Erlangga. 

 

Sugiyono. (2012). Metode Penelitian Kuantitatif Kualitatif dan R&D. Bandung: 

Alfabeta. 

 

Sutresna, N., Solehudin, D. & Herlina, T. (2016). Aktif dan Kreatif Belajar Kimia 

Untuk SMA/MA Kelas XI Peminatan Matematika dan Ilmu-Ilmu Alam. 

Bandung: Grafindo Media Pratama. 

 

Tasri, L. (2011). Pengembangan Bahan Ajar Berbasis Web. Jurnal MEDTEK. 

3(2): 1-8. 

 

Tegeh, I. M. & Kirna, I. M. (2013). Pengembangan Bahan Ajar Metode Penelitian 

Pendidikan dengan ADDIE Model. Jurnal IKA. 11(1): 12-26. 

 

Widoyoko, E. P. (2018). Teknik Penyusunan Instrumen Penelitian. Yogyakarta: 

Pustaka Pelajar. 

 

Yoto, Zulkardi, & Wiyono, K. (2015). Pengembangan Multimedia Interaktif 

Pembelajaran Teori Kinetik Gas Berbantuan Lectora Inspire untuk Siswa 

Sekolah Menengah Atas (SMA). Jurnal Inovasi dan Pembelajaran Fisika. 

2(2): 211-219. 

 

Zuhra, W. U. N. (2017). Membaca Gaya Belajar Seseorang. 

https://tirto.id/membaca-gaya-belajar-seseorang-cjiR. Diakses pada 11 

Maret 2019. 

http://www.spssindonesia.com/2019/01/cara-membaca-nilai-r-tabel-product-moment.html
http://www.spssindonesia.com/2019/01/cara-membaca-nilai-r-tabel-product-moment.html
https://tirto.id/membaca-gaya-belajar-seseorang-cjiR

