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ABSTRAK 

Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan Media Pembelajaran Interaktif 

Berbantuan Google Sites pada Materi Energi dan Sumber Energi Dalam Kehidupan 

Sehari-hari di Kelas IV SDN 05 Indralaya . Jenis penelitian yang digunakan adalah 

Research and Development ( R&D) dengan model pengembangan ADDIE yang 

dalam penelitian ini hanya menggunakan empat tahapan yaitu Analysis (Analisis), 

Design (Perancangan), Development (Pengembangan) dan Implementation 

(Implementasi). Subjek dalam penelitian ini adalah 18 peserta didik kelas IV C 

SDN 05 Indralaya. Hasil penelitian ini merupakan sebuah produk  media 

pembelajaran berbantuan google sites dengan hasil validasi media pembelajaran 

yang dinilai oleh validator, total nilai aspek media dari ahli media adalah 90% 

dengan katagori “Sangat Valid“, total nilai aspek materi dari ahli materi adalah 

93,75% dengan katagori “Sangat Valid” dan total nilai dari ahli praktisi adalah 

94,64% dengan katagori “Sangat Valid”. Hasil respon peserta didik setelah 

dilakukan uji coba  kelompok kecil dan besar  kepada 18 peserta didik  kelas IV SD 

Negeri 05 Indralaya di dapatkan nilai  kelompok kecil adalah 95% dan kelompok 

besar 97,22% dengan katagori “Sangat Menarik”. Berdasarkan hasil penilaian 

tersebut  dapat disimpulkan bahwa media pembelajaran  interaktif berbantuan 

google sites  sangat valid dan layak digunakan sebagai media pembelajaran dalam 

proses belajar mengajar disekolah. 

Kata kunci : Pengembangan, Media, Interaktif, Google Sites 
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ABSTRACT 

This research aims to develop Interactive Learning Media Assisted by Google Sites 

on Energy Materials and Energy Sources in Daily Life in Class IV SDN 05 

Indralaya. The type of research used is Research and Development (R&D) with the 

ADDIE development model which in this research only uses four stages, namely 

Analysis, Design, Development and Implementation. The subjects in this research 

were 18 class IV C students at SDN 05 Indralaya. The results of this research are 

a learning media product assisted by Google Sites with learning media validation 

results assessed by validators, the total value of media aspects from media experts 

is 90% in the "Very Valid" category, the total value of material aspects from 

material experts is 93.75% in the "Very Valid" category and the total value from 

expert practitioners is 94.64% in the "Very Valid" category. The results of student 

responses after small and large group trials were carried out on 18 class IV 

students at SD Negeri 05 Indralaya, the small group score was 95% and the large 

group was 97.22% in the "Very Interesting" category. Based on the results of this 

assessment, it can be concluded that interactive learning media assisted by Google 

Sites is very valid and suitable for use as learning media in the teaching and 

learning process at school. 

Keywords: Development, Media, interactive, Google Sites
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BAB 1 

PENDAHULUAN 

 

1.1 Latar Belakang 

Pendidikan merupakan proses yang direncanakan secara sadar untuk 

menciptakan lingkungan dan pembelajaran yang mendukung peserta didik dalam 

mengembangkan potensinya secara aktif, sehingga mereka memiliki kekuatan 

spiritual, kemampuan mengendalikan diri, kepribadian, kecerdasan, akhlak yang 

baik,serta keterampilan yang diperlukan bagi diri sendiri dan masyarakat (Rahman 

dkk., 2022). Kemajuan teknologi tentu memberikan pengaruh signifikan terhadap 

dunia pendidikan, termasuk dalam hal inovasi media pembelajaran. Hadirnya 

inovasi ini, guru dapat meningkatkan motivasi belajar peserta didik yang pada 

akhirnya juga akan memengaruhi hasil belajar mereka (Yusuf, dkk., 2023). 

 Sesuai dengan pernyataan Permendikbud No. 22 Tahun 2016 tentang Standar 

Proses Pendidikan Dasar dan Menengah, penggunaan teknologi informasi 

dianjurkan untuk memaksimalkan potensi peserta didik serta menciptakan 

pembelajaran yang lebih interaktif, menyenangkan, dan efektif. Salah satu alat 

teknologi yang bisa dimanfaatkan adalah, yang memberikan kemampuan kepada 

guru untuk merancang media pembelajaran interaktif. Media pembelajaran berbasis 

teknologi ini tidak hanya mempermudah proses penyampaian materi, tetapi juga 

dapat meningkatkan pencapaian akademik peserta didik melalui penyajian 

informasi yang lebih menarik dan mudah diakses (Islanda & Darmawan, 2023).   

Media pembelajaran berfungsi sebagai sarana penghubung antara peserta 

didik dan pendidik, yang berperan dalam meningkatkan kualitas pembelajaran dan 

menciptakan lingkungan belajar yang kondusif. Penggunaan media pembelajaran 

sangat diperlukan untuk mendukung proses pembelajaran dan mempermudah 

peserta didik dalam memahami materi yang disampaikan (mashudi dkk., 2023). 

Pendidik dapat memanfaatkan teknologi informasi yang ada untuk 

mengembangkan media pembelajaran yang mendukung tercapainya keberhasilan 

dalam proses pembelajaran. Salah satu contohnya adalah pengembangan media  

pembelajaran interaktif berbantuan google sites. Google sites merupakan platform 
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multimedia interaktif yang memungkinkan pengguna menggabungkan berbagai 

jenis konten, seperti video, presentasi, dokumen, teks, animasi, dan audio, dalam 

satu tempat yang dapat diakses dan disesuaikan dengan kebutuhan  (Mukti dkk., 

2020). Menurut Adzkiya & Suryaman, (2021) penggunaan google sites dalam 

media pembelajaran dapat meningkatkan kualitas tampilan materi, membuatnya 

lebih menarik dan meminimalkan risiko kehilangan atau penumpukan materi. 

Selain itu, guru akan lebih mudah dalam menyampaikan dan membagikan 

informasi serta materi pembelajaran karena semua elemen tersebut terintegrasi 

dalam satu situs web. Keunggulan dari google sites ini dapat digunakaan secara 

gratis dapat di-searching melalui google serta juga  mendukung pembelajaran yang 

fleksibel dan memfasilitasi proses pembelajaran yang lebih mandiri bagi peserta 

didik.  

Berdasarkan observasi dan wawancara dengan tenaga pendidik di kelas IV 

SDN 05 Indralaya,ditemukan bahwa media pembelajaran yang digunakan sebagian 

besar adalah buku cetak yang disediakan disekolah dalam kegiatan belajar mengajar 

sehari-hari. Penggunaan media pembelajaran dalam proses pembelajaran belum 

dilakukan sepenuhnya dalam proses pembelajaran lebih sering menggunakan buku 

cetak sebagai sumber utama belajar. Meskipun SDN 05 Indralaya telah mengadopsi 

Kurikulum Merdeka, materi pembelajaran belum sepenuhnya disusun secara 

mandiri oleh pendidik, terutama dengan memanfaatkan kemajuan teknologi 

pendidikan.  

Hal ini terlihat jelas dalam mata pelajaran IPAS, di mana belum ada inovasi 

signifikan yang memperlihatkan pemanfaatan metode dan media pembelajaran 

yang dirancang sendiri oleh guru dengan dukungan teknologi digital. Proses 

pembelajaran IPAS masih sangat bergantung pada buku yang disediakan oleh 

sekolah, sehingga penggunaan media pembelajaran yang berbasis teknologi kurang 

terlihat. Pendekatan pembelajaran yang cenderung berpusat pada buku cetak 

membuat suasana belajar kurang interaktif dan menarik bagi peserta didik. 

Meskipun sekolah telah menyediakan beberapa fasilitas penunjang seperti 

proyektor dan infokus, jumlahnya terbatas dan penggunaannya belum optimal. 

Akibatnya, pendidik masih dominan menggunakan buku sebagai media utama 
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dalam proses pembelajaran, yang berpotensi menghambat upaya menciptakan 

lingkungan belajar yang lebih dinamis dan sesuai dengan perkembangan zaman. 

Penggunaan media pembelajaran  yang hanya berfokus pada buku cetak 

cenderung kurang efektif, terutama di era digital di mana peserta didik lebih terbiasa 

dengan konten visual dan teknologi interaktif. Untuk itu, diperlukan inovasi dalam 

bentuk media pembelajaran interaktif yang dapat memanfaatkan teknologi digital. 

Salah satu solusi potensial adalah dengan memanfaatkan google Sites sebagai 

platform media pembelajaran. Google Sites memberikan fleksibilitas bagi pendidik 

untuk mengembangkan materi pembelajaran secara kreatif dengan menggabungkan 

teks, video, gambar, dan kuis interaktif sesuai kebutuhan. Penggunaan google sites 

dalam pembelajaran memungkinkan peserta didik untuk mengakses materi secara 

fleksibel kapan saja dan di mana saja, mendukung pembelajaran mandiri yang 

sesuai dengan prinsip Kurikulum Merdeka. Materi "Energi dan Sumber Energi 

dalam Kehidupan Sehari-hari,". Google Sites dapat digunakan untuk menjelaskan 

konsep-konsep yang tidak tampak secara langsung. Materi ini mencakup 

pemahaman mengenai energi, sumber-sumber energi yang digunakan sehari-hari, 

serta penerapannya dalam kehidupan. Mengingat kompleksitas materi tersebut, 

pengembangan media pembelajaran yang lebih visual dan dinamis sangat 

diperlukan, ketimbang hanya mengandalkan buku cetak, sehingga peserta didik 

dapat lebih tertarik dan aktif terlibat dalam proses belajar sehingga membantu 

peserta didik lebih mudah memahami materi. Dengan menggunakan google sites 

ini, dapat menyajikan pembelajaran yang lebih variatif dan sesuai dengan 

karakteristik peserta didik. Pengembangan media pembelajaran berbantuan google 

sites juga mendukung tujuan inovasi ini dapat meningkatkan motivasi dan 

pemahaman peserta didik terhadap materi, serta mendorong mereka untuk lebih 

aktif dalam proses belajar. 

Berdasarkan masalah yang dihadapi tersebut, peneliti tertarik dan berusaha 

mengembangkan media pembelajaran interaktif berbasis teknologi  dengan judul    

“Pengembangan Media Pembelajaran Interaktif Berbantuan Google Sites pada 

Materi Energi dan Sumber Energi dalam Kehidupan Sehari-hari di kelas IV SDN 

05 Indralaya”. Peneliti berharap dari penelitian ini dapat menjadi solusi untuk 
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menciptakan pengalaman belajar yang lebih interaktif, menarik, dan relevan dengan 

kebutuhan peserta didik di era digital. 

1.2 Rumusan Masalah 

 Berdasarkan latar belakang yang telah dipaparkan diatas, maka rumusan 

masalah dalam penelitian ini adalah: 

1. Bagaimana prosedur pengembangan media pembelajaran interaktif berbantuan 

Google Sites pada materi energi dan sumber energi dalam kehidupan sehari-

hari di  kelas IV SDN 05 Indralaya? 

2. Bagaimana validitas produk media pembelajaran interaktif berbantuan Google 

Sites pada materi energi dan sumber energi dalam kehidupan sehari-hari di 

SDN 05 Indralaya?  

3. Bagaimana respon peserta didik terhadap kemenarikan produk media 

pembelajaran interaktif berbantuan Google Sites pada materi  energi dan 

sumber energi dalam kehidupan sehari-hari di SDN 05 Indralaya?  

1.3 Tujuan Penetian 

 Berdasarkan rumusan masalah tersebut, maka tujuan dari penelitian ini 

sebagai berikut : 

1. Mendeskripsikan prosedur pengembangan media pembelajaran interaktif 

berbantuan Google Sites pada materi energi dan sumber energi dalam 

kehidupan sehari-hari di SDN 05 Indralaya. 

2. Mendeskripsikan kevaliditas produk media pembelajaran interaktif berbantuan 

Google Sites pada materi energi dan sumber energi dalam kehidupan sehari-

hari di SDN 05 Indralaya  

3. Mendeskripsikan respon peserta didik terhadap kemenarikan produk media 

pembelajaran interaktif berbantuan Google Sites pada materi energi dan 

sumber energi dalam kehidupan sehari-hari di SDN 05 Indralaya. 

1.4 Manfaat Penelitian 

1.4.1 Manfaat Teoritis 

         Secara teoritis, penelitian ini akan menambah pengetahuan dan wawasann 

serta membantu guru dalam pengembangan media pembelajaran interaktif 
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berbantuan Google Sites pada materi energi dan sumber energi dalam kehidupan 

sehari-hari dalam proses belajar mengajar  membuat pembelajaran lebih bervariasi, 

menarik, dan menyenangkan. Selain itu, penelian ini akan berfungsi sebagai sumber 

informasi dan referensi untuk penelitian yang akan datang. 

 

1.4.2 Manfaat Praktis 

 Secara praktis,penelitian ini diharapkan dapat bermanfaat bagi banyak pihak, 

antara lain sebagai berikut : 

1. Bagi Peserta didik, diharapkan dapat membantu peserta didik  untuk memahami 

materi pembelajaran yang disampaikan serta penggunaan media pembelajaran 

interaktif berbantuan google sites pada materi energi dan sumber dikehidupan 

sehari-hari ini mampu dijadikan sebagai sumber belajar alternatif yang lebih 

fleksibel, tidak terikat oleh batasan ruang dan waktu, serta dapat membantu 

meningkatkan daya tarik peserta didik untuk belajar. 

2. Bagi guru, diharapkan bahwa temuan penelitian ini akan mendorong guru untuk 

menjadi lebih kreatif dalam pemanfaatan materi pembelajaran  menggunakan 

teknologi  membuat media pembelajaran guna mendukung pembelajaran 

peserta didik. 

3. Bagi Sekolah, diharapkan bahwa hasil penelitian ini akan menjadi media 

pembelajaran yang berguna, mendukung proses pengajaran, dan menjadi 

tambahan berharga pada fasilitas pembelajaran sekolah.  

4. Bagi Peneliti, diharapkan hasil penelitian ini meningkatkan pengetahuan dan 

kemampuan untuk membuat media pembelajaran serta peneliti dapat terus 

berkarya. 
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