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PENGEMBANGAN E-MODUL MENULIS KARYA ILMIAH
BERBANTUAN APLIKASI FLIPBOOK PADA SISWA KELAS XI
DI SMA NEGERI 10 PALEMBANG

ABSTRAK

Penelitian pengembangan E-Modul yang dilakukan di kelas XI SMA Negeri 10
Palembang bertujuan untuk (1) Mendeskripsikan hasil analisis kebutuhan guru dan
siswa terhadap pengembangan e-modul menulis karya ilmiah berbantuan aplikasi
flipbook, (2) Menyajikan hasil produk pengembangan e-modul menulis karya
ilmiah berbantuan aplikasi, (3) Mendeskripsikan hasil uji alpha produk
pengembangan e-modul menulis karya ilmiah berbantuan aplikasi flipbook.
Metode penelitian dan pengembangan yang dilakukan dalam penelitian ini adalah
Alessi & Trollip. Adapun langkah-langkahnya yaitu (1) Tahap perencanaan
(planning) dengan melakukan identifikasi Analisis kebutuhan, (2) Tahap desain
(design) dengan mengumpulkan rancangan dan menyiapkan prototype, (3) Tahap
pengembangan (development) dengan mengembangkan produk awal atau
membuat desain produk, uji alfa (validasi ahli), dan revisi. Teknik pengumpulan
data dilakukan dengan kuisioner (angket), wawancara serta validasi ahli. Uji alfa
(validasi ahli) dilakukan oleh tiga ahli yaitu media, ahli materi, dan ahli bahasa.
Hasil uji validasi media menunjukkan angka 90% (sangat valid), validasi materi
menunjukkan angka 85,4% (sangat valid), validasi bahasa menunjukkan angka
80% (valid). Berdasarkan hasil uji validasi oleh tiga ahli terhadap media
pembelajaran berbantuan aplikasi flipbook materi menulis karya ilmiah ini
dinyatakan valid atau layak untuk digunakan pada kelas XI di SMA Negeri 10
Palembang.

Kata kunci: E-Modul, Flipbook, Menulis Karya [lmiah

XV



DEVELOPMENT OF E-MODULE FOR WRITING SCIENTIFIC WORKS
USING FLIPBOOK APPLICATION FOR GRADE XI STUDENTS AT
STATE SENIOR HIGH SCHOOL 10 PALEMBANG

ABSTRACT

The research on the development of E-Modules conducted in class XI of SMA
Negeri 10 Palembang aims to (1) Describe the results of the analysis of teacher and
student needs for the development of e-modules for writing scientific papers assisted
by flipbook applications, (2) Present the results of the development of e-modules for
writing scientific paper assisted by applications, (3) Describe the results of the alpha
test of the development of e-modules for writing scientific papers assisted by
flipbook applications. The research and development methods used in this study are
Alessi & Trollip. The steps are: (1) Planning stage (planning) by identifying needs
analysis. (2) Design stage (design) by collecting designs and preparing prototypes.
(3) Development stage (development) by developing the initial product or creating
a product design, alpha test (expert validation), and revision. Data collection
techniques were carried out using questionnaires, interviews, and expert validation.
The alpha test (expert validation) was carried out by three experts, namely media,
material experts, and language experts. The results of the media validation test
showed a figure of 90% (very valid), material validation showed a figure of 85.4%
(very valid), language validation showed a figure of 80% (valid). Based on the
results of the validation test by three experts on the learning media assisted by the
flipbook application for the material on writing scientific papers, it was declared
valid or feasible to be used in class XTI at SMA Negeri 10 Palembang.

Keywords: E-Modules, Flipbooks, Writing Scientific Paper.
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BAB I
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang
Bahasa Indonesia merupakan salah satu mata pelajaran wajib pada setiap

jenjang pendidikan di Indonesia. Berdasarkan Peraturan Pemerintah Nomor 4
tahun 2022 tentang standar nasional pendidikan, pada pasal 40 ayat 2 huruf d
dan ayat 3 tercantum bahwa kurikulum pendidikan dasar dan menengah wajib
memuat mata pelajaran bahasa. Muatan bahasa salah satunya meliputi bahasa
Indonesia. Bahasa Indonesia adalah mata pelajaran yang terintegrasi dengan
berbagai bidang studi lainnya, bahkan sampai ke tingkat perguruan tinggi.
Meskipun bahasa Indonesia merupakan bahasa yang digunakan untuk
berkomunikasi sehari-hari. Faktanya, bahasa Indonesia masih dianggap sebagai
mata pelajaran yang susah untuk dipelajari dan dimengerti. Tantangan dalam
mata pelajaran bahasa Indonesia melibatkan empat keterampilan, yakni
membaca, menyimak, berbicara, dan menulis (Nani & Hendriana, 2019).
Berdasarkan empat keterampilan berbahasa yang ada, keterampilan menulis
termasuk kompotensi bahasa dengan tingkat kesulitan yang tinggi.

Menulis bukan hanya berfungsi sebagai alat komunikasi, melainkan juga
sebagai sarana untuk menyelesaikan tugas-tugas penting dalam proses
pembelajaran dan pengembangan pemikiran (Rahmi, 2025). Menulis bertujuan
untuk mengembangkan kemampuan berpikir kritis, kreatif, dan komunikatif
peserta didik. Tidak hanya itu, menulis dapat mendukung peserta didik dalam
merancang dan menyusun ide secara terstruktur. Dengan menulis, siswa dapat
melatih keterampilan berpikir analitis dan argumentatif yang sangat penting
untuk memahami dan mengkaji berbagai topik secara mendalam. Melakukan
pembelajaran menulis diperlukan kreativitas dan inovasi agar peserta didik dapat
mencapai hasil yang maksimal (Werdiningsih & Sutrisno, 2019). Melalui
menulis karya ilmiah, setiap peserta didik belajar cara merumuskan pemikiran
mereka sendiri dengan cara sistematis, mengumpulkan bukti yang kuat dan
menyusun argumen yang terstruktur. Salah satu jenis tulisan yang memiliki

peran penting dalam dunia pendidikan adalah esai argumentaif. Esai



argumentatif bukan sekadar menuliskan opini, tetapi juga melatih peserta didik
untuk menyusun argumen yang kuat berdasarkan bukti, mempertimbangkan
sudut pandang lain, dan menyusun tulisan secara sistematis. Di tingkat SMA,
menulis esai argumentatif menjadi tahap awal sebelum peserta didik belajar
menulis karya ilmiah yang lebih kompleks. Esai argumentatif adalah esai dimana
setuju atau tidak setuju dengan suatu masalah yang terjadi. Dengan
menggunakan alasan untuk mendukung pendapat yang dikemukakan, tujuannya
untuk meyakinkan pembaca bahwa pendapat itu benar (Oshima & Hogue, 2006).
Menulis esai argumentatif lebih sesuai untuk peserta didik SMA dibandingkan
langsung menulis artikel ilmiah atau jurnal, karena esai argumentatif memiliki
struktur yang lebih sederhana, terdiri atas, paragraf pendahuluan, paragraf isi,
dan paragraf kesimpulan. Beda halnya dengan artikel ilmiah yang memerlukan
metodologi penelitian dan kajian pustaka yang lebih kompleks. Selain itu, esai
argumentatif melatih peserta didik dalam langkah awal menulis karya ilmiah.
Penelitian ini berfokus pada menulis esai argumentatif. Alasan peneliti berfokus
pada esai agumentatif karena banyak peserta didik yang masih mengalami
kesulitan dalam menulis esai argumentatif yang baik dan benar. Beberapa
kendala yang dihadapi peserta didik antara lain kesulitan memahami struktur
menulis esai argumentatif, sulit mengembangkan argumen, dan kurangnya bahan
ajar interaktif yang dapat membantu peserta didik memahami konsep menulis
secara lebih menarik. Selain itu, pembelajaran menulis di sekolah masih berbasis
buku teks sehingga cenderung kurang variasi serta kurang interaktif untuk
menarik minat peserta didik.

Di masa kini, perkembangan teknologi merupakan suatu hal yang pasti.
Dengan demikian, pendidik seharusnya mampu sajikan pengajaran dengan cara
kreatif dan inovatif yang artinya pendidik harus menyiapkan kegiatan proses
pembelajaran berbasis teknologi digital. Dengan menerapkan pembelajaran
berbasis teknologi, proses belajar mengajar akan lebih terstruktur dan tidak
membosankan karena adanya animasi gambar ataupun audio.

Pengembangan pada sistem pendidikan juga terjadi pada kurikulum

pembelajaran yakni berubahnya kurikulum 2013 ke kurikulum merdeka, yang



artinya kurikulum merdeka terdapat pembelajaran berdiferensiasi yang menjadi
strategi pendidik guna memenuhi kebutuhan peserta didik. Pendidik perlu
memberikan pelayanan untuk memenuhi kebutuhan tersebut. Sejalan dengan hal
itu, untuk mendukung pembelajaran yang menarik dengan menggunakan
teknologi, bahan ajar berupa modul elektronik yang menunjang penyajian materi
pembelajaran dalam bentuk teks sangat diperlukan. Dengan adanya modul
elektronik pendidik bisa menambahkan gambar animasi, audio, ataupun video di
dalam e-modul sehingga menciptakan pembelajaran yang sesuai dengan
karakteristik belajar setiap peserta didik. Pemanfaatan teknologi dapat menjadi
media efektif dan menyenangkan serta meningkatkan pemahaman peserta didik
dalam proses pembelajaran (Faizah et al., 2024).

E-modul merupakan sarana pembelajaran yang disusun secara terstruktur
dan menarik dari segi materi, metode, dan cara mengevaluasi guna mencapai
kompotensi sesuai dengan apa yang diharapkan (Saifudin & Handayani, 2021).
E-modul sebagai bahan ajar mandiri memiliki karakteristik yang tidak jauh
berbeda dengan modul cetak (konvensional). Penggunaan e-modul menjadikan
peserta didik memahami materi pembelajaran dengan baik, karena bentuk
tampilan yang lebih beragam. Adanya e-modul tetap bisa berperan sebagai
sumber informasi (Sa’diyah, 2021). Perbedaan antara e-modul dan modul cetak
dilihat dari format penyajiannya (Widiana & Rosy, 2021). E-modul
membutuhkan perangkat dan aplikasi tertentu agar dapat digunakan. Berikut
karakteristik yang harus ada pada e-modul. Pertama, modul harus berbentuk
digital supaya pembelajaran dapat dilakukan secara online. Kedua, materi yang
disajikan harus sesuai dengan tujuan pembelajaran. Ketiga, materi yang
disajikan sebaiknya mencakup materi yang akan dipelajari. Keempat, e-modul
yang dikembangkan dilengkapi petunjuk penggunaan dan rubrik penilaian.
Kelima, e-modul berisikan contoh. Keenam, bahasa yang digunakan sederhana
agar mudah dipahami peserta didik (Wahidah et al., 2019).

Penggunaan teknologi digital mempengaruhi perubahan dalam proses
pembelajaran (Kaur et al., 2023). Dengan mengembangkan pembelajaran

terutama pada mata pelajaran bahasa Indonesia untuk mencapai capaian



pembelajaran dapat menggunakan aplikasi misalnya flipbook, macromedia
flasih, flip Html 5, dan google sites (Agustina et al., 2022; Diani et al., 2019;
Nurhayati, 2024; Nurhayati et al., 2017; A. L. Putri et al., 2022; Sari et al., 2017).
Dari berbagai aplikasi yang ada, dalam penelitian ini menggunakan aplikasi
flipbook.

Flipbook merupakan animasi berbentuk buku yang memuat materi dalam
bentuk pdf dengan fitur berupa link, animasi, gambar, audio, dan evaluasi
(Azhary et al., 2020). Dengan bantuan aplikasi flipbook pembelajaran akan lebih
efektif karena adanya fitur-fitur yang dapat digunakan dalam pembuatan bahan
ajar berupa modul menjadi elektronik. Bahan ajar dengan aplikasi flipbook
membuat tampilan lebih menarik karena dapat membuka setiap halaman menjadi
layaknya buku pada sebuah komputer sehingga memberikan efek dinamis (A. D.
A. Putri & Sumardi, 2022). Dengan memanfaatkan fitur flipbook pendidik dapat
membuat e-modul yang lebih kreatif dan memudahkan pendidik untuk
menyampaikan materi pada saat mengajar. Flipbook mempunyai kelebihan yaitu
dapat menyajikan materi pembelajaran dalam bentuk kata, kalimat dan gambar
yang dilengkapi dengan animasi dan warna sehingga menarik minat peserta
didik.

Berdasarkan hasil observasi dan wawancara yang dilakukan peneliti dengan
guru bahasa Indonesia kelas XI di SMA Negeri 10 Palembang. Peneliti
memperoleh informasi bahwa sekolah SMA Negeri 10 Palembang sudah
menerapkan kurikulum merdeka pada proses pembelajaran. Peneliti
memperoleh informasi lainnya bahwa sekolah memiliki beberapa sarana dan
prasarana elektronik yang memadai dan pihak sekolah memperbolehkan peserta
didik membawa gawai. Akan tetapi, pada saat proses belajar mengajar gawai
disimpan terlebih dahulu kecuali ada mata pelajaran yang pembelajarannya
membutuhkan gawai. Meskipun telah tersedianya beberapa sarana dan prasarana
elektronik, guru belum menggunakan modul elektronik sebagai bahan ajar dan
masih menggunakan buku paket sebagai bahan ajar utama. Oleh karena itu
menyebabkan peserta didik mudah bosan dalam proses belajar mengajar serta

kurangnya keaktifan diri dari peserta didik tersebut karena tidak menarik pada



saat pembelajaran, peserta didik juga hanya dijelaskan melalui buku paket tanpa
ada gambaran yang dapat dilihat dan bentuk tugasnya pun tidak bervariasi karena
hanya ditugaskan melalui media cetak dan akhirnya hasil belajar tidak sesuai
yang diharapkan karena pembelajaran yang monoton. Peserta didik juga
mengalami kesulitan dalam menulis esai argumentatif sebagai bagian dari
menulis karya ilmiah. Kesulitan tersebut meliputi kurangnya pemahaman
terhadap struktur esai argumentatif dan kesulitan dalam mengembangkan
argumen yang logis. Berdasarkan hasil observasi dan wawancara, peneliti
memilih untuk mengembangkan modul menulis karya ilmiah di SMA Negeri 10
Palembang.

Ada beberapa penelitian terdahulu yang dijadikan penelitian relevan
mengenai pengembangan E-Modul yang telah dilakukan. Pertama, penelitian
yang dilakukan oleh Civi Yudita Wulandari dan Raya Sulistyowati pada tahun
2022 Pengembangan E-modul Interaktif Berbasis Flip Pdf Profesional hasil dari
penelitian tersebut dikategorikan pengembangan e-modul layak digunakan.
Kedua, penelitian yang dilakukan oleh Husni Sakdiah pada tahun 2024 mengenai
pengembangan e-modul didapatkan hasil bahwa e-modul berbasis aplikasi
flipbook dikategorikan sangat layak. Ketiga, penelitian yang dilakukan oleh Isra
Syahputri dan Febrina Dafit pada tahun 2021 yang berfokus pada pengembangan
e-modul bahwa e-modul dikategorikan sangat menarik.

Berdasarkan uraian di atas, peneliti tertarik mengembangkan penelitian ini.
Selain itu, penelitian ini diharapkan dapat bermanfaat bagi guru dan peserta
didik. Adanya penelitian ini dapat menimbulkan semangat belajar,
meningkatkan keefektifan dan mengetahui cara pembelajaran yang berbasis
teknologi digital. Penelitian ini berjudul Pengembangan E-modul Menulis
Karya Ilmiah Berbantuan Aplikasi Flipbook Pada Siswa Kelas XI di
Sekolah SMA Negeri 10 Palembang.



1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang di atas, maka rumusan masalah yang muncul

pada penelitian ini adalah sebagai berikut.

1.

Bagaimana analisis kebutuhan guru dan siswa terhadap pengembangan e-
modul menulis karya ilmiah berbantuan aplikasi flipbook pada siswa kelas
XI di SMAN 10 Palembang?

Bagaimana hasil produk pengembangan e-modul menulis karya ilmiah

berbantuan aplikasi flipbook pada siswa kelas XI di SMAN 10 Palembang?

. Bagaimana hasil uji alpha produk pengembangan e-modul menulis karya

ilmiah berbantuan aplikasi flipbook pada siswa kelas XI di SMAN 10

Palembang?

1.3 Tujuan Penelitian

Berdasarkan rumusan masalah di atas, maka tujuan penelitian adalah sebagai

berikut.

1.

1.4

Mendeskripsikan hasil analisis kebutuhan guru dan siswa terhadap
pengembangan e-modul menulis karya ilmiah berbantuan aplikasi flipbook
pada siswa kelas XI di SMAN 10 Palembang.
Menyajikan hasil produk pengembangan e-modul menulis karya ilmiah
berbantuan aplikasi flipbook pada siswa kelas XI di SMA N10 Palembang.
Mendeskripsikan hasil uji alpha produk pengembangan e-modul menulis
karya ilmiah berbantuan aplikasi flipbook pada siswa kelas XI di SMA N10
Palembang.
Manfaat Penelitian
Berdasarkan latar belakang, rumusan masalah, tujuan penelitian, maka
terdapat empat manfaat penelitian ini adalah sebagai berikut.
1. Bagi Peserta Didik
Penelitian ini diharapkan dapat meningkatkan semangat dan motivasi
belajar peserta didik melalui media pembelajaran yang berbentuk digital
terkhusus e-modul materi menulis karya ilmiah dan peningkatan

keterampilan menulis terutama pada materi karya ilmiah.



2. Bagi Guru atau Pendidik
Penelitian ini diharapkan dapat menjadi salah satu alternatif dalam
mengoptimalkan proses pembelajaran, mempermudah guru dalam
menyampaikan materi secara jelas dan rinci, guru mengajar lebih
inovatif, dan pada saat penyampaian materi lebih mudah. Manfaat bagi
guru dapat meningkatkan keterampilan dalam mengembangkan
perangkat pembelajaran sehingga menjadi bervariasi dan kreatif.
3. Bagi Sekolah
Penelitian ini diharapkan dapat menjadi masukan atau referensi bagi
sekolah untuk meningkatkan kualitas proses pembelajaran dengan tujuan
agar dapat memenuhi kebutuhan peserta didik dan guru sesuai dengan
kurikulum merdeka. Manfaat sekolah juga bagian pengembangan
teknologi akan mudah diterapkan pada saat mengajar.
4. Bagi Peneliti Selanjutnya
Harapnya, hasil penelitian ini dapat digunakan sebagai referensi atau
acuan dalam melakukan penelitian sejenisnya dan pemanfaatan
teknologi, khususnya pada pengembangan e-modul menulis karya ilmiah
berbantuan aplikasi flipbook. Kekurangan yang ada dalam penelitian ini

dapat dilengkapi oleh peneliti selanjutnya.
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