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ABSTRAK 

Penelitian ini bertujuan untuk menghasilkan produk media infografis interaktif 

berbantuan website Nearpod dengan model collaborative learning pada materi 

bagian-bagian tumbuhan di kelas IV SD Negeri 25 Indralaya tentang prosedur 

pengembangan, validitas, respon guru dan peserta didik, serta efektivitas media 

pembelajaran. Jenis penelitian yang digunakan adalah penelitian pengembangan 

dengan model ADDIE, yang terdiri dari Analysis, Design, Development, 

Implementation, dan Evaluation. Teknik pengumpulan data yang digunakan adalah 

observasi, wawancara, dokumentasi, angket analisis kebutuhan, lembar validasi, 

angket respons, dan tes. Validasi dari ahli media menghasilkan persentase 100% 

tang termasuk dalam kategori sangat valid. Validasi dari ahli materi menghasilkan 

persentase skor 96,25% yang dikategorikan sangat valid. Angket respons peserta 

didik pada tahap perorangan sebesar 98% termasuk kedalam kategori sangat baik, 

sedangkan pada tahap uji coba kelompok kecil sebesar 95,6% yang termasuk ke 

dalam kategori sangat baik. Skor N-gain yang diperoleh sebesar 0,838 atau 

termasuk ke dalam kategori tinggi. Dengan demikian, diperoleh kesimpulan bahwa 

produk media infografis interaktif berbantuan website Nearpod layak digunakan 

dalam proses pembelajaran. 

Kata Kunci: Pengembangan, Media Pembelajaran, infografis interaktif, Website 

Nearpod, Model Collaborative Learning, Bagian-bagian Tumbuhan 
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ABSTRACT 

This research aims to produce interactive infographic media products assisted by 

the Nearpod website with a collaborative learning model on plant parts material in 

grade IV of SD Negeri 25 Indralaya about development procedures, validity, 

teacher and student responses, and the effectiveness of learning media. The type of 

research used is development research with the ADDIE model, which consists of 

Analysis, Design, Development, Implementation, and Evaluation. The data 

collection techniques used are observation, interviews, documentation, needs 

analysis questionnaires, validation sheets, response questionnaires, and 

tests. Validation from media experts resulted in a percentage of 100% of the tang 

being included in the highly valid category. Validation from material experts 

resulted in a score percentage of 96.25% which was categorized as very valid. The 

student response questionnaire at the individual stage was 98% included in the very 

good category, while at the small group trial stage 95.6% was included in the very 

good category. The N-gain score obtained is 0.875 or is included in the high 

category. Thus, it is concluded that the interactive infographic media product 

assisted by the Nearpod website is suitable for use in the learning process. 
 

Keywords: Development, Learning Media, Interactive Infographics, Nearpod 

Website, Collaborative Learning Model, Plant Parts 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

1.1 Latar Belakang 

Kemajuan pesat dalam teknologi informasi dan komunikasi (TIK) 

memberikan dampak signifikan di berbagai sektor, termasuk dalam dunia 

pendidikan (Ngongo, dkk., 2019). Perkembangan ini mengharuskan adanya 

penyesuaian dan penerapan teknologi dalam pembelajaran guna menyesuaikan 

dengan tuntutan era yang terus berkembang. Dengan perkembangan teknologi 

yang semakin pesat, dunia pendidikan harus menyesuaikan diri dan 

memanfaatkan TIK sebagai alat pendukung dalam menciptakan lingkungan 

belajar yang nyaman dan efisien. Tujuan utama dari pengembangan ini adalah 

membangun keterampilan yang relavan dengan kebutuhan masa kini dan masa 

depan. Keterampilan tersebut dikenal sebagai 4C yang meliputi kemampuan 

berpikir kritis (Critical Thinking), komunikasi (Communication), Kreativitas dan 

inovasi (Creativity and Innovation), serta kerjasama atau kolaborasi 

(Collaboration) (Anggreni & Yohandri, 2022). Oleh karena itu, pesatnya 

perkembangan Teknologi Informasi dan Komunikasi (TIK) mendorong dunia 

pendidikan untuk menyesuaikan diri dan mengintegrasikan teknologi dalam 

pembelajaran sehingga lebih interaktif dan inovatif sesuai dengan tuntutan era 

modern. 

Salah satu unsur utama dalam pendidikan yang berperan penting dalam 

penerapan pembelajaran berbasis teknologi untuk menghadapi perubahan di era 

4.0 adalah pendidik. Sesuai dengan amanat dalam Keputusan Menteri Agama 

Tahun 2019, pendidik dituntut untuk menguasai teknologi karena menjadi aspek 

krusial yang dapat mendorong perubahan dalam dinamika pembelajaran. Para 

profesional di bidang pendidikan bertanggung jawab sebagai fasilitator, motivator, 

dan inspirator yang harus mampu mengintegrasikan teknologi dalam proses 

belajar mengajar guna meningkatkan keterampilan peserta didik (Hidayatullah, 

dkk., 2023). Karena itu, pendidik diharapkan menjadi individu yang kreatif, aktif, 

dan inovatif dalam mengelola proses pembelajaran yang berpusat pada peserta 

didik dengan memanfaatkan teknologi secara maksimal. Selain itu, pendidik juga 

harus mampu berkreasi dan berinovasi melalui teknologi guna mendukung 
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pengembangan keterampilan peserta didik, sehingga mereka dapat bersaing dan 

berperan secara efektif di era 4.0. 

Media interaktif adalah gabungan berbagai jenis media, seperti animasi, 

audio, infografis, gambar, dan teks, yang disimpan dalam format digital. Tujuan 

dari pengemasan ini adalah untuk menyampaikan informasi dan pesan kepada 

audiens, sehingga dapat mendukung proses belajar mengajar dengan cara yang 

efektif (Safitri, dkk., 2022). Media interaktif memungkinkan pengguna untuk 

mengontrol alur pembelajaran melalui pemilihan opsi yang tersedia, yang 

mendorong keterlibatan aktif dalam proses memperoleh pengetahuan. Oleh 

karena itu, media interaktif sangat dibutuhkan untuk menyampaikan informasi 

secara efisien dan mendukung pembelajaran dengan meningkatkan partisipasi 

aktif peserta didik. 

Salah satu bentuk media interaktif adalah infografis berbasis web atau 

platform informasi yang dapat diakses secara interaktif melalui internet. Infografis 

adalah representasi visual yang menyajikan informasi, data, atau pengetahuan 

dalam bentuk gambar, grafik, dan teks untuk memudahkan pemahaman. Media ini 

membantu menyampaikan pesan dengan cara yang singkat dan menarik, sehingga 

informasi yang kompleks menjadi lebih mudah dipahami oleh audiens. Dengan 

kemajuan teknologi digital, infografis kini dapat disajikan dalam bentuk yang 

lebih dinamis dan interaktif. 

Infografis interaktif memberi peluang bagi pengguna untuk berinteraksi 

dengan berbagai elemen yang ada di dalamnya, tidak hanya menampilkan 

informasi secara visual, tetapi juga melibatkan audiens secara aktif, sehingga 

membuat pemahaman menjadi lebih mudah dan pengalaman belajar lebih menarik 

serta mendalam. Saat ini, infografis interaktif dapat dikembangkan menggunakan 

berbagai platform yang sering digunakan sebagai media pembelajaran. Salah satu 

platform yang dapat digunakan untuk itu adalah Nearpod. Nearpod adalah website 

yang berfungsi sebagai pembuat presentasi interaktif yang dapat digunakan untuk 

membuat berbagai jenis media pembelajaran termasuk infografis interaktif. 

Proses pembelajaran yang efektif dapat dirancang dengan 

mempertimbangkan komponen-komponen yang membentuknya secara logis. 

Salah satu caranya adalah dengan memilih media pembelajaran yang sesuai 
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dengan model pembelajaran yang disesuaikan dengan karakteristik anak. Pada 

perkembangan peserta didik usia sekolah dasar mereka memiliki rasa ingin tahu 

yang tinggi baik secara sosial maupun emosional, senang melakukan kegiatan 

secara langsung, dan cenderung lebih aktif saat belajar dalam kelompok sebaya 

(Undari, dkk., 2023). Pada usia tersebut, peserta didik juga mudah tertarik dengan 

hal-hal baru, terutama yang berkaitan dengan teknologi (Hermawan, 2021). 

Mengingat karakteristik tersebut, salah satu solusi untuk meningkatkan minat 

belajar adalah dengan menggunakan multimedia interaktif dalam kegiatan 

pembelajaran yang disusun berdasarkan model pembelajaran yang 

memungkinkan kerja kelompok seperti model pembelajaran kolaboratif atau 

collaborative learning. 

Collaborative learning adalah model pembelajaran yang mengutamakan 

keterlibatan aktif peserta didik dalam proses belajar serta membantu mereka 

mengembangkan keterampilan kognitif dan sosial sesuai dengan tahap 

perkembangannya, khususnya pada anak usia sekolah dasar. Model ini 

menerapkan pendekatan kerja sama dalam kelompok kecil, di mana peserta didik 

berdiskusi dan menyelesaikan permasalahan bersama guna mencapai tujuan 

pembelajaran (Parwati & Mulyati, 2021). Pembelajaran berbasis collaborative 

learning mendorong peserta didik untuk mengembangkan keterampilan bekerja 

sama, berkomunikasi dengan orang lain, berpikir kritis dalam menyelesaikan 

tugas kelompok, serta melatih kepemimpinan yang penting bagi mereka. Sejalan 

dengan hal tersebut, aspek kevalidan, kepraktisan, dan keefektifan media 

pembelajaran perlu diperhatikan dan disesuaikan dengan model pembelajaran 

yang diterapkan, sehingga media yang digunakan dapat mendukung proses belajar 

yang sesuai dengan karakteristik peserta didik. 

Pelaksanaan pembelajaran ilmu pengetahuan alam di sekolah dasar saat 

ini menggunakan kurikulum Merdeka. Penerapan kurikulum Merdeka pada mata 

pelajaram ilmu pengetahuan alam menggabungkan mata pelajaran ilmu 

pengetahuan sosial dan menjadi mata pelajaran ilmu pengetahuan alam dan sosial 

(IPAS). Ilmu pengetahuan alam dan sosial (IPAS) adalah ilmu pengetahuan yang 

mempelajari kehidupan manusia sebagai individu, interaksinya dengan makhluk 

hidup, dan benda mati di alam semesta. Pembelajaran ini bertujuan untuk 
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menumbuhkan rasa keingintahuan siswa dengan lingkungannya. Rasa 

keingintahuan dapat memicu siswa untuk memahami alam semesta bekerja dan 

berinteraksi dengan kehidupan manusia dimuka bumi (Rahmayati & Prastowo, 

2023). 

Nearpod merupakan media pembelajaran digital yang dapat diakses 

melalui web dan berfungsi sebagai ruang belajar bagi guru dan siswa baik dalam 

mode online maupun offline. Menurut (Minalti, 2021) Nearpod adalah aplikasi 

pembelajaran yang memfasilitasi interaksi antara siswa dan guru baik secara 

lansgung maupun tidak langsung, melalui beragam fitur menarik yang 

menciptakan pengalaman belajar yang inovatif, interaktif, dan efektif. Selain itu, 

penggunaan platform Nearpod telah terbukti dapat meningkatkan partisipasi siswa 

dalam proses pembelajaran. 

Berdasarkan observasi, wawancara, dan pra penelitian yang dilakukan 

peneliti di SD Negeri 25 Indralaya. Ditemukan bahwa presentasi penggunaan 

media pembelajaran dalam proses pembelajaran sangat kecil. Kegiatan belajar 

yang dilakukan cenderung hanya mengandalkan buku pelajaran tanpa dukungan 

dari media pembelajaran lain. Guru lebih banyak menggunakan model 

pembelajaran konvensional dengan metode ceramah dan penugasan yang 

mengakibatkan peserta didik mengalami penurunan konsentrasi belajar, rasa 

bosan dan jenuh pada saat proses pembelajaran dikelas. Pemanfaatan Nearpod 

dapat menjadi solusi tentang media pembelajaran berbasis teknologi yang bisa 

dimanfaatkan oleh guru. Melalui pengembangan media ini siswa di sekolah dasar 

yang mungkin mulai kehilangan minat dalam proses belajar karena pembelajaran 

di sekolah cenderung merasa monoton dan konvesional mendapatkan penyegaran 

berupa penggunaan media yang lebih dekat dengan kehidupan mereka. Media ini 

dapat diakses kapan pun dan di mana pun memberikan kesempatan bagi mereka 

untuk belajar dengan cara yang lebih menarik dan relevan sehingga menarik minat 

belajar peserta didik. 

Alasan peneliti memiilih materi bagian-bagian tumbuhan karena materi ini 

merupakan konsep fundamental dalam IPAS yang membantu siswa memahami 

struktur dan fungsi tumbuhan dalam kehidupan sehari-hari. Pemahaman ini 

menjadi dasar untuk materi lanjutan seperti ekosistem, fotosintesis, dan rantai 
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makanan, siswa sering berinteraksi dengan tumbuhan di sekitar mereka. Dengan 

memahami bagian-bagiannya, mereka dapat mengenali peran tumbuhan dalam 

lingkungan, seperti sebagai sumber makanan, obat, dan oksigen, melalui 

pembelajaran interaktif, siswa dapat mengamati secara langsung bagaimana 

bagian-bagian tumbuhan bekerja, sehingga melatih keterampilan berpikir kritis 

dan analitis. Media interaktif seperti infografis interaktif berbantuan Nearpod 

dapat menyajikan informasi dalam bentuk visual yang menarik dan dinamis. Ini 

membantu siswa yang memiliki gaya belajar visual dan kinestetik lebih 

memahami materi secara lebih efektif, Kurikulum Merdeka menekankan 

eksplorasi dan pemahaman berbasis pengalaman. Penggunaan media interaktif 

dapat membantu siswa lebih aktif dalam mengeksplorasi konsep bagian-bagian 

tumbuhan dengan cara yang menarik dan tidak monoton, seperti yang ditemukan 

dalam penelitian di SD Negeri 25 Indralaya, pembelajaran masih didominasi 

metode konvensional yang kurang melibatkan siswa secara aktif. Dengan media 

berbasis teknologi seperti Nearpod, pembelajaran dapat menjadi lebih menarik, 

inovatif, dan meningkatkan motivasi siswa. 

Berdasarkan permasalahan diatas maka pengembangan media pada materi 

bagian-bagian tumbuhan penting untuk dilakukan. Sehingga peneliti tertarik 

untuk melakukan penelitian dengan judul “Pengembangan Media Infografis 

Interaktif Berbantuan Website Nearpod dengan Model Collaborative Learning 

Pada Materi Bagian-Bagian Tumbuhan di Kelas IV SD” 

1.2 Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang penelitian, maka rumusan masalah yang 

terdapat dalam penelitian ini yaitu: 

1.2.1 Bagaimana prosedur pengembangan media infografis interaktif 

berbantuan website Nearpod menggunakan model collaborative learning 

pada materi bagian-bagian tumbuhan di kelas IV SD Negeri 25 Indralaya? 

1.2.2 Bagaimana kevalidan produk media infografis interaktif berbantuan 

website Nearpod pada materi bagian-bagian tumbuhan di kelas IV SD 

Negeri 25 Indralaya? 
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1.2.3 Bagaimana tanggapan guru dan peserta didik terhadap media infografis 

interaktif berbantuan website Nearpod pada materi bagian-bagian 

tumbuhan di kelas IV SD Negeri 25 Indralaya? 

1.2.4 Bagaimana keefektifan media infografis interaktif berbantuan website 

Nearpod pada materi bagian-bagian tumbuhan di kelas IV SD Negeri 25 

Indralaya? 

1.3 Tujuan Penelitian 

Berdasarkan rumusan masalah dalam penelitian ini, tujuan yang ingin 

dicapai dalam penelitian ini yaitu: 

1.3.1 Untuk mendeskripsikan tahapan pengembangan media infografis 

interaktif berbantuan website Nearpod dengan model collaborative 

learning pada materi bagian-bagian tumbuhan di kelas IV SD Negeri 25 

Indralaya. 

1.3.2 Untuk menilai kevalidan produk media infografis interaktif berbantuan 

website Nearpod pada materi bagian-bagian tumbuhan di kelas IV SD 

Negeri 25 Indralaya. 

1.3.3 Untuk mendeskripsikan respon guru dan peserta didik terkait media 

infogrofis interaktif berbantuan website Nearpod pada materi bagian-

bagian tumbuhan di kelas IV SD Negeri 25 Indralaya. 

1.3.4 Untuk mengetahui keefektifan media infografis interaktif berbantuan 

website Nearpod pada materi bagian-bagian tumbuhan di kelas IV SD 

Negeri 25 Indralaya. 

1.4  Manfaat Penelitian  

Berdasarkan latar belakang, rumusan masalah, dan tujuan penelitian yang 

sudah dijelaskan diatas makan manfaat dari penelitian ini antara lain : 

1.4.1 Manfaat Teoritis 

Secara teoritis, penelitian ini diharapkan dapat memberikan pemahaman 

baru serta wawasan yang lebih mendalam mengenai penggunaan media 

infografis interaktif berbantuan website Nearpod dalam pembelajaran berbasis 

collaborative learning. Melalui penelitian ini, diharapkan pembelajaran dapat 

terhindar dari aktivitas yang monoton sehingga proses belajar tidak hanya 

bersifat rutin dan statis, tetapi juga lebih bermakna dan berkelanjutan. 
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1.4.2 Manfaat Praktis 

Secara praktis, hasil penelitian ini diharapkan dapat memberikan manfaat : 

1. Bagi peserta didik, penelitian ini diharapkan dapat membantu dalam 

memahami materi dengan lebih mudah serta meningkatkan semangat 

dalam proses pembelajaran. 

2. Bagi guru, penelitian ini diharapkan dapat memberikan dorongan untuk 

menciptakan media infografis interaktif berbantuan website Nearpod 

dengan model collaborative learning. 

3. Bagi sekolah, penelitian ini diharapkan dapat membantu dalam 

mengoptimalkan sistem pembelajaran agar lebih efesien dan efektif.  

4. Bagi peneliti, penelitian ini diharapkan dapat memperkaya wawasan dan 

keterampilan dalam mengembangkan media pembelajaran. 
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