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PENGEMBANGAN MULTIMEDIA INTERAKTIF TEORI RELATIVITAS 
BERDASARKAN KECERDASAN UNTUK KELAS XII SEKOLAH MENENGAH 

ATAS 

ABSTRAK 

Telah berhasil di kembangkan multimedia interaktif teori relativitas berdasarkan 
kecerdasan  untuk kelas XII sekolah menengah atas yang valid, praktis, dan memiliki 
efek potensial. Metode penelitian yang digunakan adalah penelitian pengembangan 
(development research) dengan model pengembang Rowntree yang terdiri atas tiga 
tahap yaitu : 1) tahap perencanaan; 2). tahap pengembangan; 3). tahap evaluasi. Pada 
tahap evaluasi dilakukan  uji empiris dengan menggunakan model evaluasi formatif 
Tessmer yang terdiri dari lima tahap, yaitu: (1) self evaluation; (2) expert review; (3) 
one-to-one evaluation; (4) small group; dan (5) field test. Instrumen yang digunakan 
dalam penelitian ini adalah lembar validasi, angket, dan tes hasil belajar. Hasil 
penelitian ini telah menghasilkan multimedia interaktif teori relativitas berdasarkan 
kecerdasan  yang valid dengan persentase skor kevalidan  produk yang diperoleh dari 
validator sebesar 88,82% dengan kategori sangat valid. Multimedia interaktif teori 
relativitas berdasarkan kecerdasan memiliki persentase skor kepraktisan produk yang 
diperoleh pada tahap one to one sebesar 77,67% dan tahap small group sebesar 
79,35%% dengan kategori sangat praktis. N-Gain yang diperoleh pada tahap fieldtest 
sebesar 0,47 dengan kategori sedang. Berdasarkan hasil penelitian, dapat 
disimpulkan bahwa multimedia interaktif teori relativitas berdasarkan  kecerdasan 
yang dikembangkan telah memenuhi kriteria kevalidan dan kepraktisan serta 
memiliki efek potensial terhadap hasil belajar siswa dengan kategori sedang. 
 
Kata kunci :  penelitian pengembangan, multimedia Interaktif, kecerdasan, teori 

relativitas 
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BAB I 

 PENDAHULUAN 

1.1. Latar Belakang 

Perubahan kurikulum yang terus-menerus mengalami perbaikan atau 

penyempurnaan tidak hanya menuntut siswa untuk  belajar lebih giat, tetapi juga 

mengharuskan guru untuk menghasilkan media dan teknik mengajar yang 

mengikutsertakan siswa. Orientasi pembelajaran yang tidak berpusat pada guru 

(teacher centered learning) melainkan pada siswa (student centered learning). 

Kemajuan teknologi mempunyai dampak yang baik bagi mutu pendidikan, teknologi 

komputer yang ada sekarang dapat digunakan sebagai media pembelajaran. Media 

pembelajaran memberikan peranan penting dalam dunia pendidikan tidak hanya 

membantu dalam mengatasi gaya belajar tetapi juga dapat mentimulus siswa. 

Sadiman dkk (2010:6-7) menyatakan menurut Asiosiasi Pendidikan Nasional 

(National Education Association)  media pembelajaran adalah bentuk – bentuk 

komunikasi baik tercetak maupun audiovisual serta peralatannya. Media dibuat 

seharusnya dapat memanifulasi, dibaca, dan didengar. Media pendidikan sebagai 

salah satu sumber  belajar yang dapat menyalurkan informasi, sehingga dapat 

membantu mengatasi keterhambatan dalam proses belajar mengajar. Perbedaan gaya 

belajar, minat, intelegensi, keterbatasan daya indra, cacat tubuh, hambatan jarak dan 

waktu dapat dibantu dengan adanya pemanfaatan media pembelajaran.  

 Ada kebiasaan dari anak yang sering dianggap aneh bagi sebagian besar 

orangtua/ guru seperti mengetuk-ngetukkan bangku atau meja secara berirana, 

membongkar mainan, bermain playstation tanpa kenal waktu dan lain sebagainya 

Kebiasaan tersebut dianggap sebagai kebiasaan buruk dan harus dihilangkan namum 

kebiasaan itu adalah tanda-tanda dari kehidpupan cerdas yang dimiliki oleh anak. 

Menurut Howard gardner dalam Thomas amstrong bahwa kecerdasan adalah 

kemampuan untuk memecahkan masalah atau menciptakan suatu produk. Dan 

menurut Harword gardner kecerdasan manusia terdiri atas 9 jenis kecerdasan yaitu 

kecerdasan linguistik, logis matematis, spasial, kinestetik, musical, interpersonal, 

intrapersonal, dan naturalis. Sembilan jenis kecerdasan itu sering disebut dengan 

kecerdasan majemuk, setiap anak memiliki jenis kecerdasan  yang berbeda dan gaya 
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belajar anak itu juga berbeda. Gaya belajar yang tidak tepat untuk anak akan 

menjadikan anak sulit menerima materi yang disampaikan oleh guru.  

  Fisika adalah  salah satu cabang ilmu pengetahuan yang membahas tentang 

fenomena alam yang terjadi disekitar kita. Dan biasanya dalam membahas fonimena-

fenomena tersebut dibantu dengan penurunan rumus secara matematis. Dan hal ini 

yang biasanya tidak disukai oleh siswa.  Sugiharti dalam Syaifudin (2009) 

menyatakan siswa dengan kemampuan logical mathematical biasanya menyukai 

mata pelajaran fisika. Menurut Triana dalam Syaifudin (2009) fisika adalah 

penggabungan antara matematika yang penuh dengan angka-angka dan fenomena-

fenomena nyata yang terjadi di alam semesta, hal yang semakin menyulitkan siswa 

untuk memahami dan tertarik belajar fisika. Penekanan pada aspek penalaran dan 

pengembangan berpikir siswa dalam belajar fisika, pemahaman siswa akan rumus 

fisika yang mengambarkan hakikat dari konsep fisika tersebut membantu siswa 

untuk memahami konsep fisika. 

  Teori relativitas adalah salah satu materi fisika yang sulit dipahami dan 

dimengerti siswa karena tidak dapat terlihat dengan mata, perhitungan matematis 

yang rumit, konsepnya yang sulit dimengerti, hal-hal tersebut membuat teori 

relativitas menjadi sangat sulit dimengerti siswa. Untuk mengatasi hal tersebut 

dibutuhkan upaya dari guru, upaya untuk meminimalisir ketidaksenangan siswa 

belajar fisika salah satunya dengan memanfaatkan media pembelajaran. Pemanfaatan 

TIK sebagai media pembelajaran disini untuk menghadirkan multimedia interaktif 

untuk menjelaskan teori relativitas khusus. Menghadirkan animasi yang sesuai 

dengan teori relativitas khusus. Selain itu, penggunanya dapat lebih aktif karena 

siswa mendapat respon langsung dari multimedia berbasis komputer tersebut. 

Multimedia interaktif juga didesain berbasis kecerdasan majemuk ketika siswa 

menggunakan multimedia, hal ini lakukan agar multimedia dapat digunakan sesuai 

dengan kecenderungan kecerdasan yang dimiliki anak. Multimedia interaktif yang 

digunaka sesuai dengan jenis kecerdasan siswa akan memudahkan siswa untuk 

menerima materi yang disampaikan.  

 Berdasarkan penelitian yang sudah pernah dilakukan oleh peneliti-peneliti 

sebelumnya, diantaranya Rahman (2010), hasil penelitiannya menunjukkan media 

pembelajaran tentang hukum newton menarik dan memotivasi siswa. Pada penelitian 
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yang dilakukan oleh frengky (2014), hasil penelitiannya multimedia interaktif model 

tutorial untuk mata pelajaran fisika pokok bahasan teori atom pada SMA kelas XII 

dinyatakan valid dan praktis. Selain itu, peneltian frengky menghasilkan multimedia 

yang mempunyai efek potensial terhadap hasil belajar siswa berdasarkan N-gain 

yang  diperoleh sebesar 0.1. Berdasarkan hal tersebut, peneliti tertarik untuk 

melakukan penelitian dan pengembangan multimedia interaktif berbasis kecerdasan 

emosional untuk kelas XII materi teori relativitas di sekolah menengah atas. 

 

1.2.  Rumusan Masalah  

Berdasarkan masalah yang akan menjadi penelitian ini yaitu :  

1. bagaimana mengembangkan multimedia interaktif berbasis kecerdasan majemuk 

materi teori relativitas pada siswa kelas XII yang valid? 

2. bagaimana mengembangkan multimedia interaktif berbasis kecerdasan majemuk 

materi teori relativitas pada siswa kelas XII yang praktis? 

3. bagaimana efek potensial multimedia interaktif berbasis kecerdasan majemuk 

materi teori relativitas pada siswa kelas XII? 

 

1.3. Tujuan Penelitian  

Tujuan penelitian ini yaitu : 

1. Menghasilkan multimedia interaktif berbasis kecerdasan majemuk materi teori 

relativitas yang valid  

2. Menghasilkan  multimedia interaktif berbasis kecerdasan majemuk materi teori 

relativitas yang praktis. 

3. Mengetahui efek potensial multimedia interaktif berbasis kecerdasan majemuk 

materi teori relativitas  

 

1.4. Batasan Masalah 

 Masalah yang akan diteliti oleh peneliti adalah bagaimana mengembangkan 

multimedia interaktif yang dibuat berbasis kecerdasan majemuk pada mata pelajaran 

fisika, dan materi yang akan disajikan dalam multimedia interaktif ini tentang teori 

relativitas yang dipelajari akan di kelas XII pada semester genap. 
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1.4. Manfaat penelitian  

Hasil penelitian diharapkan dapat  memberikan manfaat bagi : 

1. Siswa (peserta didik) 

 Dengan adanya multimedia interaktif yang efektif yang dapat menunjang 

kecerdasan emosional siswa. 

2.  Guru 

 Sebagai acuan untuk mengembangkan media pembelajaran yang efektif bagi 

siswa. 

3.  Peneliti  

 Menambah pengalaman untuk mendesin multimedia interaktif. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 




