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BAB 1 PENDAHULUAN 

 

1.1 Latar Belakang 

Masyarakat terdiri dari berbagai lapisan sosial yang melingkupi beragam kelas 

sosial, status sosial, dan stratifikasi sosial yang memengaruhi kebiasaan hidup 

sehari-hari. Karakteristik konsentratif yang ada di perkotaan sangat terasa dengan 

kecenderungan manusia dengan berbagai aktivitasnya untuk berkumpul di tempat 

yang memberikan kenyamanan, ketenangan, dan kesenangan. Kecenderungan ini 

kemudian menjadikan pengembangan kota sebagai pusat rekreasi (Jamaludin, 

2015). Kegiatan rekreasi menjadi penting bagi masyarkat perkotaan untuk 

memberikan refreshing setelah bekerja. Kegiatan rekreasi dilakukan dengan 

maksud tertentu sehingga memberikan kesenangan dan kepuasan (Nursadi, 2021). 

Kegiatan rekreasi berupa kebiasaan untuk pergi bersama dan melakukan 

berbagai aktivitas seperti rekreasi, belanja, dan berinteraksi sosial telah menjadi 

gaya hidup/lifestyle mesyarakat perkotaan. Kegiatan ini biasanya dilakukan 

bersama dengan orang terdekat seperti keluarga atau teman. Untuk mewadahi 

beragam kegiatan tersebut, maka dibutuhkan sebuah tempat yang mampu 

memfasilitasinya.  

Pemenuhan akan tempat yang mampu mewadahi kegiatan rekreasi, belanja, 

dan berinteraksi sosial pada saat ini hadir dalam bentuk pusat perbelanjaan. Pusat 

perbelanjaan kerap kali dihubungkan dengan kegiatan rekreasi yang mampu 

menghilangkan kelelahan akibat pekerjaan atau kesibukan. Kota Palembang 

sebagai salah satu kota metropolitan di Pulau Sumatera (Rencana Pembangunan 

Jangka Menengah Nasional, 2020-2024), memiliki kecenderungan masyarakat 

yang menjadikan pusat perbelanjaan sebagai tempat yang mampu mewadahi 

kegiatan rekreasi, belanja, dan berinteraksi sosial. Beberapa pusat perbelanjaan 

yang ada di Palembang, seperti Palembang Indah Mall, Palembang Icon, 

Palembang Square, dan lainnya, pada dasarnya lebih berfokus kepada fungsinya 

sebagai tempat untuk penjualan retail yang menawarkan produk kepada konsumen 

yang dilengkapi dengan beberapa hiburan seperti playground dan restoran.  

Pusat perbelanjaan yang kovensional tersebut hanya memiliki tujuan utama 

untuk menjual produk atau jasa yang ada. Kesan rekreatif pada bangunannya tidak 
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terlalu diperhatikan sehingga mereka hanya menata produknya agar rapi dan 

menarik untuk dilihat. Konsep pusat perbelanjaan konvensional ini kurang cocok 

dengan gaya hidup masyarakat modern yang memerlukan sebuah tempat yang lebih 

mampu memfasilitasi kegiatan rekreasi, belanja, dan interaksi sosial dengan 

memberikan kesan refreshing pada unsur bangunannya. 

Untuk memfasilitasi kegiatan rekreasi, belanja, dan berinteraksi sosial maka 

dibuatlah sebuah unity hub yang mampu menunjang berbagai kegiatan tersebut 

melalui pemenuhan fasilitas yang sesuai. Kehadiran tempat ini akan 

menggabungkan ketiga fungsi kegiatan, rekreasi, belanja, dan interaksi sosial, 

secara dinamis berdasarkan pola aktivitas ketika seseorang melakukan kegiatan 

untuk rekreasi, belanja, dan berinteraksi sosial. Pola aktivitas ini muncul sebagai 

akibat dari interaksi antar manusia dan lingkungannya (Pranata & Remawa, 2022a). 

Palembang Unity Hub yang dirancang akan memberikan suasana rekreatif 

pada bangunan yang dicapai dengan penggunaan unsur- unsur yang membuat 

seseorang merasa menikmati suasana dengan kesan refreshing. Unsur-unsur yang 

dimaksud yaitu warna, bentuk, tekstur, pola organisasi ruang, sirkulasi, lansekap, 

dan pencahayaan (Nursadi, 2021). Dengan penerapan unsur-unsur rekreatif pada 

desain, diharapkan Palembang Unity Hub mampu menjadi sarana rekreasi bagi 

masyarakat kota untuk tujuan rekreasi, berlanja, dan berinteraksi sosial sebagai 

lifestyle masa kini. 

 

1.2 Masalah Perencanaan dan Perancangan 

Masalah perencanaan dan perancangan, yaitu: 

1. Bagaimana perencanaan Palembang Unity Hub dengan memadukan pola 

pergerakan dinamis untuk menunjang keterpaduan dari aktivitas rekreasi, 

belanja, dan berinteraksi sosial? 

2. Bagaimana perencanaan Palembang Unity Hub sebagai ruang yang 

menyenangkan melalui penerapan elemen rekreatif? 
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1.3 Tujuan dan Sasaran 

1.3.1 Tujuan 

Perancangan ini memiliki beberapa tujuan yang ingin dicapai, yaitu: 

1. Menghasilkan rancangan Palembang Unity Hub dengan memadukan pola 

pergerakan dinamis untuk menunjang keterpaduan dari aktivitas rekreasi, 

belanja, dan berinteraksi sosial. 

2. Menghasilkan rancangan Palembang Unity Hub sebagai ruang yang 

menyenangkan melalui penerapan elemen rekreatif. 

 

1.3.2 Sasaran 

Untuk mencapai tujuan yang ada, maka dibuat beberapa sasaran yang dapat 

diterapkan dalam melakukan perancangan. 

1. Memadukan tiga fungsi utama yaitu rekreasi, belanja, dan interaksi sosial. 

2. Menggunakan warna, bentuk, dan tekstur yang mampu memberikan suasana 

rekreatif. 

3. Menentukan pola organisasi ruang menyesuaikan sirkulasi manusia ketika 

melakukan aktivitas rekreasi, belanja, dan interaksi sosial. 

4. Merencanakan penataan lansekap yang memadukannya dengan ruang luar 

melalui courtyard. 

5. Menata pencahayaan yang digunakan melalui kombinasi antara pencahayaan 

alami dan buatan. 

 

1.4 Ruang Lingkup 

Dalam perancangan ini, mengacu pada beberapa batasan yaitu: 

1. Palembang Unity Hub akan memfasilitasi berbagai kegiatan yaitu rekreasi, 

belanja, dan interaksi sosial dalam satu tempat yang sama. 

2. Lokasi tapak berada di Kota Palembang dengan kemudahan akses untuk 

pejalan kaki, kendaraan pribadi, dan transportasi umum.  

3. Pengguna terdiri dari masyarakat dalam ataupun luar Palembang pada usia 

anak-anak, remaja, dan dewasa yang datang sendiri dan berkelompok bersama 

teman/keluarga/rekan bisnis. 
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4. Jam operasionalnya akan dibuka setiap hari dari Senin – Minggu pada pukul 

08.00 – 22.00 WIB. 

 

1.5 Sistematika Pembahasan  

BAB 1 PENDAHULUAN 

Bab ini berisi latar belakang, masalah perancangan, tujuan dan sasaran, ruang 

lingkup, dan sistematika pembahasan. 

BAB 2 TINJAUAN PUSTAKA 

Bab ini berisi pemahaman proyek, tinjauan fungsional, tinjauan objek sejenis, dan 

tinjauan tapak. 

BAB 3 METODE PERANCANGAN 

Bab ini berisi kerangka berpikir perancangan, pengumpulan data, proses analisis 

data, perangkuman sintesis dan perumusan konsep, dan kerangka berpikir 

perancangan berupa diagram. 

BAB 4 ANALISIS PERANCANGAN 

Bab ini berisi analisis fungsional, analisis spasial / ruang, analisis kontekstual/ tapak, 

dan analisis selubung bangunan. 

BAB 5 KONSEP PERANCANGAN 

Bab ini berisi sintesis perancangan tapak dan konsep perancangan. Sintesis 

perancangan berisi sintesis perancangan tapak, sintesis perancangan arsitektur, 

sintesis perancangan struktur, dan sintesis perancangan utilitas. Sedangkan konsep 

perancangan berisi konsep perancangan tapak, konsep perancangan arsitektur, 

konsep perancangan struktur, dan konsep perancangan utilitas. 
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