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PENGEMBANGAN VIDEO TUTORIAL PADA MATERI SHEET METAL
DI MATA KULIAH CAD/CAM LANJUTAN

Oleh:
Dwi Damayantie
NIM: 06121182126005
Pembimbing: Nopriyanti, S.Pd., M.Pd.

Program Studi: Pendidikan Teknik Mesin

ABSTRAK

Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan video tutorial pada mata kuliah
CAD/CAM Lanjutan di Program Studi Pendidikan Teknik Mesin. Metode yang digunakan
adalah Research and Development (R&D) dengan model 4D (Define, Design, Develop,
Disseminate). Video tutorial ini dirancang untuk meningkatkan pemahaman mahasiswa
terhadap konsep dasar fitur Sheet Metal pada Autodesk Inventor, mengembangkan
keterampilan dasar, serta meningkatkan motivasi belajar dan mendukung pembelajaran di
luar jam kuliah. Hasil penelitian menunjukkan bahwa video tutorial yang dikembangkan
sangat valid dan praktis, dengan rerata hasil validasi ahli materi sebesar 96% dan ahli media
sebesar 97%, keduanya berada pada kategori sangat valid. Uji kepraktisan menunjukkan
hasil sangat tinggi, yaitu 87% pada uji perorangan dan 91% pada uji kelompok kecil. Uji
keefektifan pada kelompok besar menunjukkan persentase sebesar 94%. Efektivitas media
juga diuji melalui pretest dan posttest terhadap 26 mahasiswa. Hasil pretest berada pada
kategori sedang, sedangkan posttest meningkat ke kategori tinggi. Rerata nilai N-Gain
sebesar 0,86 termasuk dalam kategori tinggi, yang menunjukkan bahwa video tutorial ini
efektif dalam meningkatkan pemahaman mahasiswa. Dengan demikian, video tutorial yang
dikembangkan dinyatakan efektif dan layak digunakan sebagai media pembelajaran pada
mata kuliah CAD/CAM Lanjutan.

Kata kunci: Autodesk Inventor, CAD/CAM, Vidio Tutorial, Sheet Metal, 4D
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DEVELOPMENT OF A TUTORIAL VIDEO ON SHEET METAL MATERIAL
FOR THE ADVANCED CAD/CAM COURSE

By:
Dwi Damayantie
NIM: 06121182126005
Supervisor: Nopriyanti, S.Pd., M.Pd.
Study Program: Mechanical Engineering Education

ABSTRACT

This research aims to develop a tutorial video for the Advanced CAD/CAM course
within the Mechanical Engineering Education Study Program. The method used is
Research and Development (R&D) with the 4D model (Define, Design, Develop,
Disseminate). The video tutorial is designed to enhance students' understanding of the
basic concepts of the Sheet Metal feature in Autodesk Inventor, develop fundamental skills,
increase learning motivation, and support learning outside classroom hours. The results
show that the developed video tutorial is highly valid and practical, with an average
validation score of 96% from material experts and 97% from media experts, both
categorized as very valid. Practicality tests also indicate very high results, with 87% in the
individual trial and 91% in the small group trial. The large group effectiveness test shows
a percentage of 94%. Media effectiveness was also tested through pretest and posttest with
26 students. The pretest results were in the moderate category, while the posttest results
increased to the high category. The average N-Gain score was 0.86, which falls into the
high category, indicating that the video tutorial is effective in improving students’
understanding. Therefore, the developed video tutorial is considered effective and feasible
to be used as a learning medium for the Advanced CAD/CAM course.

Keywords: Autodesk Inventor, CAD/CAM, Video Tutorial, Sheet Metal, 4D
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BAB I
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Pendidikan kejuruan menjadi wadah yang mempersiapkan perserta didik
untuk dapat bekerja pada bidang sesuai keahliannya. Pendidikan kejuruan akan
efektif jika peserta didik diajar dengan materi, alat, mesin dan tugas-tugas yang
serupa dengan dunia kerja sesungguhnya. Salah satu aspek penting dalam
pendidikan kejuruan adalah menyesuaikan dengan kebutuhan pasar (market driven)

sesuai keahlian yang dimiliki.

Ilmu Pengetahuan dan teknologi (IPTEK) telah menjadi Pendorong utama
transformasi dunia pendidikan di era modern (Amira, 2021). Kemajuan teknologi
yang begitu pesat menuntut hadirnya sumber daya manuasia (SDM) yang mampu
beradaptasi secara cepat (Faidz & Kuswinarno, 2023). Oleh karena itu, lembaga
pendidikan di tuntut untuk merancang kurikulum dan standar pembelajaran yang
selaras dengan kebutuhan industri (Hartanto et al., 2020). Perguruan tinggi dan
sekolah menengah kejuruan memiliki tanggung jawab besar dalam mencetak
lulusan yang terampil, salah satunya adalah Program Studi Pendidikan Teknik
Mesin FKIP Universitas Sriwijaya yang bertujuan menghasilkan SDM berkualitas

dan siap kerja (Kurniawan et al., 2018).

Untuk menghasilkan lulusan yang kompeten, proses pembelajaran harus
dirancang secara efisien dan efektif, dengan mempertimbangkan potensi peserta
didik serta tuntutan dunia kerja. Hal ini sesuai dengan pandangan (Murnomo, 2010)
yang menyatakan bahwa peningkatan kualitas pendidikan sangat diperlukan dalam
menciptakan SDM yang memiliki keterampilan yang sesuai dengan kebutuhan

pasar.

Salah satu implementasi yang dilakukan melalui pembelajaran mata kuliah
CAD/CAM Lanjutan. Dalam mata kuliah ini, Program Studi Pendidikan Teknik
Mesin menggunakan perangkat lunak Autodesk Inventor, yang merupakan Software

populer untuk merancang, memvisualisasikan, dan melakukan simulasi produk
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mekanik dalam bentuk 3D. Pemanfaatan Autodesk Inventor memberikan
kemudahan bagi peserta didik dalam membuat desain yang akurat dan detail,
melakukan simulasi, serta menganalisis desain sebelum diproduksi secara fisik
(Akbar et al., 2024). ). Kemudahan ini di harapkan bisa mengembangkan pola pikir

kritis dan inovatif.

Agar pembelajaran lebih efektif, diperlukan metode yang efektif, sebagai
pembelajaran praktik yang memungkinkan peserta didik memahami langsung
konsep pembelajaran. Di era revolusi 4.0 keterampilan berbasis teknologi sangat
dibutuhkan, sehingga bahan ajar pendukung seperti modul, buku paduan, jobsheet,

dan video tutorial menjadi pendukung penting dalam proses pembelajaran.

Video tutorial menjadi salah satu media yang efektif karena mampu
menyampaikan informasi secara visual, menarik dan dapat diakses berulang kali
(Parlindungan et al., 2020). Penggunaan video sangat cocok untuk materi praktik
seperti Autodesk Inventor, dimana proses penggunaanya kompleks dan
memerlukan penjelasan langkah demi langkah. Video tutorial membantu peserta

didik menguasai keterampilan yang baik.

Program Studi Pendidikan Teknik Mesin FKIP Universitas Sriwijaya telah
memanfaatkan berbagai jenis bahan ajar, termasuk video tutorial yang terus
diperbarui untuk meningkatkan efektivitas pembelajaran. Namun, berdasarkan
hasil wawancara dengan mahasiswa angkatan 2021 yang telah mengambil mata
kuliah CAD/CAM Lanjutan, ditemukan bahwa sebagian besar mengalami kesulitan
belajar mandiri karena terbatasnya sumber belajar, khususnya video tutorial
berbahasa indonesia yang membahas materi pembelajaran. Kemudian informasi
yang didapatkan melalui wawancara dengan dosen pengampuh mata kuliah
CAD/CAM Lanjutan yaitu sudah adanya bahan ajar seperti £-Modul dan Video
Tutorial akan tetapi bahan ajar tersebut saat ini pembahasannya masih fitur- fitur
dasar Inventor saja, belum membahas lebih dalam salah satunya fitur simulasi

logam lembaran yakni Sheet Metal.
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Permasalahan ini mendorong peneliti melakukan penelitian dan
pengembangan dengan judul “Pengembangan Video Tutorial Pada Materi Sheet
Metal di Mata Kuliah Cad/Cam Lanjutan”. Media pembelajaran yang dirancang
untuk membantu peserta didik memahami materi secara mandiri, khususnya bagi
mereka yang mengalami kesulitan belajar diluar jam pembelajaran, Dengan
memanfaatkan video tutorial yang membahas mengenai fitur Sheet Metal pada

aplikasi Autodesk Inventor.

Selain itu, pengembangan video tutorial ini juga mendukung akses
pendidikan yang inklusif dan merata. Dengan penyebaran video secara daring,
berbagai kalangan dapat memperoleh materi pembelajaran tanpa hambatan
geografis. Hal ini menjadi langkah penting dalam menyiapkan tenaga kerja yang
kompten, adaptif, dan siap kerja menghadapi tantangan dunia industri yang terus

berkembang.

1.2 Identifikasi Masalah

Berdasarkan dari uraian latar belakang, maka identifikasi masalah pada

penelitian ini dapat di rumuskan sebagai berikut:

1. Adanya kebutuhan media pembelajaran Sheet Metal pada mata kuliah
CAD/CAM Lanjutan guna menunjang proses kegiatan belajar dan mengajar.

2. Kurangnya media pembelajaran Sheet Metal pada mata kuliah CAD/CAM
Lanjutan dalam bentuk video pembelajaran yang dapat memfasilitasi
pemahaman mahasiswa mengenai penggunaan fitur Sheet Metal di Autodesk
Inventor.

3. Mahasiswa kesulitan dalam memahami materi Sheet Metal secara mandiri di
luar dari perkuliahan karena kurangnya sumber belajar berupa video tutorial
Sheet Metal karena terkendala bahasa dan video terlalu panjang, sehingga sulit

untuk dipahami oleh mahasiswa.
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1.3 Batasan Masalah

Peneliti membatasi masalah yang akan diteliti antara lain berdasarkan dari

identifikasi masalah;

1.

Penelitian ini akan fokus hanya pada pengembangan media pembelajaran
berbentuk Video Tutorial.
Materi yang dibahas ialah Sheet Metal.

Hasil penelitian akan melalui uji coba terhadap mahasiswa.

1.4 Rumusan Masalah

Berdasarkan batasan masalah tersebut, penulis merumusakn masalah

sebagai berikut:

1.

Apakah produk pengembangan Video tutorial pada materi Sheet Metal di mata
kuliah CAD/CAM Lanjutan, Valid?

Apakah pengembangan Video tutorial pada materi Sheet Metal di mata kuliah
CAD/CAM Lanjutan, Praktis?

Apakah pengembangan Video tutorial pada materi Sheet Metal di mata kuliah
CAD/CAM Lanjutan, Efektif?

1.5 Tujuan Pengembangan

1.

Sebagai Media pembelajaran yang valid di mata kuliah CAD/CAM Lanjutan
di Program Studi Pendidikan Teknik Mesin FKIP Universitas Sriwijaya.
Sebagai Media pembelajaran yang praktis di mata kuliah CAD/CAM
Lanjutan di Program Studi Pendidikan Teknik Mesin Teknik Mesin FKIP
Universitas Sriwijaya.

Sebagai Media pembelajaran yang efektif di mata kuliah CAD/CAM
Lanjutan di Program Studi Pendidikan Teknik Mesin Teknik Mesin FKIP

Universitas Sriwijaya.

1.6 Manfaat pengembangan

Dari penulisan dan hasil jadi daripada buku ajar nanti di sini penulis

mengharapkan beberapa manfaat dapat diperoleh, adapun manfaat tersebut ialah:
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1.6.1 Manfaat Jangka Panjang

Secara jangka panjang (teoritis) peneliti ini menginginkan hasil penelitian

yang bermanfaat secara luas dengan manfaat sebagai:

1.  Rujukan dalam pembuatan media pembelajaran berbasis nasional ataupun
secara umum.

2. Penonton bisa mendapatkan gagasan baru khususnya di bidang CAD/CAM
Lanjutan.

3. Bisa membantu mahasiswa dalam mencari sumber karya ilmiah terutama

dibidang teknik mesin dalam mata pelajaran CAD/CAM Lanjutan.

1.6.2 Manfaat Jangka Pendek (Praktis)

1.  Bagi Penulis

Diharapkan penelitian ini para penulis dapat mengembangkan lagi Video
pembelajaran yang telah ada dengan melihat aspek-aspek yang kurang dalam media
sebelumnya dalam model pelaksanaan pembelajarannya.
2. Bagi Dosen

Bagi dosen maupun calon guru diharapkan video ataupun penelitian ini bisa
menjadi acuan ataupun referensi dalam proses belajar dan mengajar serta
dapatdijadikan tolak ukur dalam penilaian hasil kognitif ataupun psikomotorik
belajar peserta didik dalam penggunaan software Autodesk Inventor.
3. Bagi peserta didik

Diharapkan penelitian ataupun video tutorial yang telah diterbitkan bisa
bermanfaat bagi siswa dalam mengembangkan kemampuan, skill dan
pengetahuannya secara mandiri (otodidak) dalam penggunaan software Autodesk
Inventor serta diharapkan siswa akan lebih tertarik lagi dengan pembelajaran
CAD/CAM Lanjutan.
4.  Bagi Universitas

Penelitian ini diharapkan dapat memberikan kontribusi tehadap peningkatan
kualitas pembelajaran di lingkungan universitas, khususnya pada program studi

yang berkaitan dengan pendidikan teknik. Media pembelajaran berbasis video



Universitas Sriwijaya

tutorial ini dapat dijadikan sebagai salah satu sumber belajar alternatif yang
mendukung proses digitalisasi pendidikan dan mendorong implementasi
pembelajaran berbasis teknologi. Selain itu, hasil penelitian ini juga dapat
memperkuat reputasi universitas dalam pengembangan inovasi pembelajaran

berbasis teknologi di era industri 4.0.
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