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ABSTRAK  

 

PENGEMBANGAN JOBSHEET BERBASIS PROJECT-BASED LEARNING 

PADA MATA KULIAH RANCANG BANGUN TEKNIK MESIN DI 

PROGRAM STUDI PENDIDIKAN TEKNIK MESIN 

 

Oleh: 

ARIA KURNIAWAN SAPUTRA 

NIM: 06121282126029 

 

 

Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan media pembelajaran berupa 

jobsheet berbasis Project-Based Learning (PjBL) pada mata kuliah Rancang 

Bangun Teknik Mesin di Program Studi Pendidikan Teknik Mesin Universitas 

Sriwijaya. Latarbelakang dari penelitian ini adalah minimnya bahan ajar praktik 

yang sesuai dengan kebutuhan mahasiswa serta kurangnya keterlibatan aktif 

mahasiswa dalam proses pembelajaran. Model pengembangan yang digunakan 

dalam penelitian ini adalah model 4D (Define, Design, Develop, Disseminate). 

Proses pengembangan dimulai dengan analisis kebutuhan, perancangan jobsheet, 

validasi oleh ahli materi dan ahli media, serta uji kepraktisan melalui one to one dan 

small group. Hasil validasi menunjukkan bahwa jobsheet dinyatakan sangat valid 

oleh ahli materi dan ahli media lalu uji kepraktisan melalui one to one menghasilkan 

masukan konstruktif dan uji coba small group menunjukkan skor rata-rata 82,56% 

dan tingkat kepraktisan 92% yang tergolong sangat praktis. Maka dari itu peneliti 

menyimpulkan bahwa jobsheet yang dikembangkan layak digunakan sebagai media 

pembelajaran untuk meningkatkan efektivitas dan kualitas proses belajar-mengajar 

pada mata kuliah Rancang Bangun Teknik Mesin. 

Kata Kunci: Jobsheet, Project-Based Learning, Rancang Bangun, Media 

Pembelajaran, Pendidikan Teknik Mesin  
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ABSTRACT 
 

DEVELOPMENT OF A PROJECT-BASED LEARNING JOBSHEET IN  

THE MECHANICAL ENGINEERING DESIGN COURSE IN  

THE MECHANICAL ENGINEERING EDUCATION STUDY PROGRAM 

 

By: 

ARIA KURNIAWAN SAPUTRA 

NIM: 06121282126029 

 

This research aims to develop learning media in the form of Project-Based 

Learning (PjBL) based jobsheets in the Mechanical Engineering Design course in 

the Mechanical Engineering Education Study Program at Sriwijaya University. The 

background of this research is the lack of practical teaching materials that are in 

accordance with the needs of students and the lack of active involvement of students 

in the learning process. The development model used in this research is the 4D 

model (Define, Design, Develop, Disseminate). The development process begins 

with needs analysis, jobsheet design, validation by material experts and media 

experts, and practicality testing through one to one and small groups. The 

validation results showed that the jobsheet was declared very valid by material 

experts and media experts and then the practicality test through one to one 

produced constructive feedback and the small group trial showed an average score 

of 82.56% and a practicality level of 92% which was classified as very practical. 

Therefore, the researchers concluded that the jobsheet developed is feasible to use 

as a learning media to improve the effectiveness and quality of the teaching-

learning process in the Mechanical Engineering Design course. 

Keywords: Jobsheet, Project-Based Learning, Machine Design, Instructional 

Media, Mechanical Engineering education 
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BAB I  

PENDAHULUAN 

1.1 Latar Belakang 

Pendidikan tinggi memegang peran strategis dalam membangun sumber 

daya manusia (SDM) yang adaptif, inovatif, dan kompeten. Perguruan tinggi 

dituntut untuk mampu menyiapkan lulusan yang tidak hanya menguasai ilmu 

pengetahuan, tetapi juga memiliki kreativitas, daya saing, dan kemampuan 

beradaptasi dengan perubahan teknologi serta kebutuhan industri masa kini dan 

mendatang (Teguh et al., 2023). 

Tantangan ini semakin relevan dalam menghadapi Revolusi Industri dan 

Society, di mana mahasiswa – khususnya di bidang Pendidikan Teknik Mesin – 

dituntut menguasai keterampilan abad ke-21 seperti berpikir kritis, kreatif, 

kolaborasi dan komunikasi. Perkembangan teknologi, globalisasi, serta dinamika 

sosial yang kompleks menuntut sumber daya manusia yang adaptif, inovatif, dan 

mampu bekerja lintas disiplin (Yuniza, 2022). Kompetensi tidak hanya mendukung 

kesiapan mahasiswa memasuki dunia kerja, tetapi juga memperkuat karakter, 

kemandirian, dan kemampuan beradaptasi. Oleh karena itu, pembelajaran di 

perguruan tinggi harus dirancang untuk secara langsung menstimulasi keterampilan 

tersebut. 

Namun demikian, lulusan pendidikan teknik masih sering mengalami 

kesenjangan keterampilan saat memasuki dunia industri. Dunia industri menuntut 

lulusan yang tidak hanya menguasai teori, tetapi juga memiliki kemampuan 

aplikatif dalam menyelesaikan masalah nyata di lapangan. Permasalahan ini 

semakin nyata ketika perusahaan menilai bahwa sebagian besar lulusan belum siap 

kerja karena kurangnya pengalaman dalam praktik yang kompleks dan kolaboratif 

(Arham et al., 2024). 

Pendidikan teknik di  Indonesia masih menghadapi tantangan besar dalam 

menyelaraskan teori dan praktik. Banyak institusi yang terlalu berfokus pada 

pembelajaran  teoritis tanpa  didukung  fasilitas praktik  memadai, sehingga lulusan
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kerap kurang siap menghadapi tuntutan industri yang mengutamakan keterampilan 

aplikatif. Tantangan ini khususnya terasa dalam mata kuliah Rancang Bangun 

Teknik Mesin yang dimana merupakan salah satu mata kuliah yang penting dalam 

kurikulum pendidikan, karena memperkenalkan mahasiswa pada konsep dasar 

dalam perancangan dan konstruksi berbagai sistem dan produk (Reyhan et al., 

2022). 

Rancang bangun teknik mesin adalah mata kuliah yang bersifat mandiri 

yang memiliki tujuan untuk meningkatkan kemampuan mahasiswa (Reyhan et al., 

2022). Mahasiswa dalam mata kuliah rancang bangun dihadapkan pada materi yang 

rumit yang membutuhkan pemahaman yang mendalam dan penerapan yang hati-

hati. Tidak hanya itu, menggabungkan teori dengan praktik juga menjadi tantangan 

tersendiri karena menuntut kreativitas, inovasi, dan kemampuan pemecahan 

masalah. Mata kuliah rancang bangun teknik mesin mengharuskan penguasaan 

analisis mendalam, kerja tim, dan manajemen waktu. Salah satu media pendukung 

pembelajaran yang relevan adalah jobsheet, yang memadukan teori dan praktik 

secara terstruktur. Dengan dukungan perguruan tinggi dan pemanfaatan jobsheet 

secara efektif, mahasiswa dapat mengasah keterampilan teknis sekaligus mengatasi 

tantangan kompleks dalam perancangan. 

Jobsheet merupakan media pembelajaran atau alat yang efektif dalam 

memfasilitasi pembelajaran aktif. Dengan menyediakan pendekatan pembelajaran 

yang terstruktur dan terpandu (Nurhasanah et al., 2017). Pendekatan langsung ini 

tidak hanya meningkatkan pemahaman mahasiswa tentang materi pelajaran tetapi 

juga menumbuhkan pemikiran kritis dan keterampilan pemecahan masalah. 

Jobsheet dirancang untuk memenuhi kebutuhan spesifik mahasiswa dan efektif 

dalam mencapai hasil pembelajaran yang diinginkan. Selain meningkatkan hasil 

belajar mahasiswa, jobsheet juga meningkatkan keterlibatan mahasiswa dalam 

pembelajaran mandiri.  

Selain itu, penggunaan jobsheet yang terstruktur dan sistematis juga 

berkontribusi besar terhadap peningkatan efisiensi dalam pelaksanaan kegiatan 

praktikum, khususnya pada mata kuliah yang menuntut keterampilan teknis seperti 
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rancang bangun teknik mesin. Jobsheet yang disusun dengan format yang jelas, 

mulai dari tujuan pembelajaran, alat dan bahan, hingga langkah-langkah kerja yang 

runtut, mampu mengarahkan mahasiswa untuk memahami prosedur kerja sebelum 

praktik dimulai. Hal ini meminimalkan potensi kesalahan yang mungkin terjadi 

selama proses pengerjaan proyek dan mengurangi ketergantungan mahasiswa 

terhadap dosen dalam mencari arahan kerja. 

Dalam konteks ini,  jobsheet menjadi salah satu solusi konkret sebagai 

media pembelajaran kontekstual. Dengan jobsheet mahasiswa tidak hanya dilatih 

untuk menerapkan teori ke praktik tetapi juga mengembangkan berpikir kritis 

dalam menganalisis masalah, kreativitas dalam merancang solusi, kolaborasi 

melalui kerja tim, serta komunikasi yang efektif dalam menyampaikan ide. Dengan 

demikian integrasi jobsheet dalam mata kuliah rancang bangun teknik mesin tidak 

hanya menjawab tantangan akademis tetapi juga mempersiapkan mahasiswa 

menghadapi tuntutan era digital dan sosial yang terus berkembang. 

Model pembelajaran konvensional yang bersifat satu arah dan dominan 

pada ceramah seringkali tidak mampu mengakomodasi keaktifan dan 

keingintahuan mahasiswa. Akibatnya mahasiswa kurang terlibat dalam 

pembelajaran praktik dan cenderung berfokus pada hasil bukan proses. Padahal 

mata kuliah rancang bangun menuntut penguasaan keterampilan berpikir kritis dan 

pemecahan masalah yang hanya dapat dikembangkan melalui keterlibatan aktif 

dalam pembelajaran. Selain itu tanpa adanya jobsheet yang terstruktur proses 

evaluasi terhadap hasil proyek mahasiswa menjadi tidak objektif dan sulit untuk 

distandarisasi. Padahal evaluasi yang sistematis sangat penting dalam memastikan 

mahasiswa benar-benar memahami tahapan kerja dan mampu mengaplikasikan 

teori ke dalam praktik nyata. 

Untuk mengatasi hal ini diperlukan pendekatan yang lebih terstruktur dan 

interaktif. Salah satunya adalah dengan menyediakan panduan yang jelas dan 

ringkas untuk kegiatan tertentu (Nurhasanah et al., 2017). Pengembangan  jobsheet 

untuk mata kuliah rancang bangun bertujuan meningkatkan efektivitas 

pembelajaran dengan mengatasi kelemahan pembelajaran yang ada. Diperbarui 
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dengan metode dan pendekatan yang disesuaikan, salah satu metode yang dapat 

digunakan yaitu project-based learning yang dapat memberikan landasan kokoh 

bagi kesuksesan mahasiswa di dunia kerja. 

Dengan fokus pada proses pembelajaran dan hasil akhir, project-based 

learning menempatkan mahasiswa sebagai pusat dari proses pembelajaran 

(Damayanti, 2023). Sehingga para mahasiswa dapat memilih cara belajar yang 

mereka inginkan dengan berkolaborasi dalam proyek-proyek kelompok hingga 

menghasilkan produk akhir. Oleh karena itu partisipasi mahasiswa sangat penting 

dalam proses pembelajaran karena mereka adalah pusat utama dalam paradigma 

project-based learning. Sedangkan menurut (Hartono & Asiyah, 2018), proyek 

merupakan bagian dari proses pembelajaran dalam model pembelajaran Project-

Based Learning. Proyek dapat dikerjakan secara individu maupun kelompok dan 

harus diselesaikan secara bersama- sama dalam waktu yang telah ditentukan untuk 

menghasilkan suatu produk yang akan ditampilkan dan diserahkan. Proyek ini 

bersifat orisinil, inventif, dan berorientasi pada pemecahan masalah. 

Karena pendekatan project-based learning melibatkan pembuatan media 

pembelajaran, yaitu jobsheet, yang menghadapkan siswa pada pembelajaran yang 

terkait, pendekatan ini bekerja dengan sangat baik dalam mata kuliah desain. Oleh 

karena itu model Project-Based Learning memiliki dampak yang baik pada daya 

pikir kreatif mahasiswa yang membantu mereka untuk mengembangkan, 

memecahkan masalah, mengajukan pertanyaan, dan secara aktif mengeksplorasi 

informasi (Azzahra et al., 2023). Mahasiswa dapat belajar tentang isu-isu dunia 

nyata melalui pendekatan metode pembelajaran berbasis proyek (PjBL). Project-

Based Learning membantu pengembangan berbagai kemampuan dalam diri 

individu, seperti berpikir kritis, pemecahan masalah, kreativitas, kemandirian, dan 

kapasitas untuk melihat masalah dari berbagai sudut pandang (Permata & Irwanto, 

2022). 

Peneliti melakukan proses pra-penelitian dengan metode wawancara 

terhadap beberapa mahasiswa pendidikan teknik mesin angkatan 2020 yang 

terlampir di lampiran 1. Serta berdasarkan pengalaman sebelumnya yang dirasakan 
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oleh penulis, ditemukan bahwa  proses pembelajaran pada mata kuliah Rancang 

Bangun Teknik Mesin di Program Studi Pendidikan Teknik Mesin Universitas 

Sriwijaya masih menghadapi beberapa kendala. Salah satu permasalahan utama 

yang muncul adalah belum tersedianya jobsheet sebagai bahan ajar penunjang, 

padahal mata kuliah ini bersifat praktikum. Selama ini, proses pembelajaran hanya 

berpusat pada dosen saja dan mengandalkan buku ajar yang kurang memfasilitasi 

kebutuhan mahasiswa dalam menerapkan keterampilan praktis secara langsung di 

lapangan.  

Oleh karena itu peneliti berinisiatif untuk mengembangkan sebuah  jobsheet 

yang relevan dengan kurikulum dan materi pembelajaran yang akan dipelajari. 

Jobsheet ini dirancang berbasis Project-Based Learning agar lebih aplikatif dan 

kontekstual dengan kebutuhan pembelajaran di kelas. Pendekatan berbasis proyek 

ini diharapkan dapat mempermudah dosen dalam menyampaikan materi dan 

memberikan panduan pelaksanaan praktikum secara sistematis kepada mahasiswa. 

Tujuan dari pengembangan ini tidak hanya untuk menyediakan bahan ajar 

tambahan yang mendukung proses pembelajaran, tetapi juga untuk meningkatkan 

kemampuan berpikir kritis, kreativitas, dan kemampuan bekerja sama dalam tim 

mahasiswa melalui pelaksanaan proyek. Dengan penerapan model Project-Based 

Learning melalui jobsheet ini, diharapkan proses pembelajaran menjadi lebih 

efektif, menarik, dan mampu menciptakan lulusan yang kompeten dan adaptif 

terhadap tantangan dunia kerja. Oleh sebab itu penulis membuat penelitian yang 

berjudul “Pengembangan Jobsheet Berbasis Project-Based Learning Pada Mata 

Kuliah Rancang Bangun Teknik Mesin Di Program Studi Pendidikan Teknik 

Mesin”. 

1.2 Identifikasi Masalah 

Berdasarkan beberapa permasalahan yang dikemukakan di latarbelakang 

maka dapat disimpulkan identifikasi masalah sebagai berikut: 

1. Jobsheet yang ada pada mata kuliah rancang bangun teknik mesin masih 

sangat sederhana. 
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2. Jobsheet yang ada belum dilengkapi dengan langkah langkah pengerjaan 

pada proyek akhir. 

3. Prosees pembelajaran bersifat klasikal atau masih hanya berpusat pada 

dosen yang menjelaskan. 

1.3 Batasan Masalah 

Berdasarkan permasalahan yang ada, adapun pembahasan yang terdapat di 

dalam penelitian ini terbatas hanya pada peneliti yang lebih fokus dalam mengatasi 

kesulitan yang terjadi. Penelitian ini terfokus pada pengembangan jobsheet pada 

mata kuliah rancang bangun teknik mesin berbasis Project Based-Learning di 

program studi pendidikan teknik mesin universitas sriwijaya. Pengembangan 

jobsheet ini dilakukan agar jobsheet yang sebelumnya bisa dikembangkan dan 

disempurnakan melalui model Project Based Learning. 

1.4 Rumusan Masalah 

1. Apakah produk berupa jobsheet di mata kuliah rancang bangun teknik 

mesin jika dikembangkan dan di sempurnakan menjadi berbasis Project-

Based Learning yang dikembangkan valid? 

2. Apakah jobsheet pada mata kuliah rancang bangun teknik mesin yang 

dikembangkan praktis? 

1.5 Tujuan Pengembangan 

Berdasarkan permasalahan diatas maka tujuan dari penelitian ini adalah: 

1. Mengembangkan jobsheet Berbasis Project-Based Learning yang valid pada 

mata rancang bangun teknik mesin di Program Studi Pendidikan Teknik Mesin. 

2. Mengetahui kepraktisan jobsheet Berbasis Project-Based Learning pada mata 

kuliah rancang bangun teknik mesin di Program Studi Pendidikan Teknik 

Mesin. 

1.6 Spesifikasi Produk yang Dikembangkan  

1. Jobsheet berbasis Project-Based Learning dalam bentuk media cetak. 
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2. Sebuah media pembelajaran berbentuk jobsheet dengan petunjuk pengerjaan 

yang benar serta tampilan yang menarik dan dapat dipahami dengan baik. 

3. Jobsheet yang praktis dan valid dapat diakses oleh mahasiswa agar dapat 

digunakan serta mempermudah dalam pelaksanaan mata kuliah rancang 

bangun. 

1.7 Manfaat Pengembangan 

Hasil dari penelitian yang berjudul Pengembangan Jobsheet berbasis 

Project-Based Learning pada mata kuliah rancang bangun teknik mesin di program 

studi pendidikan teknik mesin. Diharapkan dapat memberikan manfaat yaitu: 

1. Secara Teoritis 

Manfaat penelitian ini secara teoritis yaitu agar jobsheet yang 

dikembangkan nantinya mampu menjadi media pembelajaran yang praktis dan 

valid untuk melakukan rancang bangun secara baik bagi mahasiswa dan dosen 

pengampu mata kuliah serta dapat menjadi acuan dan referensi bagi peneliti 

terkait pengembangan jobsheet selanjutnya. 

2. Secara Praktisi 

a. Bagi Dosen 

Membantu dosen dalam proses pembelajaran dalam menjelaskan dan 

menjadi tolak ukut dosen dalam penilaian terhadap pemahaman dan 

keterampilan mahasiswa terhadap mata kuliah rancang bangun.  

b. Bagi Mahasiswa 

Menambah wawasan dan pengetahuan dan juga diharapkan dari 

pengembangan jobsheet yang telah dilakukan oleh peneliti dapat 

bermanfaat serta berguna dalam mengembangkan pemahaman, 

keterampilan, skill dan juga ketertarikan yang lebih dalam bagi mahasiswa 

dalam mata kuliah rancang bangun. 

1.8 Asumsi Pengembangan 

1. Mampu membuat mahasiswa aktif dalam proses pembelajaran. 

2. Mahasiswa dapat belajar dengan mandiri. 
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