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Program Studi: Pendidikan Pancasila dan Kewarganegaraan  

 

ABSTRAK 

Penelitian ini bertujuan untuk menghasilkan produk berupa bahan ajar e-modul 

berbasis project based learning berbantuan book creator yang valid, praktis, serta 

memeiliki efek potensial terhadap kreativitas peserta didik. Penelitian dan 

pengembangan ini dilakukan di SMP Negeri 2 Indralaya dengan melibatkan 

peserta didik kelas VIII sebagai subjek penelitian. Desain penelitian ini 

menggunakan model ADDIE. Teknik pengumpulan data menggunakan teknik 

wawancara, waltrought, angket, observasi, dan dokumetasi. Berdasarkan hasil 

analisis data, uji kevalidan e-modul melalui penilaian ahli dengan teknik 

walthrough, diperoleh hasil rata-rata 80% untuk aspek materi dengan kategori 

valid, 93,3% pada aspek babahsa dengan kategori sangat valid,  dan 95,8% untuk 

aspek media dengan kategori sangat valid. Hasil uji kepraktisan pada tahap one-

to-one evaluation memperoleh hasil rata-rata 91,1% dengan kategori sangat 

praktis, dan 93,3% untuk tahap small gorup evaluation-. Selanjutnya hasil uji efek 

potensial pada tahap field test pertama memperoleh rata-rata skor 89,6% dengan 

kategori sangat kreatif dan pada field test pertemuan kedua memperoleh rata-rata 

skor 90,4% dengan kategori sangat kreatif. Berdasarkan hasil tersebut dapat 

disimpulkan bahwa e-modul berbasis project based learning berbantun book 

creator dinyatakan valid, praktis, serta memenuhi efek potensial terhadap 

keterampilan kreativitas belajara peserta didik.   
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ABSTRACT 

This research aims to produce products in the form of project-based learning-

based learning e-module teaching materials  assisted by book creators that are 

valid, practical, and have a potential effect on students' creativity. This research 

and development was carried out at SMP Negeri 2 Indralaya by involving grade 

VIII students as research subjects. The design of this study uses the ADDIE 

model. Data collection techniques use interview, waltrought, questionnaire, and 

observation techniques. Based on the results of the data analysis, the validity test 

of the e-module was through expert assessment with the walthrough technique, 

which obtained an average result of 80% for the material aspect with the valid 

category, 93.3% for the language aspect with the very valid category, and 95.8% 

for the media aspect with the very valid category. The results of the practicality 

test at the one-to-one evaluation stage  obtained an average result of 91,1% in the 

very practical category, and 93,3% for  the small gorup evaluation stage. 

Furthermore, the results of the potential effect test at the  first field test stage 

obtained an average score of 89.6% with the very creative category and in the  

second meeting field test obtained an average score of 90.4% with the very 

creative category. Based on these results, it can be concluded that  the project-

based learning e-module  assisted by book creators is declared valid, practical, 

and meets the potential effect on students' learning creativity skills.   
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BAB 1 

PENDAHULUAN 

 

1.1 Latar Belakang  

Pembelajaran merupakan bentuk interaksi antara guru dan peserta didik, 

pembelajaran merupakan proses guru dalam membantu peserta didik agar 

memperoleh ilmu pengetahuan dan belajar dengan baik. Adanya komunikasi dan 

interaksi yang baik antara guru dan peserta didik sangat penting untuk 

membangun hubungan yang positif agar peserta didik merasa termotivasi dalam 

proses pembelajaran, serta dapat menciptakan suasana belajar yang mendukung 

kreativitas dan eksplorasi peserta didik (Djamaluddin & Wardana, 2019:13). 

Kemudian, menurut Ariani et al., (2022:5), bahwa pembelajaran merupakan usaha 

guru dalam membantu peserta didik agar dapat belajar sesuai dengan bakat serta 

minatnya. Dalam artian bahwa, guru sebagai fasilitator harus dapat menyediakan 

fasilitas yang mampu menciptakan peningkatan kemampuan belajar peserta didik. 

Selain itu, dalam proses pembelajaran guru dituntut untuk menciptakan 

pembelajaran yang inovatif dan menyenangkan namun tetap mencapai tujuan 

pembelajaran (Fajar Pratiwi & Sulianto, 2023). Dari pengertian di atas, dapat 

disimpulkan bahwa pembelajaran adalah proses yang melibatkan interaksi antara 

guru dan peserta didik, dalam proses ini guru sebagai fasilitator yang 

memfasilitasi pembelajaran untuk memberikan ilmu kepada peserta didik, dalam 

prosesnya bahwa guru dituntut untuk lebih kreatif dan inovatif agar mampu 

meningkatkan pemikiran serta kreativitas peserta didik dalam proses 

pembelajaran.  

Dalam dunia pendidikan, bahwa pembelajaran tidak terlepas dari elemen 

yang saling berhubungan yakni, guru, peserta didik, sarana prasarana, dan 

kurikulum. Kurikulum adalah bentuk dari semua elemen perangkat mata pelajaran 

yang diajarkan pada lembaga pendidikan dan kurikulum menjadi acuan dalam 

pelaksanaan pendidikan serta menjadi alat untuk mencapai tujuan pendidikan 

(Trinaldi et al., 2022), saat ini kurikulum yang diterapkan dalam pendidikan di 

Indonesia adalah kurikulum merdeka, dalam penerapannya bahwa pemerintah 
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menekankan sekolah memiliki kewenangan dan tanggung jawab untuk 

mengembangkan kurikulum yang sesuai dengan kebutuhan sekolah itu sendiri, 

dalam hal ini, berarti guru mempunyai kewenangan untuk mengelola 

pembelajaran sesuai dengan karakteristik peserta didik agar mencapai 

pembelajaran yang berkualitas namun tetap berpacu pada kurikulum yang sama 

(Rahmawati, 2023).   

Untuk mencapai pembelajaran yang berkualitas,  guru sebagai fasilitator 

dalam pembelajaran harus menguasai standar kompetensi sebagai seorang 

pendidik. Standar kompetensi guru merupakan capaian untuk menghasilkan 

seorang guru yang baik dan profesional, yang memiliki kompetensi dalam 

menjalankan  fungsi dan tujuan sekolah, pendidikan, dan pembelajaran (Febriana, 

2019:4). Standar kompetensi guru memiliki tujuan untuk mendapatkan jaminan 

kualitas guru dalam meningkatkan proses pembelajaran (Sukmawati, 2019). 

Menurut Undang-Undang Nomor 14 Tahun 2005 bahwa standar kompetensi guru 

meliputi “Kompetensi guru meliputi kompetensi pedagogik, kompetensi 

kepribadian, kompetensi sosial, dan kompetensi profesional yang diperoleh 

melalui pendidikan profesi”. 

Dapat disimpulkan, dari peraturan Undang-Undang tersebut bahwa 

kompetensi guru meliputi empat hal yang mana dengan adanya standar 

kompetensi ini, maka proses pembelajaran menjadi lebih terarah dan selaras 

dengan tujuan yang ingin dicapai. Keempat kompetensi tersebut wajib dimiliki 

oleh seorang guru yang diperoleh melalui jalur pendidikan profesi. 

Salah satu kompetensi yang harus dimiliki oleh seorang guru yang 

berkaitan dengan pembelajaran adalah kompetensi pedagogik. Kompetensi ini 

mencakup keahlian guru dalam menyiapkan pembelajaran, melaksanakan 

pembelajaran, mengelola pembelajaran serta mengevaluasi pembelajaran (Meutia 

dalam Akbar, 2021). Dalam tahap menyiapkan pembelajaran, bahwa guru harus 

mampu menyiapkan sumber belajar yang termasuk didalamnya adalah bahan ajar 

yang dapat menunjang dalam proses pembelajaran.  

Bahan ajar adalah segala bentuk materi  yang digunakan oleh pendidik 

maupun  peserta didik guna menunjang kelancaran proses pembelajaran. Di dalam 
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bahan ajar, terdapat konten yang mencakup aspek  pengetahuan, keterampilan, 

dan sikap yang harus dikuasai oleh peserta didik (Kosasih, 2020:1). Jenis bahan 

ajar dapat berupa modul, rekaman audio, video, lembar kerja siswa, alat peraga, 

serta berbagai sumber belajar yang dapat dijadikan sebagai bahan ajar (Ritonga et 

al., 2022). Ketersediaan bahan ajar menjadi salah satu faktor penting dalam 

penyelenggaraan pembelajaran yang efektif. Ati, (2018:17) menyatakan bahwa  

penggunaan bahan ajar sangat penting dalam proses pembelajaran karena dapat 

memudahkan guru dalam menyampaikan materi serta membantu tercapainya  

tujuan pembelajaran, sedangkan bagi peserta didik, bahan ajar menjadi sumber 

utama dalam memperoleh informasi dan pengetahuan.  Hal ini sejalan dengan 

pendapat Paputungan et al., (2024) yang menegaskan bahwa bahan ajar disusun 

berdasarkan tujuan pembelajaran yang telah ditentukan untuk memenuhi 

kebutuhan peserta didik.  

Berdasarkan hasil penelitian  Ati, (2018), Ritonga et al., (2022), dan 

Paputungan et al., (2024)  dapat disimpulkan bahwasanya bahan ajar sangat 

diperlukan untuk membantu pencapaian tujuan pembelajaran, artinya ketika guru 

mampu menyiapkan bahan ajar dengan baik maka akan membantu pencapaian 

tujuan pembelajaran dan kompetensi pembelajaran. Selain itu, bagi peserta didik 

bahan ajar berfungsi sebagai sumber belajar. 

Dengan adanya perkembangan teknologi di era globalisasi saat ini, 

menyebabkan orientasi belajar mengajar mengalami perubahan dari pembelajaran 

konvensional menjadi pembelajaran berbasis digital (E. Fitriana et al., 2024). 

Perubahan yang ada ini bukan hanya mengubah metode penyampaian materi 

dalam pembelajaran, akan tetapi mempengaruhi juga cara siswa dalam 

berinteraksi karena pembelajaran dengan menggunakan digital membuat siswa 

dapat mengakses informasi pembelajaran yang lebih luas dan menciptakan 

lingkungan belajar yang lebih menarik dan fleksibel. Akan tetapi, pada faktanya 

bahwa guru masih banyak menggunakan bahan ajar berbentuk konvensional 

seperti buku cetak dan belum banyak tersedia bahan ajar berbasis ICT. Sehingga 

dengan bahan ajar yang ada tersebut belum mampu untuk menciptakan 
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pembelajaran yang inovatif serta tidak cukup untuk memfasilitasi tingkat 

kreativitas dan kemampuan berpikir kreatif peserta didik.  

Strategi yang dapat dilakukan guru dalam menghadapi tantangan era 

global adalah dengan mengembangan bahan ajar digital, seperti modul elektronik  

(E-Modul). Menurut Martin et al., (2021) E-modul merupakan media 

pembelajaran berbasis digital yang efektif dan efisien, meliputi video, gambar, 

serta audio visual, yang dirancang untuk membantu peserta didik dalam 

menyelesaikan permasalahan secara mandiri. E-modul mempunyai peran penting 

dalam pembelajaran karena dapat meningkatkan efektivitas kegiatan belajar 

mengajar. E-modul mampu memfasilitasi peserta didik dalam mengatasi kesulitan 

memahami materi, selain itu, menggunakan  e-modul dapat membantu peserta 

didik untuk belajar secara mandiri dan mampu mengukur tingkat pemahamannya 

sendiri (Lastri, 2023). Dengan memanfaatkan bahan ajar e-modul peserta didik 

akan lebih mudah dalam memahami materi pembelajaran, selain itu peserta didik 

akan lebih semangat dalam mengikuti pembelajaran karena pembelajaran yang 

menarik dan tidak monoton (Yolan et al., 2023). Keunggulan lainnya dengan 

menggunakan e-modul dapat dihubungan dengan tautan (link) sebagai navigasi 

yang dapat menarik minat belajar dan motivasi peserta didik (Kemendikbud, 

2017). Dapat disimpulkan bahwa dengan menggunakan e-modul ini peserta didik 

dapat mengaksesnya kapan saja dan di mana saja, sehingga memberikan  waktu 

yang fleksibel untuk mengatur jam belajar mereka sendiri. Dengan elemen yang 

interaktif dapat memungkinkan peserta didik  untuk lebih aktif belajar karena 

dengan menggunakan bahan ajar e-modul dapat memfasilitasi berbagai gaya 

belajar peserta didik. 

Menciptakan bahan ajar digital yang interaktif membutuhkan model 

pembelajaran yang sesuai dengan kebutuhan peserta didik, bahan ajar akan 

menjadi lebih efisien jika dikembangkan dan diimplementasikan sesuai dengan 

perkembangan zaman yang mengharuskan generasi yang akan datang memiliki 

kreativitas tinggi,  inovatif,  serta cakap dalam menggunakan teknologi. Menurut  

Aulia et al., (2024), fakta dilapangan bahwa bahan ajar yang digunakan oleh guru 

masih bersifat umum, kebanyakan guru masih menggunakan pendekatan 
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pembelajaran dengan metode ceramah dan mencatat sepanjang kegiatan 

pembelajaran sehingga peserta didik cenderung pasif dan kemampuan berpikirnya 

hanya sebatas menghafal dan mengingat. Salah satu bahan ajar yang relevan untuk 

digunakan dalam memenuhi belajar peserta didik ialah bahan ajar yang mampu 

mengembangkan kreativitas peserta didik. Menurut Dwijayanti, (2021) bahwa 

kreativitas peserta didik dapat muncul jika direalisasikan dengan pembelajaran 

yang menginovasikan project. Namun pada kenyataannya bahan ajar yang tersedia 

masih minim yang berbasis project, masih jarang guru menggunakan bahan ajar 

yang menyajikan project. Untuk  itu diperlukan model pembelajaran yang 

memadai yang mampu meningkatan kinerja belajar dan mendorong berpikir 

kreatif serta kreativitas peserta didik.  

Sejalan dengan hal itu, didukung oleh pendapat Alhayat et al., (2023) 

model pembelajaran yang tepat digunakan dan berpusat pada peserta didik 

(student centered learning) yakni model pembelajaran berbasis project based 

learning (PjBL).  Menurut Yusri et al., (2024) Project based learning adalah 

model pembelajaran yang menjadikan permasalahan sebagai langkah awal dalam 

menggali informasi yang mengggabungkan pengetahuan dan keterampilan yang 

diperoleh dari situasi nyata peserta didik, serta pembelajaran yang 

mengimplementasikan teori ke dalam praktek. Model  pembelajaran berbasis 

PjBL ini menekankan pembelajaran yang berpusat pada peserta didik yang 

melibatkan peserta didik dalam menyelesaikan project secara kolaboratif. Model 

pembelajaran PjBL menuntut peserta didik agar mampu menuangkan 

kreativitasnya dalam berfikir, memecahkan masalah, berkreatifitas, dan 

menumbuhkan rasa percaya diri  (Maisyarah & Lena, 2023). Selain itu model 

pembelajaran PjBL ini digunakan untuk meningkatkan kreativitas peserta didik 

dalam menghasilkan sebuah karya atau produk (Paramita et al., 2023).  

Dari hasil penelitian Yusri et al., (2024), Maisyarah & Lena, (2023), dan 

Paramita et al., (2023) dapat disimpulkan bahwasanya pembelajaran berbasis 

project ini perlu untuk diterapkan agar peserta didik aktif menghasilkan produk 

atau karya yang bermakna sebagai bentuk masalah nyata yang ada di kehidupan 

sehari-hari peserta didik, selain itu pembelajaran berbasis project dapat 
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memberikan pengalaman langsung serta menuntut pembelajaran yang bukan 

hanya sekedar pengetahuan saja melainkan juga keterampilan. 

Menurut Izzania, (2021) menyatakan bahwasanya pembelajaran yang 

menggunakan pendekatan PjBL memerlukan bahan ajar yang berorientasi PjBL 

juga, artinya ketika guru mengembangakan bahan ajar berbasis PjBL maka dalam 

bahan ajar tersebut harus ada penugasan yang memfasilitasi untuk pengerjaan 

project. Seperti bahan ajar e-modul yang dikembangkan menggunakan sintak 

model pembelajaran PjBL, yang dapat merangsang peserta didik untuk kreatif, 

karena penggunaan e-modul dapat membantu guru untuk memaksimalkan waktu 

pembelajaran dengan project yang tersedia di dalam e-modul dan guru tidak lagi 

mengalami kesulitan ketika menentukan project apa yang akan dilakukan peserta 

didik karena sudah dirancang dengan sintak PjBL secara sistematis dalam e-

modul. Pada akhirnya peserta didik dapat menghasilkan sebuah produk yang 

mampu menambah kreativitas dan berpikir kritis (Natalia et al., 2023).  

Langkah-langkah atau sintak model pembelajaran berbasis project 

dikembangkan  oleh The George Lucas Educational Foundation (2005)  dalam 

Utari (2018) yang mana sudah banyak penelitian yang mengembangkan teori 

tersebut salah satunya menurut Lestari & Yuwono, (2022:11) dalam bukunya 

yang menyatakan bahwa terdapat enam sintak model pembelajaran project based 

learning yakni,  penentuan pertanyaan mendasar, mendesain perencanaan project, 

menyusun jadwal, memonitor siswa dan kemajuan project, menguji hasil, 

mengevaluasi pengalaman. 

Terdapat banyak sekali aplikasi yang dapat dimanfaatkan untuk 

mengembangkan e-modul sebagai bahan ajar, salah satunya adalah aplikasi book 

creator. Book creator merupakan aplikasi yang dapat membuat buku digital 

dengan tampilan yang menarik dan interaktif. Book creator menyediakan beragam 

fitur yang dapat digunakan sehingga membuat bahan ajar yang dikembangkan 

memiliki tampilan dan penggunaan yang lebih menarik. Beberapa fitur 

keunggulannya antara lain yakni dapat tersinkron dengan canva, dapat 

menampilkan video baik itu online maupun offline, menyisipkan rekaman suara, 

menghubungkan berbagai format dokumen, dan menampilkan gambar animasi. 
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(Munawwarah et al., 2023).  Menurut  Friska et al., (2023) book creator dapat 

menjadi alternatif solusi dalam optimalisasi pemanfaatan teknologi dalam 

kegiatan pembelajaran karena mampu menyajikan materi secara visual dan 

interaktif. Selain itu, penggunaan aplikasi ini memudahkan guru dalam merancang 

e-modul dengan berbagai fitur, seperti gambar, audio, video, serta tautan, 

sehingga menjadikan proses pembelajaran tidak monoton dan dapat membuat 

peserta didik lebih aktif serta antusias dalam mengikuti pembelajaran (Ghufron et 

al., 2023). Berdasarkan hasil penelitian Munawwarah et al., (2023), Friska et al., 

(2023), dan  Ghufron et al., (2023), dapat disimpulkan bahwa kelebihan aplikasi 

book creator ini adalah mudah digunakan sehingga guru dan peserta didik dapat 

dengan mudah membuat dan mengakses e-modul. Selain itu book creator dapat 

diakses secara gratis dengan begitu guru dan peserta didik bebas mengembangkan 

dan menyimpan materi pembelajaran sesuai dengan kebutuhan.  

Berdasarkan hasil penelitian terdahulu yang relevan dengan penelitian ini 

adalah penelitian Dewanti & Sholihah, (2022) ; Martin et al., (2021), dan Muzijah 

et al., (2020) tentang pengembangan e-modul. Hasil dari penelitian-penelitian 

terdahulu tersebut diperoleh produk berupa e-modul yang mampu meningkatkan 

minat belajar peserta didik. E-modul yang telah dikembangkan dapat digunakan 

dalam pembelajaran, siswa merasa belajar menjadi menyenangkan dengan adanya 

e-modul, hal ini dikarenakan e-modul dikembangkan dengan interaktif sehingga 

menarik minat dan motivasi siswa untuk belajar.  

Penelitian terdahulu selanjutnya yang relevan dengan penelitian ini 

dinyatakan oleh  Fitriana et al., (2024) dan Mustika, (2022) tentang 

pengembangan e-modul berbasis project based learning yang menyatakan 

bahwasanya penerapan pembelajaran menggunakan e-modul dengan pendekatan 

project based learning mendorong peserta didik aktif bertanya, berpendapat, 

berkreasi, dan berpikir kreatif. Peserta didik juga mudah dalam mempelajari 

materi karena berbentuk e-modul yang dapat dipelajari dimana saja dan dapat 

dikaitkan dengan apa yang ada di sekitar mereka yang memiliki bentuk sama 

dengan hasil project yang telah mereka kerjakan.  
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Perbedaan penelitian yang akan dilakukan oleh peneliti dalam penelitian 

ini adalah peneliti akan memfokuskan pengembangan e-modul berbasis PjBL 

dengan bantuan book creator untuk meningkatkan kreativitas peserta didik pada 

mata pelajaran Pendidikan Pancasila. E-modul ini akan dikembangan dengan 

interaktif yang memuat teks, gambar, audio, dan video, yang disusun berdasarkan 

materi semester genap kelas VIII sesuai dengan kurikulum yang berlaku. Selain 

itu, pada e-modul ini juga akan memuat latihan soal yang dapat mengukur 

kemampuan siswa yang dibuat menggunakan aplikasi quizizz.  Dengan berbagai 

fitur interaktif dan menarik yang ada pada aplikasi book creator,  peneliti akan 

mengembangkan bahan ajar e-modul sesuai dengan sintak model pembelajaran 

berbasis PjBL yang hasil akhir dari materi pembelajaran ini adalah siswa mampu 

menghasilkan produk yang telah diperintahkan pada bahan ajar tersebut. Sehingga 

peneliti dapat menghasilkan e-modul yang dapat meningkatkan kreativitas peserta 

didik.  

Berdasarkan wawancara studi pendahuluan yang dilakukan oleh peneliti 

dengan guru Pendidikan Pancasila di SMP Negeri 2 Indralaya terkait kebutuhan 

belajar peserta didik dan penerapan e-modul berbasis project based learning 

dalam pembelajaran serta bahan ajar yang digunakan oleh pendidik dalam proses 

pembelajaran pada tanggal 25 September 2024 di SMP Negeri 2 Indralaya. Dari 

wawancara tersebut diperoleh informasi bahwa guru belum pernah menggunakan 

e-modul dalam proses pembelajaran, selain itu guru juga masih jarang 

menggunakan model pembelajaran berbasis project, dan jika menggunakan model 

PjBL produk yang dihasilkan masih bersifat konvensional sehingga belum mampu 

meningkatkan kreativitas peserta didik. Adapun bahan ajar yang digunakan oleh 

pendidik yakni buku cetak dan materi dari internet. Dari hasil wawancara 

diperoleh informasi juga bahwa hambatan pendidik ketika hanya menggunakan 

bahan ajar buku cetak, peserta didik kesulitan untuk mencari jawaban ketika 

mengerjakan soal latihan karena buku cetak materinya terbatas. Kemudian 

terdapat juga kendala guru dalam melaksanakan pembelajaran yakni  kurangnya 

keaktifan dan kreativitas siswa dalam proses pembelajaran, kurang minat dalam 

belajar, kurang minat dalam membaca, dan susah mengingat materi pembelajaran.  
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Berdasarkan uraian tersebut, peneliti menarik kesimpulan untuk mengatasi 

berbagai permasalahan di atas maka perlu dikembangkan bahan ajar interaktif  

dan inovatif serta metode belajar yang dapat melatih pemikiran serta kreativitas  

peserta didik, yang mana peserta didik akan berkolaborasi untuk memecahkan 

masalah yang berkaitan dengan kehidupan nyata peserta didik dan tentunya hal ini 

akan melatih keterampilan peserta didik di era society 5.0. Maka berdasarkan 

uraian tersebut, peneliti bermaksud melakukan penelitian pengembangan yang 

berjudul “Pengembangan E-Modul Berbasis Project Based Learning 

Berbantuan Book Creator pada Mata Pelajaran Pendidikan Pancasila Kelas 

VIII Semester Genap di SMP Negeri 2 Indralaya”.  

1.2 Rumusan Masalah 

Berdasarkan uraian pada latar belakang di atas, rumusan masalah dalam 

penelitian pengembangan ini adalah: 

1. Bagaimana mengembangkan bahan ajar E-Modul Berbasis Project Based 

Learning Berbantuan Book Creator pada Mata Pelajaran Pendidikan 

Pancasila Kelas VIII Semester Genap di SMP Negeri 2 Indralaya yang 

valid? 

2. Bagaimana mengembangkan bahan ajar E -Modul Berbasis Project Based 

Learning Berbantuan Book Creator pada Mata Pelajaran Pendidikan 

Pancasila Kelas VIII Semester Genap di SMP Negeri 2 Indralaya yang 

praktis? 

3. Bagaimana mengembangkan bahan ajar E -Modul Berbasis Project Based 

Learning Berbantuan Book Creator pada Mata Pelajaran Pendidikan 

Pancasila Kelas VIII Semester Genap di SMP Negeri 2 Indralaya yang 

memiliki efek potensial terhadap kreativitas peserta didik? 

1.3 Tujuan Penelitian 

Berdasarkan pada rumusan masalah di atas, maka tujuan penelitian ini adalah 

sebagai berikut: 

1. Menghasilkan produk berupa bahan ajar E -Modul Berbasis Project Based 

Learning Berbantuan Book Creator pada Mata Pelajaran Pendidikan 
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Pancasila Kelas VIII Semester Genap di SMP Negeri 2 Indralaya yang 

valid. 

2. Menghasilkan produk berupa bahan ajar E -Modul Berbasis Project Based 

Learning Berbantuan Book Creator pada Mata Pelajaran Pendidikan 

Pancasila Kelas VIII Semester Genap di SMP Negeri 2 Indralaya yang 

praktis. 

3. Menghasilkan produk berupa bahan ajar E -Modul Berbasis Project Based 

Learning Berbantuan Book Creator pada Mata Pelajaran Pendidikan 

Pancasila Kelas VIII Semester Genap di SMP Negeri 2 Indralaya yang 

Memiliki Efek Potensial Terhadap Kreativitas Peserta Didik. 

1.4 Manfaat Penelitian  

Penelitian ini diharapkan dapat bermanfaat secara teoritis maupun secara 

praktis, yakni: 

1.4.1 Secara Teoritis  

Secara teoritis hasil penelitian pengembangan ini dapat dijadikan 

sumbangan pemikiran serta dapat menambah pengetahuan dan referensi untuk 

penelitian selanjutnya tentang pengembangan e-modul berbasis project based 

learning. 

1.4.2 Secara Praktis  

1.4.2.1 Bagi Peneliti 

Dapat menambah wawasan dan pengalaman dalam mengembangkan 

bahan ajar berupa e-modul berbasis project based learning pada mata pelajaran 

Pendidikan  Pancasila.  

1.4.2.2 Bagi Tenaga Pendidik 

Hasil pengembangan produk berupa bahan ajar e-modul ini dapat 

digunakan sebagai instrumen yang membantu kegiatan belajar mengajar, serta 

dapat menjadi sumbangan pemikiran tentang cara mengembangkan bahan ajar e-

modul berbasis project based learning pada mata pelajaran Pendidikan Pancasila.  
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1.4.2.3 Bagi Peserta Didik 

Hasil pengembangan produk berubah bahan ajar e-modul ini diharapkan 

dapat menjadi sumber belajar bagi peserta didik baik di sekolah maupun dirumah, 

dan diharpkan dengan adanya e-modul ini dapat meningkatkan minat serta 

pengalaman peserta didik dalam belajar dan berkreativitas.  

1.4.2.4 Bagi Sekolah  

Hasil penelitian ini diharapkan dapat digunakan sebagai referensi dalam 

meningkatkan kualitas pembelajaran pada mata pelajaran Pendidikan Pancasila.  
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