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Belajar Peserta Didik Pada Pembelajaran Pendidikan Pancasila di SMP
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ABSTRAK

Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui pengaruh penggunaan media
pembelajaran Baamboozle terhadap motivasi belajar peserta didik pada
pembelajaran pendidikan Pnacasila di SMP Negeri 19 Palembang, penelitian ini
menggunakan pendekatan kuantitatif dengan bentuk quasi eksperimental design
jenis Nonequivalent control group design. Populasi dalam penelitian ini seluruh
kelas VII dengan jumlah 388 peserta didik, dengan sampel penelitian kelas VII.1
sebagai kelompok eksperimen dan VII.3 sebagai kelompok kontrol yang berjumlah
72 peserta didik diambil dengan menggunakan teknik non probability sampling
jenis purposive sampling. Teknik pengumpulan data pada penelitian ini
menggunakan teknik dokumentasi, observasi, dan angket. Hasil penelitian
menunjukkan bahwa uji hipotesis yang dilakukan menggunakan uji independent
sample ttest dengan bantuan SPSS versi 27 didapatkan nilai signifikansi sebesar <
0,001 < 0,05, maka keputusan yang diambil adalah Ho ditolak dan Ha diterima.
Dengan demikian dapat disimpulkan bahwa terdapat pengaruh penggunaan media
pembelajaran Baamboozle terhadap motivasi belajar peserta didik pada
pembelajaran pendidikan Pancasila di SMP Negeri 19 Palembang.

Kata Kunci: Media_pembelajaran, baamboozle, motivasi_belajar
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The Influence of Using Baamboozle Learning Media on Students Learning
Motivation in Pancasila Education at SMP Negeri 19 Palembang

By
Salsanila
Student Indentificaion Number: 06051282126047
Supervisor: Drs. Emil El Faisal, M.Si

Study Program: Pancasila and Civic Education

ABSTRACT

This study aims to determine the influence of using Baamboozle learning media on
students’ learning motivation in Pancasila Education at SMP Negeri 19 Palembang.
The research employs a quantitative approach with a quasi-experimental design,
specifically the Nonequivalent Control Group Design. The population consists of
all 7th-grade students, totaling 388 learners. The research sample includes class
VII.1 as the experimental group and class VII.3 as the control group, with a total of
72 students selected through purposive sampling, a type of non-probability
sampling technique. Data collection methods used in this study include
documentation, observation, and questionnaires. The results of the study, based on
hypothesis testing using the independent sample t-test with the help of SPSS version
27, show a significance value of < 0.001 < 0.05. Therefore, the decision is to reject
the null hypothesis (Ho) and accept the alternative hypothesis (Ha). It can thus be
concluded that there is a significant influence of using Baamboozle learning media
on students’ learning motivation in Pancasila Education at SMP Negeri 19
Palembang.

Keywords: Learning_media, baamboozle, learning_motivation

Approve off,

Coordinator of PPKn Study Program Supervisor
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BAB I

PENDAHULUAN
1.1 Latar Belakang

Pendidikan mempunyai peran penting dalam meningkatkan kualitas sumber
daya manusia. Pendidikan adalah usaha yang terstruktur dalam meningkatkan
potensi peserta didik. Peserta didik diberikan ruang seluas-luasnya dalam menggali
potensi yang ada didalam dirinya melalui Pendidikan. Hal tersebut sejalan dengan
yang tercantum dalam Undang-Undang Republik Indonesia Nomor 20 Tahun 2003
tentang Sistem Pendidikan Nasional menyebutkan bahwa:

“Pendidikan adalah usaha sadar dan terencana untuk mewujudkan suasana
belajar dan proses pembelajaran agar peserta didik secara aktif
mengembangkan potensi dirinya untuk memiliki kekuatan spiritual
keagamaan, pengendalian diri, kepribadian, kecerdasan, akhlak mulia,
serta keterampilan yang diperlukan dirinya, masyarakat, bangsa, dan
negara”

Hakikatnya pendidikan adalah pondasi utama dalam mengembangkan dan
menggali potensi setiap individu. Peran guru juga sangat penting dalam membentuk
pribadi dan membimbing perkembangan peserta didik agar menjadi generasi
penerus bangsa yang berkualitas. Oleh karena itu, proses pembelajaran merupakan
komponen utama yang harus diperhatikan serta ditingkatkan dengan baik agar
tercapainya keberhasilan. Untuk mewujudkan proses pembelajaran yang baik
diperlukannya inovasi dalam proses pelaksanaan pembelajaran yang dilakukan oleh
guru di sekolah agar peserta didik mampu menyerap pelajaran dengan baik dan
mencapai prestasinya.

Inovasi pembelajaran dapat dilakukan oleh guru dengan memanfaatkan
kemajuan teknologi informasi dan komunikasi yang kian berkembang saat ini. Guru
dapat merancang proses pembelajaran interaktif yang dapat menumbuhkan
motivasi peserta didik. Teknologi informasi dan komunikasi yang maju pesat saat
ini diharapkan mampu memberikan dampak positif terhadap kualitas pendidikan di
Indonesia. Oleh karena itu, inovasi pembelajaran sangat dibutuhkan saat ini guna
meningkatkan kualitas pendidikan serta menghasilkan peserta didik yang

berprestasi dan mampu bersaing secara global.
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Di zaman serba digital seperti sekarang ini sudah banyak perkembangan
inovasi dalam proses pembelajaran yang telah dilakukan oleh guru di sekolah. Salah
satunya adalah dengan memanfaatkan adanya fasilitas sekolah serta teknologi
informasi dan komunikasi yang mudah diakses seperti media pembelajaran.
Penggunaan media pembelajaran saat ini sangat membantu guru dalam pelaksanaan
pembelajaran dikelas sebagai alat bantu yang bertuyjuan mempermudah
berlangsungnya proses pembelajaran dalam mencapai tujuan yang telah ditentukan
sebelumnya (Fadilah dkk., 2023).

Pendapat lain juga menyebutkan bahwa media pembelajaran adalah salah
satu alat bantu yang digunakan untuk mempresentasikan fakta, konsep, prinsip atau
prosedur tertentu untuk memberikan kesan yang nyata. Media pembelajaran
merupakan alat bantu dalam menyampaikan materi pengajaran dalam proses
pembelajaran secara efektif dan efisien serta meningkatkan motivasi peserta didik
(Firmadani, 2020). Penggunaan media pembelajaran yang menarik dan praktis
dapat menjadi solusi untuk membantu peserta didik dalam menumbuhkan rasa
semangat dan meningkatkan minat belajar khususnya peserta didik yang merasa
kesulitan dalam pembelajaran terutama pembelajaran yang masih menggunakan
cara konvensional yang rawan terjadinya permasalahan kejenuhan dan kebosanan
peserta didik yang timbul dalam pelaksanaan pembelajaran. Guru diberikan
kesempatan untuk mengkreasikan visualisasi yang menarik menggunakan media
pembelajaran serta memanfaatkan kemampuan motorik dan seluruh indera peserta
didik untuk dapat belajar dengan efektif (Atsani dkk., 2020)

Guru dapat memilih media pembelajaran yang menarik dan tepat untuk
mata pelajaran yang diajarkan sehingga dapat memusatkan perhatian peserta didik
dan dapat membangkitkan rasa motivasi serta interaksi antar peserta didik
khususnya pada pembelajaran Pendidikan Pancasila. Hingga saat ini peserta didik
masih menganggap mata pelajaran Pendidikan Pancasila adalah mata pelajaran
yang cenderung membosankan dan sebagian peserta didik kurang minat terhadap
mata Pelajaran Pendidikan Pancasila. Hal ini sejalan dengan penelitian Zahro dkk.
(2021) berdasarkan hasil wawancara kepada peserta didik sebagian besar peserta

didik berasumsi bahwa mata pelajaran Pendidikan Pancasila cenderung kurang
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menarik dan membosankan karena dalam proses pembelajaran guru sering
menggunakan metode ceramah dan menggunakan cara-cara lama yaitu hanya
memberikan tugas serta kurangnya penggunaan media pembelajaran yang menarik.
Oleh karena itu, inovasi media pembelajaran yang relavan tentunya sangat
dibutuhkan pada masa kini terutama pada pembelajaran Pendidikan Pancasila.

Salah satu inovasi media pembelajaran yang dapat digunakan oleh guru
untuk memantik motivasi belajar yang dimiliki oleh peserta didik adalah
Baamboozle. Guru dapat berinovasi menggunakan media pembelajaran dengan
media Baamboozle (Khoiro dkk., 2023). Media Baamboozle merupakan media
pembelajaran berbasis digital yang dapat memudahkan guru untuk mengemas
materi pelajaran menjadi menarik dan tidak monoton. Baamboozle merupakan
salah satu media pembelajaran dari sebuah platform digital yang menyajikan fitur-
fitur yang dapat digunakan seperti membuat dan memainkan game dengan berbagai
tema yang dapat melibatkan peserta didik dalam proses pembelajaran (Iskandar
dkk., 2022). Baamboozle cocok digunakan untuk semua mata pelajaran dan
bertujuan untuk membuat proses pembelajaran lebih menarik dan menyenangkan
oleh peserta didik (Sa’diyah dkk., 2021). Maka dari itu, media pembelajaran
edukasi game Baamboozle ini dalam penerapannya pada proses pembelajaran
mempunyai keunggulan tersendiri yaitu dengan harapan peserta didik dapat
menjadi aktif, termotivasi dan dapat berkolaborasi antar peserta didik dalam proses
pembelajaran.

Terdapat banyak faktor penentu dalam mencapai keberhasilan dan
ketercapaian tujuan pembelajaran. Salah satu kunci utama yang menjadi penentu
dalam keberhasilan pembelajaran adalah motivasi belajar peserta didik. Motivasi
belajar peserta didik adalah komponen utama yang menjadi penentu tercapainya
tujuan pendidikan, baik motivasi dari dalam diri maupun motivasi dari lingkungan
sekitar (Mitkovska, 2020). Guru merupakan kunci utama dalam membangkitkan
motivasi peserta didik. Guru selaku pendidik memiliki kewajiban untuk
membangkitkan rasa motivasi belajar peserta didik, karena motivasi merupakan
salah satu faktor dinamis utama (Anggraini & Sukartono, 2022). Peserta didik

sering mengalami kejenuhan dan bosan terhadap proses pembelajaran dikelas, salah
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satu penyebabnya yakni penggunaan media pembelajaran yang tidak bervariasi dan
buku pelajaran dijadikan sumber utama untuk mencari informasi sehingga
menyebabkan tingkat motivasi belajar peserta didik tergolong rendah. Guru perlu
melakukan upaya agar proses pembelajaran dikelas menjadi interaktif dan tidak
monoton agar tercapainya tujuan pembelajaran yang telah dirancang sebelumnya.
Maka dari itu, peneliti menggunakan media pembelajaran interaktif dan menarik
yaitu media pembelajaran berbasis game edukasi Baamboozle yang
mengkombinasikan teknologi dimana penggunaannya cukup mudah hanya
memerlukan sebuah proyektor dan peserta didik dapat berkolaborasi untuk
menjawab pertanyaan yang ditampilkan. Maka dari itu, penggunaan media
Baamboozle ini diharapkan dapat memberikan kontribusi yang baik dalam
penerapannya khususnya dalam meningkatkan motivasi belajar peserta didik.
Penelitian terdahulu yang terkait dengan penggunaan media pembelajaran
Baamboozle terhadap motivasi belajar peserta didik ini masih sedikit, karena media
Baamboozle tergolong cukup baru, namun ada beberapa penelitian dan riset yang
relavan dengan penelitian ini diantaranya yaitu penelitian terdahulu pertama yang
dilakukan oleh Dewi Mariani dkk. (2022) dari Universitas Negeri Surabaya, yang
judul penelitiannya yaitu “Pengaruh Pembelajaran Hybrid Learning Menggunakan
Media Baamboozle Terhadap Hasil Belajar Dan Minat Belajar Siswa SMP” hasil
dari penelitiannya bahwa adanya pengaruh pembelajaran Hybrid Learning
menggunakan media Baamboozle terhadap hasil belajar dan minat belajar siswa.
Pengaruh dihitung berdasarkan hasil uji hipotesis nilai Sig. 0.000 < 0.05
menunjukkan HO ditolak dan H1 diterima. Hasil belajar nilai pretest rata-rata 66,32
dan nilai posttest rata-rata 85,15. Nilai n-gain rata-rata 0,56, yang masuk dalam
kategori "Sedang". Selain itu, hasil angket siswa menunjukkan bahwa media
Baamboozle dapat meningkatkan minat belajar siswa pada pembelajaran hybrid.
Hasil angket menunjukkan minat belajar siswa pada media ini, dengan rata-rata
44% dalam kategori "Sangat Tinggi" dan 56% dalam kategori "Tinggi". Dengan
demikian, media Baamboozle dapat digunakan untuk meningkatkan hasil belajar

dan minat siswa pada materi IPS di SMP Negeri 25 Surabaya.
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Penelitian kedua yang relavan juga pernah diteliti oleh Murti dkk. (2023)
dari Universitas Muhammadiyah Makassar, yang judul penelitiannya yaitu
“Pengaruh Penerapan Metode Game Based Learning (Baamboozle) Sebagai Media
Evaluasi Terhadap Hasil Belajar Bahasa Inggris Siswa SMP Negeri 40 Bulukumba”
dari hasil penelitian bahwa adanya pengaruh penerapan metode Game Based
Learning (Baamboozle) sebagai media evaluasi terhadap hasil belajar Bahasa
inggris siswa SMP Negeri 40 Bulukumba. Karena terdapat uji-t pada nilai yang
menunjukkan bahwa o = 0,05 atau 5% dan df= N-K=28 -1=27. Berdasarkan hasil
t-hitung dan t-tabel, bahwa hipotesis 0 (HO) ditolak dan hipotesis alternative (Ha)
diterima. Dapat disimpulkan bahwa dari penerapan metode Game Based Leraning
dengan menggunakan media Baamboozle terdapat peningkatan. Dengan demikian,
media Baamboozle dapat digunakan sebagai media evaluasi pebelajaran yang dapat
meningkatkan keaktifan dan semangat peserta didik serta memberikan respons
positif terhadap media pembelajaran yang digunakan.

Penelitian terakhir yang relavan juga pernah diteliti oleh Darmawan dkk.
(2024) dari Universitas Negeri Yogyakarta, yang judul penelitiannya yaitu
“Pengaruh Penggunaan Media Pembelajaran Baamboozle Terhadap Peningkatan
Keterampilan Kolaborasi Siswa Program Keahlian Akuntansi Dan Keuangan
Lembaga” dari hasil penelitian bahwa adanya pengaruh penggunaan media
pembelajaran Baamboozle terhadap peningkatan keterampilan kolaborasi siswa
program keahlian Akuntansi dan Keuangan Lembaga. Karena hasil uji sample t-test
independen menunjukkan bahwa penggunaan media pembelajaran Baamboozle
secara signifikan meningkatkan keterampilan kolaborasi siswa dalam program
keahlian Akuntansi dan Keuangan Lembaga. Artinya, jika guru ingin meningkatkan
keterampilan kolaborasi peserta didik, guru dapat menggunakan media
pembelajaran Baamboozle dalam kegiatan belajar mengajar.

Terdapat perbedaan antara penelitian ini dan penelitian terdahulu yaitu: pada
penelitian terdahulu berfokus pada pembelajaran Hybrid Learning menggunakan
media pembelajaran Baamboozle sebagai media evaluasi terhadap hasil belajar dan

juga berfokus pada minat belajar dan kolaborasi peserta didik. Sedangkan penelitian
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ini berfokus pada penggunaan media pembelajaran Baamboozle yang digunakan
unruk meningkatkan motivasi belajar peserta didik.

Berdasarkan studi pendahuluan yang dilakukan peneliti di SMP Negeri 19
Palembang yang pertama pada tanggal 16 Agustus 2024 berupa wawancara
bersama guru Pendidikan Pancasila. Kemudian pada tanggal 22 Agustus 2024
untuk melakukan wawancara lanjutan terkait media pembelajaran yang digunakan
dalam proses pembelajaran Pendidikan Pancasila. Berdasarkan hasil wawancara
dengan guru Pendidikan Pancasila di SMP Negeri 19 Palembang, pada kelas
tertentu seperti pada kelas VII.1 dan VIL.3 di mana sebagian peserta didik terlihat
kurang memperhatikan penjelasan guru dan tidak terlalu aktif selama proses
pembelajaran di kelas. Peneliti memberikan kuisioner sederhana kepada peserta
didik kelas VII.1 dan VII.3 untuk mendukung temuan tersebut yang hasilnya
menunjukkan bahwa ditemukan sebanyak 37 dari 70 peserta didik atau sekitar 53%
mengalami penurunan motivasi belajar karena tergolong dalam kategori rendah.
Guru juga menyampaikan bahwa media pembelajaran yang digunakan selama ini
masih bersifat konvensional, yaitu berupa buku Pendidikan Pancasila, dan belum
pernah menggunakan media pembelajaran berbasis game edukasi seperti
Baamboozle sebagai variasi dalam proses belajar mengajar. Maka dari itu, media
pembelajaran Baamboozle ini sangat cocok untuk diterapkan sebagai media baru di
SMP Negeri 19 Palembang. Media pembelajaran ini diterapkan kepada peserta
didik yang bertujuan untuk mengetahui pengaruh dari penggunaan media
pembelajaran Baamboozle terhadap motivasi belajar peserta didik di dalam proses
pembelajaran khususnya pada pembelajaran Pendidikan Pancasila.

Berdasarkan uraian serta penjelasan di atas peneliti tertarik untuk
mengadakan penelitian menggunakan media pembelajaran Baamboozle untuk
meningkatkan motivasi belajar peserta didik pada pembelajaran Pendidikan
Pancasila sebagai tugas akhir dengan judul “Pengaruh Penggunaan Media
Pembelajaran Baamboozle Terhadap Motivasi Belajar Peserta Didik Pada

Pembelajaran Pendidikan Pancasila di SMP Negeri 19 Palembang”.
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1.2 Rumusan Masalah

Mengacu pada latar belakang yang telah dijabarkan oleh peneliti di atas,
maka rumusan masalah pada penelitian ini adalah “Bagaimana pengaruh
penggunaan media pembelajaran Bamboozle terhadap motivasi belajar peserta

didik pada pembelajaran Pendidikan Pancasila di SMP Negeri 19 Palembang?”.

1.3 Tujuan Penelitian

Terkait dengan penjabaran latar belakang serta rumusan masalah di atas
maka tujuan penelitian ini adalah untuk dapat mengetahui Bagaimana pengaruh
penggunaan media pembelajaran Bamboozle terhadap motivasi belajar peserta

didik pada pembelajaran Pendidikan Pancasila di SMP Negeri 19 Palembang.

1.4 Manfaat Penelitian
Hasil dari penelitian ini diharapkan mampu memberikan manfaat baik

secara teoritis maupun secara praktis, yaitu:

1.4.1 Secara Teoritis
a. Penelitian ini diharapkan dapat mendukung teori-teori tentang penggunaan
media pembelajaran Baamboozle dan motivasi belajar peserta didik pada

pembelajaran Pendidikan Pancasila.

b. Penelitian ini dapat dijadikan sebagai refrensi dan pondasi bagi penelitian
selanjutnya terkait dengan motivasi belajar peserta didik dengan media

pembelajaran dan menjadi bahan kajian yang lebih lanjut.

1.4.2 Secara Praktis

Adapun manfaat penelitian ini secara praktis yaitu:

1.4.2.1 Bagi Guru
Diharapkan dapat menjadi bahan kajian bagi guru SMP untuk menerapkan
penggunaan media pembelajaran Baamboozle dalam meningkatkan motivasi

belajar peserta didik pada pembelajaran Pendidikan Pancasila.
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1.4.2.2 Bagi Peserta Didik

Diharapkan peserta didik dapat memperoleh pengalaman secara nyata
dalam penggunaan media pembelajaran Baamboozle dan dapat mengoptimalkan
penggunaan media pembelajaran Baamboozle serta dapat meningkatkan motivasi
belajar peserta didik sehingga mampu menyelesaikan masalah dalam pembelajaran

Pendidikan Pancasila.

1.4.2.3 Bagi Sekolah
Menjadi bahan acuan dan kajian dalam mempertimbangkan program dalam
pembelajaran serta menjadi acuan dalam memilih media pembelajaran yang baik

dan tepat untuk meningkatkan motivasi belajar peserta didik.
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