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ABSTRAK 
 

Penelitian ini bertujuan mengembangkan video animasi pembelajaran berbasis 

Powtoon untuk siswa sekolah dasar (SD) pada materi wujud zat dan perubahannya, 

kemudian mendeskripsikan kevalidan dan kepraktisan dari media yang telah dibuat.  

Penelitian ini menggunakan metode Research and Development (R&D) dengan 

model ADDIE, yang mencakup tahap Analyze, Design, Develop, Implement, dan 

Evaluate. Dalam penelitian ini, dilakukan validasi terhadap materi dan media, serta 

uji coba yang melibatkan 20 siswa kelas IV. Hasil validasi dari ahli media 

menunjukkan persentase nilai 100%, yang dikategorikan sebagai sangat valid. 

Sementara itu, validasi dari ahli materi memperoleh persentase nilai 94%, juga 

termasuk dalam kategori sangat valid. Pada uji coba lapangan, penilaian peserta 

didik terhadap media mencapai persentase 93,3%, yang dikategorikan sebagai 

sangat praktis. Berdasarkan hasil penelitian ini, dapat disimpulkan bahwa media 

video pembelajaran telah memenuhi kriteria kelayakan, validitas, dan kepraktisan 

untuk digunakan dalam proses pembelajaran. 

Kata Kunci: Media Pembelajaran, Powtoon, IPA 
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ABSTRACT 

This study aims to develop an animated learning video using Powtoon for 

elementary school students on the topic of states of matter and their changes while 

also describe its validity and practicality. The research follows the Research and 

Development (R&D) method with the ADDIE model, which includes the stages of 

Analyze, Design, Develop, Implement, and Evaluate. The study involved validating 

the content and media, followed by trials with 20 fourth-grade students. The 

validation results from media experts scored 100%, categorizing it as highly valid, 

while subject matter experts gave a score of 94%, also considered highly valid. In 

field trials, student assessments of the media reached 93,3%, indicating it is highly 

practical. Based on these findings, the animated learning video is valid, practical, 

and suitable for use in the learning process. 

 

Keywords: Learning Media, Powtoon, Science   
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BAB I 

PENDAHULUAN 

1.1 Latar Belakang 

Media berkontribusi signifikan bagi guru untuk mendukung proses 

pembelajaran, karena dapat menumbuhkan minat belajar siswa serta 

memperjelas pemahaman mereka. Penggunaan media pembelajaran membantu 

siswa memahami materi dengan lebih mudah dan meningkatkan keaktifan 

mereka dalam kelas (Mukarromah & Andriana, 2022). Seorang guru memiliki 

keterampilan didaktik dan pedagogis untuk menciptakan pembelajaran yang 

mendidik dalam suasana interaktif dan dialogis. Oleh karena itu, proses 

pembelajaran harus bersifat menyenangkan, menarik, inovatif , dan efisien 

untuk siswa. Pembelajaran yang mengaktifkan seluruh indra memungkinkan 

anak untuk lebih fokus dan terlibat secara efektif dalam mengikuti proses 

belajar (Gustiani et al., 2022).  

Materi pelajaran lebih efektif jika disampaikan dengan bantuan media. 

Penggunaan media pembelajaran berhubungan dengan cara mengomunikasikan 

informasi dari sumber melalui suatu media kepada penerima. Selain itu, media 

pembelajaran juga berperan dalam mentransformasikan materi yang bersifat 

abstrak menjadi lebih konkret dan mudah dimengerti. Siswa di jenjang sekolah 

dasar masih sedang dalam fase berpikir secara nyata. Oleh karena itu, 

pemanfaatan media visual untuk kegiatan pembelajaran sangat efektif sebagai 

sarana untuk meningkatkan pemahaman siswa. 

Media seperti video, di mana siswa dapat merasakan suara dan gambar 

secara bersamaan, dimanfaatkan untuk meningkatkan perhatian siswa selama 

berlangsungnya pembelajaran Video adalah salah satu media teknologi 

informasi dan komunikasi yang paling banyak digunakan dan memiliki daya 

jangkau luas di tengah masyarakat. Media ini memadukan elemen suara dan 

gambar secara bersamaan, sehingga mampu menyuguhkan tayangan yang 

bersifat dinamis dan memikat (Yuanta, 2020). Dengan kata lain, video adalah 

gambar yang bergerak. Agar siswa dapat memahami materi yang dipelajari, 
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harus menarik bagi mereka. Guru dapat membuat video dengan berbagai 

aplikasi online. Salah satu format video yang dapat dijadikan sebagai media 

pembelajaran adalah animasi. 

Animasi menawarkan keunggulan dibandingkan platform lain, seperti 

ilustrasi atau tulisan statis, karena potensinya yang unik. dalam secara 

berkelanjutan menampilkan perubahan kondisi. Hal ini sangat membantu dalam 

menjelaskan sifat berbagai wujud zat. Membuat animasi untuk media 

pembelajaran memiliki perbedaan signifikan dibandingkan dengan animasi 

untuk hiburan. Animasi pembelajaran dirancang untuk menyampaikan 

informasi secara jelas dan efektif, sementara animasi hiburan lebih fokus pada 

menghibur penonton dan menciptakan pengalaman yang menyenangkan. 

Pemilihan media pembelajaran perlu mempertimbangkan berbagai aspek 

penting. Media yang ideal hendaknya disesuaikan dengan kebutuhan belajar 

dan profil karakteristik peserta didik (Salimi, 2023). Media pembelajaran 

digunakan untuk meningkatkan motivasi belajar peserta didik, memperjelas 

penyampaian konsep, dan memperkuat pemahaman serta daya tangkap siswa 

dalam menerima informasi (Salimi, 2023). Guru dapat memanfaatkan aplikasi 

tersebut untuk membuat video animasi sebagai media pembelajaran. 

Penggunaan animasi membuat penyampaian informasi menjadi lebih menarik 

dan memikat. dan lebih gampang dipahami, sehingga siswa dapat menerima 

serta menguasai materi pelajaran dengan lebih efektif. 

Penyajian materi melalui media Powtoon tidak hanya mampu 

meningkatkan minat siswa untuk berpartisipasi aktif dalam proses 

pembelajaran, tetapi juga memicu rasa ingin tahu mereka sehingga mendorong 

siswa untuk mengajukan pertanyaan kepada guru terkait bagian materi yang 

belum dipahami (Purnami et al., 2022). Powtoon adalah aplikasi yang mudah 

diakses yang dapat menjadi alternatif bagi guru untuk menciptakan konten 

pembelajaran video yang menarik. Aplikasi Powtoon menggunakan karakter 

untuk membantu siswa memahami topik. Aplikasi ini menawarkan informasi 

visual dan audio yang dapat digabungkan menjadi video. Jenis video animasi 

yang menarik dapat dirancang menggunakan aplikasi ini, yang menampilkan 
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animasi, ilustrasi, musik, serta latar belakang yang jelas dan berwarna, sehingga 

dapat digunakan dalam pembuatan konten pembelajaran yang memikat. 

Pemanfaatan aplikasi powtoon yang mudah digunakan, pengajar mampu 

mengembangkan video animasi yang dilengkapi dengan keunggulan  yang 

dapat disesuaikan berdasarkan keperluan siswa. Media berbasis video sangat 

bermanfaat dalam mendukung proses pembelajaran, baik dalam metode 

klasikal, pembelajaran individu, maupun kerja kelompok.  Menurut (Y. 

Wulandari et al., 2020) hasil media pembelajaran berbasis powtoon 

menunjukkan perbedaan antara kelas eksperimen dan kelas kontrol dalam 

penerapannya. Oleh karena itu, pemanfaatan media pembelajaran bisa 

menyajikan dampak yang signifikan, proses pembelajaran yang baru dapat 

diberikan melalui video animasi Powtoon. siswa dalam mengembangkan 

pengetahuan mereka (Y. Wulandari et al., 2020). 

Peneliti merancang video animasi pembelajaran berbasis Powtoon 

untuk siswa sekolah dasar, karena anak-anak di kelas rendah cenderung belajar 

melalui meniru, mengamati, serta memiliki ketertarikan tinggi terhadap animasi 

kartun (M. S. Putri et al., 2022). Materi yang disampaikan dalam video animasi 

pembelajaran  melalui narasi yang menghibur dengan penggunaan warna-warna 

yang digemari oleh peserta didik SD. Peserta didik berada dalam lingkungan 

yang penuh dengan aktivitas bermain, di mana mereka belajar melalui aktivitas 

bermain. Selain itu, siswa sekolah dasar memiliki karakteristik khas, yaitu 

gemar bermain dan aktif bergerak.  Tahap usia ini, siswa mulai mampu berpikir 

secara logis terkait kejadian-kejadian yang bersifat konkret serta 

mengelompokkan objek ke dalam berbagai kategori berdasarkan karakteristik 

yang berbeda (Juwantara, 2019). Berdasarkan aspek ini, penulis berupaya 

mengembangkan video animasi pembelajaran yang juga mengandung unsur 

edukatif. Pengembangan video animasi ini bertujuan untuk membuat anak-anak 

lebih menikmati pembelajaran serta lebih mudah memahami materi yang 

dipelajari. 

Sebelumnya sudah dilakukan penelitian serupa dengan topik 

penggunaan Powtoon sebagai media pembelajaran oleh beberapa peneliti. Salah 
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satu penelitian dilakukan oleh Zulfah Anggita pada tahun 2020 dengan judul 

“Penggunaan Powtoon Sebagai Solusi Media Pembelajaran Di Masa Pandemi 

Covid-19”. Penelitian ini menyimpulkan bahwa media pembelajaran Powtoon 

sangat optimal dalam proses belajar-mengajar, hal ini dapat membantu peserta 

didik tetap termotivasi dan menghindari rasa bosan selama proses belajar. Selain 

itu, juga sudah dilakukan penelitian oleh Yani Wulandari, Yayat Ruhiat, 

Lukman Nulhakim pada tahun 2020. Penelitian berjudul “Pengembangan 

Media Video Berbasis Powtoon Pada Mata Pelajaran IPA Di Kelas V”. 

Penelitian ini menyimpulkan media konten belajar audiovisual menggunakan 

Powtoon sudah mencukupi standar kelayakan guna dimanfaatkan untuk alat 

bantu dalam mata pelajaran ilmu pengetahuan alam. Dari  dua penelitian di  atas, 

diketahui Powtoon adalah media belajar yang sangat efektif. Dengan demikian, 

peneliti memilih aplikasi powtoon guna mengajarkan materi wujud zat dan 

perubahannya di Kelas IV Sekolah Dasar.  

Berdasarkan penjelasan dari persoalan yang telah diuraikan 

sebelumnya, peneliti melakukan studi dengan judul “Pengembangan Media 

Pembelajaran Berbasis Powtoon pada Materi Wujud Zat dan Perubahannya di 

Kelas IV Sekolah Dasar”. 

1.2 Rumusan Masalah 

Rumusan masalah pada penelitian ini adalah : 

A. Bagaimana pengembangan media pembelajaran video animasi pada materi 

wujud zat dan perubahannya di kelas IV Sekolah Dasar? 

B. Bagaimana mengembangkan media pembelajaran berbasis powtoon pada 

materi wujud zat dan perubahannya di kelas IV Sekolah Dasar yang valid? 

C. Bagaimana mengembangkan media pembelajaran ini agar praktis yang 

berbasis powtoon pada materi wujud zat dan perubahannya di kelas IV 

Sekolah Dasar yang praktis?  

1.3 Tujuan Penelitian 

Berdasarkan rumusan masalah di atas, maka penelitian ini memiliki tujuan, 

yaitu: 
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A. Mendeskripsikan tahapan pengembangan media pembelajaran video 

animasi pada materi wujud zat dan perubahannya di kelas IV SD. 

B. Mendeskripsikan kevalidan pengembangan media pembelajaran berbasis 

powtoon materi wujud zat dan perubahannya di kelas IV SD. 

C. Mendeskripsikan kepraktisan pengembangan media pembelajaran berbasis 

powtoon materi wujud zat dan perubahannya di kelas IV SD. 

1.4 Manfaat Penelitian  

Peneliti berharap bahwa penelitian tentang pengembangan media 

pembelajaran berbasis powtoon pada materi wujud zat dan perubahannya di 

kelas VI sekolah dasar mampu menghasilkan manfaat seperti berikut: 

1.4.1 Manfaat Teoritis  

A. Menyajikan wawasan baru terkait pembelajaran IPA SD yang berbasis 

media Powtoon pada materi wujud zat dan perubahannya di Kelas IV 

SD. 

B. Menyajikan pengalaman melakukan sebuah penelitian, terutama 

dalam mengembangkan ragam media pembelajaran yang berguna 

untuk mempersiapkan diri sebagai calon pendidik di masa depan yang 

profesional. 

1.4.2 Manfaat Praktis  

1) Bagi Guru 

A. Mendukung peningkatan keprofesionalan pendidik dalam 

melaksanakan pengajaran di kelas. 

B. Memberikan solusi yang tepat melalui pengembangan media berbasis 

Powtoon sebagai solusi dalam guna menumbuhkan ketertarikan 

belajar siswa terhadap mata pelajaran IPA SD. 
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2) Bagi Peserta Didik 

A. Memberikan pemahaman yang menyeluruh bagi peserta didik 

terhadap materi Wujud zat dan perubahannya di Kelas IV. 

B. Menyediakan pengalaman belajar yang baru bagi siswa dalam belajar 

menggunakan media powtoon pada pembelajaran IPA di SD terkait 

materi wujud zat dan perubahannya di Kelas IV. 

C. Meningkatkan minat peserta didik terhadap Wujud zat dan 

perubahannya .  
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