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MOTTO 

“Selalu ada harga dalam sebuah proses. Nikmati saja lelah-lelah itu. Lebarkan lagi 

rasa sabar itu. Semua yang kau investasikan untuk menjadikan dirimu serupa yang 

kau impikan, mungkin tidak akan selalu berjalan dengan lancar. Tapi gelombang-
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“Gonna fight and don’t stop, untill you are proud” 
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ABSTRAK 

Pengembangan bahan ajar e-book berbantuan aplikasi canva dan book creator pada 

materi transformasi energi di kelas IV Sekolah Dasar bertujuan untuk 

mengembangkan bahan ajar pada materi transformasi energi yang valid dan praktis. 

Penelitian ini menggunakan metode Research and Development (R&D) dengan 

model pengembangan 4D yang terdiri dari 4 tahap (Define, Design, Develop, dan 

Disseminate). Teknik pengumpulan data menggunakan wawancara, lembar 

validasi, dan angket. Validitas pada bahan ajar dilakukan oleh validasi ahli materi 

dan ahli media. Hasil penilaian ahli media sebesar 96,875% (sangat valid) dan hasil 

penilaian ahli materi sebesar 100% (sangat valid). Hasil kepraktisan bahan ajar 

melalui uji coba peserta didik dan angket respon guru. Hasil uji coba perorangan 

sebesar 98,33% (sangat praktis), uji coba kelompok kecil sebesar 100% (sangat 

praktis), dan uji coba kelompok besar sebesar 97,33% (sangat praktis). Kesimpulan 

hasil uji coba peserta didik sebesar 98% (sangat praktis). Hasil angket respon guru 

sebesar 96,42% (sangat praktis). Berdasarkan hasil validitas dan praktis 

menunjukkan bahwa produk bahan ajar e-book sangat valid dan praktis digunakan 

dalam pembelajaran di sekolah. 

 

 

 

Kata kunci: Pengembangan, Bahan Ajar, E-book, Canva, Book Creator, 

Transformasi Energi. 
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ABSTRACT 

The development of e-book teaching materials assisted by the Canva and Book 

Creator applications on energy transformation material in grade IV Elementary 

School aims to develop valid and practical teaching materials on energy 

transformation material. This study uses the Research and Development (R&D) 

method with a 4D development model consisting of 4 stages (Define, Design, 

Develop, and Disseminate). Data collection techniques use interviews, validation 

sheets, and questionnaires. The validity of the teaching materials is carried out by 

validation by material experts and media experts. The results of the media expert 

assessment were 96.875% (very valid) and the results of the material expert 

assessment were 100% (very valid). The results of the practicality of the teaching 

materials through student trials and teacher response questionnaires. The results of 

individual trials were 98.33% (very practical), small group trials were 100% (very 

practical), and large group trials were 97.33% (very practical). The conclusion of 

the results of the student trial was 98% (very practical). The results of the teacher 

response questionnaire were 96.42% (very practical). Based on the results of 

validity and practicality, it shows that the e-book teaching material product is very 

valid and practical for use in learning at school. 

 

 

 

Keywords: Development, Teaching Materials, E-book, Canva, Book Creator, 

Energy Transformation. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

1.1 Latar Belakang 

Nadiem Anwar Makarim selaku Menteri Pendidikan, Kebudayaan, Riset, dan 

Teknologi (Mendikbudristek) pada tahun 2022 memperkenalkan Kurikulum 

Merdeka. Salah satu wujud inovasi ini merupakan langkah dalam memperbaharui 

sistem pendidikan Indonesia agar lebih sesuai dengan kemajuan dan kebutuhan 

zaman (Kurniati dkk., 2022). Kurikulum pendidikan di Indonesia terus diperbarui 

sebagai bagian dari usaha untuk meningkatkan mutu pendidikan. Penerapan 

Kurikulum Merdeka di tingkat SD, terjadi perubahan dengan penggabungan dua 

mata pelajaran, yaitu IPA dan IPS yang kini dikenal sebagai IPAS (Ilmu 

Pengetahuan Alam dan Sosial) (Putu dkk., 2022). Peserta didik dilatih untuk 

berpikir secara kritis dalam pembelajaran IPAS yang berkaitan dengan kehidupan 

sehari-hari.  

Keterampilan abad 21 seperti berpikir kritis, kreatif, komunikasi, dan 

kolaborasi, diperlukan dalam proses pembelajaran IPAS. Kurikulum Merdeka 

memberikan kebebasan kepada guru untuk merancang materi pembelajaran yang 

sesuai dengan kemampuan, minat, dan bakat peserta didik. Dengan kemajuan 

teknologi saat ini, guru dapat melakukan berbagai inovasi dalam merancang 

pembelajaran. Salah satu inovasi dalam merancang pembelajaran yang dapat 

dilakukan guru dalam Kurikulum Merdeka dengan memanfaatkan perkembangan 

teknologi yaitu mengembangkan bahan ajar.  

Bahan ajar merupakan salah satu bahan yang dibutuhkan untuk menunjang 

proses pembelajaran secara optimal, efektif, dan efisien (Fanani dkk., 2022). Bahan 

ajar dapat mempengaruhi keberhasilan belajar peserta didik karena membantu 

mendukung proses pembelajaran (Faisal dkk., 2020). Bahan ajar tidak lagi hanya 

berupa konvensional, melainkan juga dalam bentuk digital. Era revolusi 5.0, yang 

ditandai dengan perkembangan pesat teknologi, membawa dampak pada 

digitalisasi di berbagai sektor, termasuk pendidikan yang mempengaruhi 

pengembangan bahan ajar digital. Menurut Munawar dkk., (2020) Bahan ajar 
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digital merupakan bahan ajar elektronik yang menampilkan visual, gambar, video, 

dan animasi untuk menyampaikan pesan kepada peserta didik. Dalam 

pempublikasikan bahan ajar digital, diperlukan sebuah platform sebagai media 

untuk menyebarkannya (Fernando dkk., 2022).    

Pengembangan bahan ajar digital salah satunya dapat berbentuk e-book. E-

book merupakan media pembelajaran yang menyampaikan pesan melalui tampilan 

ilustrasi multimedia (Retno dkk., 2022). Menurut Puspita dkk (2021) e-book adalah 

buku digital yang berisikan materi pembelajaran yang disajikan dalam bentuk 

audio-visual serta bertujuan untuk meningkatkan pemahaman peserta didik 

terhadap materi pembelajaran. Guru dapat mengembangkan e-book sebagai bahan 

ajar digital dalam pembelajaran agar terciptanya ruang belajar yang lebih efisen dan 

menarik (Bariroh dkk., 2024).  

Bahan ajar e-book memfasilitasi kegiatan belajar mengajar yang dapat diakses 

dengan mudah karena bersifat fleksibel bisa dilakukan individu maupun kelompok. 

Penerapan bahan ajar e-book pada pembelajaran IPAS diharapkan dapat 

membentuk konsep abstrak menjadi konkret. Penggunaan bahan ajar yang memuat 

gambar dan audio dapat menciptakan pembelajaran yang interaktif dan peserta 

didik lebih tertarik pada pembelajaran IPAS. 

Bahan ajar e-book dapat dikembangkan menggunakan bantuan aplikasi canva 

dan book creator. Canva dapat membantu mendesain e-book yang menarik dan 

kreatif sesuai dengan konsep pembelajaran yang dibahas. Book creator dapat 

mengkonversikan format FDF atau PNG berbentuk e-book. Peserta didik dapat 

mengakses bahan ajar secara digital. Diharapkan pengembangan bahan ajar e-book 

menggunakan bantuan aplikasi Canva dan Book Creator dapat meningkatkan 

pemahaman peserta didik terhadap materi pembelajaran melalui penyampaian yang 

lebih visual dan mudah dimengerti. 

 Berdasarkan observasi dan wawancara yang dilakukan peneliti di kelas IV 

SDN 16 Indralaya Utara, guru kelas masih menggunakan buku cetak sebagai bahan 

ajar dalam pembelajaran IPAS. Bahan ajar yang digunakan guru selama ini berupa 

buku cetak yang memuat tulisan yang panjang membuat peserta didik merasa cepat 

bosan dan kurang interaktif selama pembelajaran. Terlihat belum adanya inovasi 
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dari guru memanfaatkan teknologi dalam pembelajaran IPAS. Dikarenakan 

kemampuan guru yang terbatas dalam memanfaatkan teknologi untuk 

mengembangkan bahan ajar. Bahan ajar yang hanya dari buku cetak saja terkadang 

kurang lengkap dan membuat siswa sulit memahami materi tersebut. Melihat 

masalah ini, peneliti ingin mengatasinya dan mengembangkan sebuah inovasi yang 

memanfaatkan teknologi yaitu dengan mengembangkan bahan ajar yang berbentuk 

e-book.  

Adapun penelitian yang memiliki relevansi signifikan dengan penelitian yang 

akan dilaksanakan oleh peneliti. Penelitian oleh Sari dkk (2021) yang berjudul 

“Pengembangan Bahan Ajar E-Book Interaktif Berbantuan 3D Pageflip Profesional 

Pada Materi Aritmetika Sosial” menunjukkan bahwa e-book merupakan bahan ajar 

yang sangat baik untuk digunakan secara interaktif dalam pembelajaran 

matematika. Penelitian Cahya dkk (2022) yang berjudul “Pengembangan Bahan 

Ajar E-Book Berbasis STEM dalam Peningkatan Kemampuan Literasi Sains di 

Sekolah Dasar” menyatakan bahwa produk e-book yang telah dikembangkan dapat 

dinyatakan layak digunakan berdasarkan hasil validasi. Penelitian oleh Wibisari 

dkk (2023) dengan penelitian yang berjudul “Pengembangan Bahan Ajar IPA 

Berbasis E-Book Sebagai Media Pembelajaran Kelas V Sekolah Dasar” 

menunjukkan bahwa media bahan ajar berbentuk e-book yang telah dikembangkan 

dinyatakan efektif untuk diterapkan dalam pembelajaran IPA mengenai materi kalor 

dan perpindahannya di kelas V SD. Hasil ketiga penelitian yang dijelaskan 

menyatakan bahwa e-book membantu peserta didik meningkatkan pemahaman 

terhadap suatu materi. Penelitian sebelumnya mengembangkan e-book sebagai 

bahan ajar namun materi yang dibahas tentang aritmetika sosial bukan tentang 

transformasi energi. Sedangkan penelitian selanjutnya akan mengembangkan bahan 

ajar e-book dengan bantuan aplikasi canva dan book creator sebagai alat bantu 

pengembangan e-book pada materi transformasi energi. 

Berdasarkan uraian tersebut, peneliti melakukan penelitian mengembangkan 

bahan ajar e-book dengan judul penelitian “Pengembangan Bahan Ajar E-Book 

Berbantuan Aplikasi Canva dan Book Creator Pada Materi Transformasi Energi di 

Kelas IV Sekolah Dasar” 
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1.2 Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang yang telah dijelaskan, maka peneliti merumuskan 

masalah dalam penelitian sebagai berikut: 

1. Bagaimana mengembangkan bahan ajar e-book berbantuan aplikasi canva dan 

book creator pada materi transformasi energi di kelas IV Sekolah Dasar? 

2. Bagaimana mengembangkan bahan ajar e-book berbantuan aplikasi canva dan 

book creator pada materi transformasi energi di kelas IV Sekolah Dasar yang 

valid? 

3. Bagaimana mengembangkan bahan ajar e-book berbantuan aplikasi canva dan 

book creator pada materi transformasi energi di kelas IV Sekolah Dasar yang 

praktis? 

1.3 Tujuan Penelitian 

Tujuan penelitian yang ingin dicapai sesuai dengan latar belakangnya sebagai 

berikut: 

1. Mengembangkan bahan ajar e-book berbantuan aplikasi canva dan book 

creator pada materi transformasi energi di kelas IV Sekolah Dasar. 

2. Mengembangkan bahan ajar e-book berbantuan aplikasi canva dan book 

creator pada materi transformasi energi di kelas IV Sekolah Dasar yang 

valid. 

3. Mengembangkan bahan ajar e-book berbantuan aplikasi canva dan book 

creator pada materi transformasi energi di kelas IV Sekolah Dasar yang 

praktis. 

1.4 Manfaat Penelitian 

Adapun manfaat penelitian baik secara teoritis maupun praktis sebagai berikut. 

1.4.1 Manfaat Teoritis 

Diharapkan dari hasil penilitian ini dapat menambah kemampuan guru 

dalam penggunaan bahan ajar e-book sebagai sumber belajar agar menciptakan 

pembelajaran di kelas yang bervariasi dan dijadikan acuan untuk peneliti 

selanjutnya. 
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1.4.2 Manfaat Praktis 

1. Bagi peserta didik, penelitian ini diharapkan memberikan ilmu pengetahuan 

kepada peserta didik tentang materi cahaya dan sifatnya dan mendorong 

peserta didik untuk tertarik menggunakan bahan ajar e-book sebagai sumber 

belajar. 

2. Bagi guru, penelitian ini diharapkan dapat meningkatkan kreativitas dan 

pengetahuan guru dalam mengembangkan bahan ajar sebagai sumber belajar 

siswa di kelas. 

3. Bagi sekolah, diharapkan dapat mendukung proses pengajaran, dan upaya 

untuk meningkatkan proses pembelajaran di sekolah. 

4. Untuk peneliti, diharapkan hasil penelitian ini akan meningkatkan 

pengetahuan dan keterampilan peneliti untuk berinovasi dalam membuat 

bahan ajar menggunakan teknologi. 
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