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ABSTRAK
Penelitian ini bertujuan mengembangkan alat permainan edukatif papan flanel
angka untuk pengenalan simbol bilangan (1-10) pada anak usia 5-6 tahun di PAUD
Kota Palembang. Penelitian ini menggunakan metode pengembangan dengan
model Rowntree yang meliputi perencanaan, pengembangan, dan evaluasi Tessmer,
yaitu self evaluation, expert review, one-to-one evaluation, dan small group
evaluation. Data dikumpulkan melalui walkthrough dan observasi. Hasil validitas
materi mencapai 90% dan media 94%, rata-rata 92%, termasuk sangat valid
menurut ahli. Tahap one-fo-one evaluation mendapatkan nilai 87% dan tahap small
group 91%, rata-rata 89%, termasuk sangat praktis. Berdasarkan hasil perolehan
diatas dapat disimpulkan bahwa pengembangan alat permainan edukatif papan
flanel angka dikatakan valid dan praktis untuk pengenalan simbol bilangan (1-10).
Selain meningkatkan kemampuan kognitif, alat ini juga membantu perkembangan
motorik halus, bahasa, sosial emosional, dan seni anak, seperti kemampuan
menyusun angka, berkomunikasi, mematuhi aturan, dan mewarnai. Sehingga, alat

ini sangat berguna untuk perkembangan anak secara menyeluruh.

Kata kunci: Alat Permainan Edukatif, Papan Flanel Angka, Pengenalan Simbol

Bilangan
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ABSTRACT
This study aims to develop educational game tools for number flannel boards for
the introduction of number symbols (1-10) to children aged 5-6 years in PAUD
Palembang City. This study uses a development method with the Rowntree model
which includes planning, development, and Tessmer evaluation, namely self-
evaluation, expert review, one-to-one evaluation, and small group evaluation. Data
were collected through walkthroughs and observations. The results of the validity
of the material reached 90% and the media 94%, an average of 92%, including
very valid according to experts. The one-to-one evaluation stage got a score of 87%
and the small group stage 91%, an average of 89%, including very practical. Based
on the results obtained above, it can be concluded that the development of
educational game tools for number flannel boards is said to be valid and practical
for the introduction of number symbols (1-10). In addition to improving cognitive
abilities, this tool also helps the development of children's fine motor skills,
language, social emotional, and art, such as the ability to arrange numbers,
communicate, obey rules, and color. Thus, this tool is very useful for the overall

development of children.

Keywords: FEducational Game, Flannel Number Board, Number Symbol

Recognition

Vi



BAB 1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Anak usia dini adalah individu yang secara bertahap mengalami pertumbuhan
dan perkembangan yang signifikan yang sangat penting untuk kehidupan
selanjutnya. Anak usia dini menurut Diana dikutip oleh (Izzah et al., 2020) adalah
seorang anak yang lahir dan tumbuh hingga berusia enam tahun. Tahap ini
berfungsi sebagai dasar untuk perkembangan fisik, kognitif, dan sosial-emosional
anak. Pada masa ini, anak-anak mengalami pertumbuhan yang sangat signifikan,
mempelajari informasi baru, dan mengembangkan pola pikir yang akan
mempengaruhi kehidupan mereka di masa depan. Dengan demikian, sangat penting
untuk memberikan rangsangan dan lingkungan yang sesuai dari orang lain dan

lingkungan sekitar guna mengoptimalkan potensi anak.

Anak usia dini sedang berada dalam periode potensi yang sering disebut
sebagai “masa keemasan”. Ketika perkembangan dan pertumbuhan mereka jauh
lebih besar dibangdingkan dengan masa-masa berikutnya. Imani & Muslihin
dikutip (Nurwahidah et al., 2021) berpendapat bahwa masa golden age adalah
waktu yang krusial dalam perkembangan anak ketika semua aspek kehidupan
berkembang dengan sangat cepat. Pada titik ini, anak-anak memiliki kebutuhan
yang kuat akan pengetahuan, aktif menjelajahi lingkungana mereka dan sangat peka
atau sensitif terhadap informasi baru. Masa keemasan kadang-kadang disebut
sebagai fase kritis karena Pelajaran yang dipelajari anak-anak selama waktu ini
akan berdampak signifikan pada perkembangan dan kemajuan mereka ditahun-

tahun mendatang.

Pendidikan anak usia dini adalah sebuah usaha untuk membantu anak-anak
mengembangkan potensi penuh mereka sehingga mereka dapat tumbuh secara
maksimal. Menurut Sayer dkk dikutip oleh (Maulana & Nurhafiza, 2019)
Pendidikan Anak Usia Dini (PAUD) merupakan generasi pemimpin bangsa di masa

depan, Pendidikan Anak Usia Dini merupakan fondasi dasar perkembangan anak.
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Dengan adanya pendidikan anak usia dini, anak diharapkan dapat tumbuh dan
berkembang secara optimal, mencangkup pengembangan seluruh aspek

kepribadiannya

Setiap aspek perkembangan anak memerlukan rangsangan yang sesuai untuk
mencapai potensi penuhnya. Dalam Permendikbud Nomor 137 tahun 2014 tentang
Standar Tingkat Pencapaian Perkembangan Anak (STPPA) salah satu aspek
perkembangan anak usia dini yang sangat penting ialah aspek perkembangan
kognitif. Kognitif mengacu pada kemampuan anak dalam berpikir, selaras yang
dikemukakan oleh Masykouri, & Pudjiati dikutip oleh (Putri et al., 2021) bahwa
kemampuan kognitif juga dikenal sebagai kemampuan dalam berpikir kecerdasan,
dapat didefinisikan sebagai kapasitas untuk mempelajari konsep dan keterampilan
baru, memahami apa yang terjadi disekitarnya serta keterampilan dalam

kemampuan mengingat dan mengatasi soal-soal yang mudah.

Perkembangan kognitif menurut (Ismawaty, 2023) dalam teori Piaget dibagi
kedalam 4 tahapan, yaitu: sensori motor (0-2 tahun); praoperasional (2-7 tahun);
operasional konkret (7-14 tahun); dan formal operasional (14 tahun - dewasa). Anak
TK berada pada tahap praoperasional dengan ciri-ciri yaitu pada penggunaan
simbol atau bahasa tanda, dan mulai berkembangnya konsep-konsep intuitif. Jadi
dalam hal ini, anak hanya mampu menggunakan simbol ataupun tanda. Salah

satunya mengenai simbol bilangan yang harus dikuasai oleh anak sejak dini.

Mempelajari simbol atau lambang bilangan sejak dini adalah salah satu cara
agar aspek perkembangan kognitif anak dapat berkembang. Diberikan stimulasi
dalam bentuk pengenalan mengenai simbol atau lambang bilangan itu sendiri.
Sejalan dengan hal tersebut, Misyati dikutip oleh (Ngaeinyah et al., 2022)
mengemukakan bahwa pentingnya pengenalan simbol atau lambang bilangan pada
anak usia dini sebagai modal awal bagi anak untuk mengenal hal-hal penting dalam
kehidupan sehari-hari. Pengenalan simbol bilangan ini menjadi fondasi penting
bagi anak untuk memahami konsep-konsep yang berhubungan dengan bilangan,

seperti mengenal waktu atau jam, tanggal, bulan, serta tahun. Berdasarkan cara
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berpikir anak masih dalam tahap pra-operasional, dalam proses pembelajaran perlu
adanya alat pengantar yang bisa digunakan sebagai media sekaligus sebagai sumber
belajar anak. Media yang dapat digunakan yaitu Alat Permainan Edukatif yang
sering disebut APE.

Alat Permainan Edukatif (APE) merupakan sarana atau perantara untuk
mengembangkan aspek perkembangan anak. Sebagaimana menurut Zaman dikutip
oleh (Ismiyati, 2022) Alat Permainan Edukatif (APE) merupakan alat bantu belajar
yang dirancang khusus untuk membantu anak-anak, terutama anak usia dini
(PAUD), mengembangkan berbagai kemampuannya secara menyeluruh. APE
bukan sekadar mainan biasa, melainkan dirancang dengan tujuan pendidikan yang
jelas. Melalui permainan yang menarik dan interaktif, APE merangsang anak untuk
aktif belajar, berpikir kreatif, dan mengembangkan imajinasinya. Dengan kata lain,
APE adalah jembatan yang menghubungkan dunia bermain dengan dunia belajar,
sehingga anak dapat belajar sambil bersenang-senang. Disini lah peran guru dalam
memberikan APE terbaik untuk anak yang tentunya sesuai dengan karakteristik dan

kebutuhan anak.

Peneliti melakukan analisis kebutuhan pada tiga PAUD di kota Pelembang
yaitu PAUD Mutiara Hati, PAUD Nurul Iman dan PAUD KB Ananda. Pada tanggal
31 Maret 2023, observasi dan wawancara pertama di PAUD Mutiata Hati bersama
Ibu lin Afriani selaku guru kelas. Berdasarkan observasi yang dilakukan, terdapat
permasalahan yang temui diantaranya, anak belum mampu mengenal simbol atau
lambang bilangan dengan benar sehingga anak tidak mampu menulis angka tertentu
dengan benar. Seperti contoh angka 5. Angka 5 yang seharusnya perutnya ke depan
tetapi anak menulis angka 5 dengan perut ke belakang dan masih ada juga angka
yang lainnya. Angka 6 pun anak sering salah menulisnya menjadi angka 9. Selain
itu kurangnya Alat Permainan Edukatif (APE) atau media penunjang terkait dengan

kemampuan anak dalam mengenal simbol atau lambang bilangan.

Pada tanggal 07 April 2023, dilakukan observasi dan wawancara kedua di
PAUD Nurul Iman Bersama Ibu Gustri Anita, S.Pd selaku guru kelas yang
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mengatakan jika pada sekolah tersebut memiliki peserta didik berjumlah 14 peserta
didik dengan 5 anak belum bisa mengenal simbol atau lambang bilangan sehingga
anak tidak mampu menulis angka tersebut dengan benar. Sekolah ini menggunakan
K13, lalu menggunakan alat permainan edukatif berupa kartu angka, tutup botol
pintar dan kulit kerang untuk mengenal simbol bilangan. Ibu Anita mengatakan
bahwa anak sangat senang dan semangat dalam belajar dengan menggunakan alat
permainan edukatif dan sekolah ini sangat memerlukan pembaharuan permainan
untuk menunjang proses kegiatan belajar anak tekhusus alat permainan edukatif
yang dirancang untuk mengembangkan kegiatan pengenalan simbol bilangan pada

anak yang dapat membuat anak semangat dan tidak mudah bosan dalam belajar.

Pada tanggal 14 April 2023, observasi dan wawancara ketiga di PAUD KB
Ananda bersama Ibu Yesi Maryulis, S.Pd selaku guru kelas bahwa sekolah tersebut
mempunyai peserta didik dengan jumlah 14 anak dengan usia 5-6 tahun dan
ditemukan juga permasalahan 4 orang anak belum bisa mengenal simbol atau
lambang bilangan sehingga anak tidak mampu menulis angka tersebut dengan
benar. Sekolah ini menggunakan K13, lalu menggunakan alat permainan edukatif
seperti kartu angka untuk mengenal simbol bilangan. Ibu Yesi mengatakan bahwa
anak sangat antusias bila belajar dengan menggunakan alat permainan edukatif dan
sekolah ini sangat memerlukan adanya pembaharuan permainan untuk menunjang
proses kegiatan belajar anak terhusus alat permainan edukatif yang dirancang untuk

mengembangkan kegiatan pengenalan simbol bilangan pada anak.

Penelitian yang relevan terkait dengan judul penelitian di atas yakni penelitian
yang dilakukan oleh Fera Romadhona (2020) dengan judul “Efektifitas Media
Papan Flanel Untuk Meningkatkan Kemampuan Mengenal Lambang Bilangan 1-
10”. Hasil temuan ini membuktikan bahwa pembelajaran dengan penggunaan
media papan flanel memiliki peranan yang cukup penting dalam proses pendidikan
(pembelajaran) serta dapat mengembangkan kemampuan mengenal lambang

bilangan 1-10.
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Selanjutnya penelitian dari Mar’atus Sholikah dan Luluk Iffatur (2021)
dengan judul “ Penerapan Media Papan Flanel Dalam Meningkatkan Kemampuan
Mengenal Konsep Bilangan 1-10 Pada Anak Usia 3-4 Tahun”. Hasil penelitian
menunjukkan bahwa terdapat peningkatan yang membuktikan bahwa dengan
adanya Media Papan Flanel dapat meningkatan kemampuan mengenal konsep

bilangan.

Kemudian penelitian dari Cucu Mulyani, Dindin dan Taopik ( 2019) dengan
judul “ Pengembangan Media Papan Flanel Untuk Memfasilitasi Konsep Bilangan
Pada Anak Kelompok B”. Hasil penelitian menunjukkan bahwa Penilaian guru dan
perlakuan anak yang ditunjukkan setelah menggunakan media papan flanel secara
umum menyatakan bahwa produk berupa media papan flanel untuk memfasilitasi
perkembangan kemampuan konsep bilangan pada kelompok B layak digunakan

pada proses pembelajaran.

Berdasarkan penelitian relevan tersebut, yang menjadi perbedaan dari
penelitian sebelumnya dalam hal metode penelitian. Penelitian terdahulu
menggunakan metode Design Based Research (DBR) sedangkan dalam penelitian
ini menggunakan metode pengembangan (Research and Development) dengan
jenis model pengembangan Rowntree dan dimodifikasi dengan evaluasi formatif
Tessmer dengan tahap perencaan, pengembangan dan evaluasi. Dalam penelitian
ini ada kegiatan tambahan seperti mewarnai Styrofoam angka. Papan flanel yang
dibuat memberikan unsur sentuhan sehingga anak dapat menelusuri bentuk dari

setiap angka.

Untuk itu peneliti tertarik untuk melakukan penelitian mengenai pengenalan
simbol bilangan pada anak dengan penelitian yang berjudul “ Pengembangan Alat
Permainan Edukatif Papan Flanel Angka Untuk Pengenalan Simbol Bilangan
(1-10) Pada Anak Usia 5-6 Tahun Di PAUD Kota Palembang”.

1.2 Rumusan Masalah
Berdasarkan uraian dari latar belakang di atas, maka rumusan masalah yang

dikaji ialah:



a.
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Bagaimana mengembangkan alat permainan edukatif papan flanel angka
untuk pengenalan simbol bilangan (1-10) pada anak usia 5-6 tahun di
PAUD Kota Palembang yang teruji validitasnya?.

Bagaimana mengembangkan alat permainan edukatif papan flanel angka
untuk pengenalan simbol bilangan (1-10) pada anak usia 5-6 tahun di

PAUD Kota Palembang yang praktis?.

1.3 Tujuan Penelitian

Tujuan dari penelitian ini yaitu:

a.

Untuk menghasilkan alat permainan edukatif papan flanel angka untuk
pengenalan simbol bilangan (1-10) pada anak usia 5-6 tahun di PAUD
Kota Palembang yang valid.

Untuk menghasilkan alat permainan edukatif papan flanel angka untuk
pengenalan simbol bilangan (1-10) pada anak usia 5-6 tahun di PAUD
Kota Palembang yang praktis.

1.4 Manfaat Penelitian

1.

Secara Teoritis.

Secara teoritis penggunaan alat permainan edukatif ini di harapkan dapat
digunakan sebagai alat bantu dalam proses pembelajaran matematika anak
usia dini sebagai perkembangan kognitif terutama mengenai simbol
bilangan.

Secara Praktis.

Hasil dari pelaksanaan penelitian ini diharapkan dapat memberikan

manfaat, sebagai berikut:

a. Bagi Anak : diharapkan anak dapat termotivasi dalam mengikuti kegiatan

pembelajaran secara aktif dan menyengkan melalui alat permainan
edukatif papan flanel yang dapat mengenalkan simbol bilangan pada
anak.

Bagi Guru : ditujukan sebagai alat bantu dan alternatif dalam proses

pembelajaran simbol bilangan anak.



C.
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Bagi Sekolah : hasil penelitian ini diharapkan dapat menjadi bahan
pertimbangan untuk dapat diterapkan dalam pembelajaran di sekolah dan
digunakannya alat permainan edukatif yang menarik untuk meningkatkan
minat belajar anak.

Bagi Peneliti Selanjutnya: untuk menambah pengetahuan dan wawasan
mengenai pengembangan alat permainan edukaif papan flannel untuk
pengenalan simbol bilangan pada anak dan sebagai referensi bagi peneliti

yang akan melakukan penelitian yang relevan.
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