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Program Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar 

ABSTRAK 

Penelitian ini bertujuan untuk menghasilkan produk media pembelajaran 

Pop-Up Book Kekayaan Budaya Indonesiaku bagi siswa kelas IV SDN 149 

Palembang yang terbatas pada uji validitas dan kepraktisan. Pengembangan media 

dilakukan menggunakan model ADDIE (Analysis, Design, Development, 

Implementation, dan Evaluation). Teknik pengumpulan data yang digunakan antara 

lain wawancara, dokumentasi, lembar validasi, dan lembar angket. Hasil validasi 

dari tiga validator menunjukkan persentase sebesar 96%, yang termasuk dalam 

kategori sangat valid. Uji coba kepraktisan kelompok kecil dilakukan dengan 

memberikan lembar angket respon kepada 10 siswa kelas IV, yang menghasilkan 

persentase sebesar 97%, termasuk dalam kategori sangat praktis. Berdasarkan hasil 

tersebut, dapat disimpulkan bahwa produk media pembelajaran Pop-Up Book 

Kekayaan Budaya Indonesiaku dinilai valid dan praktis digunakan dalam proses 

pembelajaran di kelas IV SDN 149 Palembang. 

 

Kata Kunci: Pengembangan, Media Pembelajaran, Pop-Up Book, Kekayaan 

Budaya Indonesia. 
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06131282126057@student.unsri.ac.id 

 

Pembimbing: Bunda Harini, M.Pd. 
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Elementary School Teacher Education Study Program 

ABSTRACK 

This research aims to produce a learning media product in the form of The 

Pop-Up Book of “Kekayaan Budaya Indonesiaku” for fourth-grade students at 

SDN 149 Palembang, focusing on validity and practicality testing. The development 

of the media followed the ADDIE model (Analysis, Design, Development, 

Implementation, and Evaluation). Data collection techniques included interviews, 

documentation, validation sheets, and questionnaires. The validation results from 

three validators showed a percentage of 96%, which falls into the "very valid" 

category. The practicality test was conducted by distributing response 

questionnaires to 10 fourth-grade students, resulting in a percentage of 97%, which 

is categorized as "very practical." Based on these results, it can be concluded that 

The Pop-Up Book of Kekayaan Budaya Indonesiaku is a valid and practical 

learning media for use in the fourth-grade learning process at SDN 149 

Palembang. 

Keywords: Development, Learning Media, Pop-Up Book, Kekayaan Budaya 

Indonesiaku.    
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BAB I 

PENDAHULUAN 

1.1 Latar Belakang 

Pendidikan merupakan suatu proses pembelajaran yang bertujuan untuk 

meningkatkan pengetahuan, keterampilan, sikap, dan nilai individu. Pendidikan 

formal bermula dari pendidikan dasar, menengah, dan lanjut ke pendidikan tinggi. 

Pendidikan di Indonesia ditempuh selama 12 tahun. Pendidikan formal tingkat 

pertama adalah pendidikan dasar. Menurut Suroiha et al. (2021) peran seorang 

pendidik dalam pendidikan tingkat sekolah dasar yaitu membawa ilmu pengetahuan 

yang banyak untuk siswa baik secara internal maupun eksternal. Hal itu dilakukan 

sebagai pengalaman belajar dan bekal untuk siswa melajutkan ke jenjang 

pendidikan yang lebih tinggi.  

Tujuan pendidikan nasional menurut Undang-Undang Nomor 20 Tahun 

2003 Pasal 1 adalah untuk menciptakan proses pembelajaran yang direncanakan 

dengan baik, sehingga siswa dapat mengembangkan potensi dirinya secara aktif. 

Selain itu, pendidikan bertujuan untuk membentuk siswa yang memiliki kekuatan 

spiritual, kemampuan mengendalikan diri, kepribadian yang baik, kecerdasan, 

akhlak mulia, serta keterampilan yang diperlukan dalam kehidupan bermasyarakat, 

berbangsa, dan bernegara. Tujuan tersebut dapat di wujudkan melalui pembaruan 

kurikulum yang terus dilakukan. 

Kurikulum memegang peran krusial dalam menentukan suatu kualitas 

pendidikan yang diterima oleh siswa. Kurikulum tidak hanya berfungsi sebagai 

pedoman untuk pengajaran, tetapi sebagai perangkat yang menyusun perencanan 

kegiatan pembelajaran yang dapat membantu siswa memperoleh pengetahuan dan 

pengalaman belajar melalui berbagai rangkaian aktivitas yang terstruktur. Hal ini 

sejalan dengan Ariesanti et al., (2023) yang menyatakan bahwa kurikulum berperan 

penting dalam lembaga pendidikan sebagai perangkat yang mengatur perencanaan 

kegiatan pembelajaran untuk memperoleh pengetahuan dan pengalaman melalui 

serangkaian kegiatan pembelajaran tersebut. Oleh karena itu, kurikulum harus 

sesuai dengan perkembangan zaman dan tantangan yang dihadapi di dalam dunia 

pendidikan. 
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Pembaruan kurikulum dilakukan dari waktu ke waktu, salah satu peralihan 

dari kurikulum 2013 ke kurikulum Merdeka yang mengusung konsep “Merdeka 

belajar”. Kurikulum merdeka memberikan landasan untuk menciptakan lingkungan 

pembelajaran yang lebih fleksibel, inovatif dan responsif terhadap kebutuhan siswa. 

Hal ini sejalan dengan Rahmadayani & Hartoyo (2022) yang menyatakan bahwa 

kurikulum merdeka berarti memberikan kebebasan ke sekolah, guru dan siswa 

untuk berinovasi, belajar mandiri dan berkreatifitas, dengan guru sebagai penggerak 

utama. Dengan memberikan kebebasan, diharapkan proses pembelajaran dapat 

mendukung berbagai potensi siswa dan mampu menciptakan suasana belajar yang 

lebih kreatif dan inovatif. 

Kurikulum Merdeka yang lebih bebas dan fleksibel, menjadikan 

pembelajaran kreatif sebagai suatu acuan dalam menciptakan suasana belajar yang 

efektif dan menyenangkan. Pembelajaran tidak lagi di pandang sebagai transfer 

pengetahuan dari guru ke siswa, tetapi sebagai proses aktif yang dapat mendorong 

siswa untuk berpikir kritis, mengeksplor ide-ide baru, dan menyelesaikan masalah 

secara mandiri. Pembelajaran yang kreatif memerlukan berbagai pendekatan yang 

diharapkan mampu menarik minat siswa, salah satu yang dapat dilakukan oleh guru 

yaitu penggunaan media pembelajaran yang menarik dan inovatif. Hal ini sejalan 

dengan Sudjana & Rivai dalam Yanti et al. (2021) menyatakan bahwa media 

pembelajaran bermanfaat untuk menumbuhkan motivasi belajar, memudahkan 

siswa untuk memahami pembelajaran serta dapat menarik perhatikan siswa 

sehingga siswa lebih aktif mengikuti proses pembelajaran. Oleh karena itu, 

pemilihan suatu media pembelajaran sangat penting untuk meningkatkan kualitas 

di dalam proses pembelajaran.  

Seiring dengan pentingnya pemilihan media yang tepat, media 

pembelajaran menjadi alat yang sangat penting dalam menyampaikan informasi 

dari guru kepada siswa. Media pembelajaran, sebagaimana dijelaskan oleh Nabila 

et al. (2021), mencakup segala sesuatu yang dapat digunakan untuk menyalurkan 

pesan dan merangsang terjadinya proses belajar pada siswa. Media pembelajaran 

berperan penting dalam menciptakan lingkungan yang kondusif untuk proses 

belajar yang lebih dinamis dan interaktif. Penggunaan media yang tepat dapat 
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memberikan pengalaman belajar yang lebih efektif dan menyenangkan bagi siswa. 

Media yang menarik dan inovatif diharapkan dapat menjadikan siswa termotivasi 

untuk aktif berpartisipasi dalam proses pembelajaran, serta siswa lebih mudah 

memahami materi yang diajarkan. 

Berdasarkan hasil observasi awal dan wawancara bersama guru kelas IV SD 

Negeri 149 Palembang menunjukkan bahwa guru telah menggunakan media 

pembelajaran di dalam proses pembelajaran. Salah satu media pembelajaran yang 

digunakan di SD Negeri 149 Palembang adalah alat replika sistem tata surya untuk 

pembelajaran IPAS pada muatan IPA. Selain itu, digunakan juga buku cerita untuk 

pembelajaran Bahasa Indonesia. Pembelajaran IPAS pada muatan IPS materi 

kekayaan budaya guru menggunakan buku pelajaran yang ditambah dengan media 

gambar sebagai media pembelajaran. Media gambar yang digunakan bersifat statis 

dan tidak interaktif, hal itu membuat belum adanya interaksi siswa, menyebabkan 

antusisme belajar siswa menurun, serta menjadikan siswa merasa bosan dalam 

mengikuti pembelajaran sehingga tujuan pembelajaran belum tercapai. 

Media pembelajaran pop-up book menarik bagi siswa karena memiliki 

elemen visual dan mekanik yang dapat bergerak atau berubah bentuk sehingga 

dapat menciptakan pengalaman belajar yang lebih interaktif dan menyenangkan. 

Selain itu, media pop-up book dapat memudahkan siswa untuk memahami materi 

melalui visualisasi yang lebih konkret dalam proses pembelajaran. Hal ini sejalan 

dengan Simbolon et al. (2021) yang menyatakan bahwa proses pembelajaran 

dengan media pop-up book akan jauh lebih menyenangkan karena media tersebut 

dapat memperbesar minat dan perhatian siswa di dalam proses pembelajaran. 

Dengan demikian, penggunaan media seperti pop-up book dapat memperkaya 

pengalaman belajar dan meningkatkan keterlibatan siswa dalam proses 

pembelajaran. 

Berdasarkan uraian tersebut peneliti tertarik untuk melakukan penelitian 

dan pengembangan dengan judul “Pengembangan media pembelajaran Pop-up 

Book Kekayaan Budaya Indonesiaku bagi Siswa Kelas IV SD Negeri 149 

Palembang” 
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1.2 Rumusan Masalah 

Rumusan masalah dalam penelitian dan pengembangan ini adalah sebagai berikut. 

1. Bagaimana karakteristik media pembelajaran yang digunakan siswa kelas 

IV SDN 149 Palembang? 

2. Bagaimana mengembangkan media pembelajaran Pop-up Book Kekayaan 

Budaya Indonesiaku di kelas IV SDN 149 Palembang? 

3. Bagaimana kevalidan dan kepraktisan media pembelajaran Pop-up Book  

Kekayaan Budaya Indonesiaku di kelas IV SDN 149 Palembang? 

1.3 Tujuan Penelitian 

Tujuan dalam penelitian dan pengembangan ini adalah sebagai berikut. 

1. Mendeskripsikan karakteristik media pembelajaran yang digunakan peserta 

didik kelas IV SDN 149 Palembang. 

2. Mengembangkan media pembelajaran Pop-up Book Kekayaan Budaya 

Indonesiaku di kelas IV SDN 149 Palembang 

3. Menguji kevalidan dan kepraktisan media pembelajaran Pop-up Book 

Kekayaan Budaya Indonesiaku di Kelas IV SDN 149 Palembang. 

1.4 Manfaat Penelitian 

1. Bagi Siswa  

Penelitian ini diharapkan dapat membantu dalam memahami materi 

kekayaan budaya yang diajarkan oleh guru dengan bantuan media 

pembelajaran Pop-up Book Kekayaan Budaya Indonesiaku. 

2. Bagi Guru  

Penelitian ini diharapkan dapat membantu guru dalam proses pembelajaran 

dengan menggunakan media pembelajaran Pop-up Book Kekayaan Budaya 

Indonesiaku dalam menciptakan kegiatan belajar yang menyanangkan dan 

dapat mencapai tujuan pembelajaran. 

3. Bagi Sekolah  

Penelitian ini diharapkan dapat dijadikan acuan bagi sekolah untuk 

meningkatkan kualitas pembelajaran siswa pada materi kekayaan budaya di 

Indonesia. 
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4. Bagi Peneliti 

Penelitian ini diharapkan dapat menambah wawasan dalam 

mengembangkan media pembelajaran yang dapat digunakan dalam proses 

kegiatan pembelajaran. Selain itu, penelitian ini diharapkan dapat menjadi 

rujukan bagi peneliti lain untuk melakukan penelitian yang sama. 
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