PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN VIDEO ANIMASI
BERBASIS ARTIFICIAL INTELLIGENCE (Al) PADA MATERI
PERUBAHAN WUJUD BENDA KELAS IV DI SD NEGERI 157

PALEMBANG

SKRIPSI

Oleh
Karina Martha Adelia
06131382126080
Program Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar

/o T\
o

FAKULTAS KEGURUAN DAN ILMU PENDIDIKAN
UNIVERSITAS SRIWIJAYA
2025



Universitas Sriwijaya

PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN VIDEO ANIMASI
BERBASIS ARTIFICIAL INTELLIGENCE (Al) PADA MATERI
PERUBAHAN WUJUD BENDA KELAS IV DI SD NEGERI 157

PALEMBANG

SKRIPSI

Oleh
Karina Martha Adelia
06131382126080

Program Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar

ILMU ALAT PENGABDIAN

FAKULTAS KEGURUAN DAN ILMU PENDIDIKAN
UNIVERSITAS SRIWIJAYA
2025



Universitas Sriwijaya

PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN VIDEO ANIMASI
BERBASIS ARTIFICIAL INTELLIGENCE (A1) PADA MATERI
PERUBAHAN WUJUD BENDA KELAS IV DI SD NEGERI 157

PALEMBANG

SKRIPSI

Oleh:
Karina Martha Adelia
NIM: 06131382126080
Program Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar

Disetujui untuk diajukan dalam ujian akhir Program Sarjana

Pembimbing,

Dr. Suratmi, M.Pd.
NIP 198212032009122002

Mengetahui,

Koordinator Program Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar

7

Prof. Dr. Siti Dewi Maharani, M.Pd.
NIP 196012151986032002



Universitas Sriwijaya

PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN VIDEO ANIMASI
BERBASIS ARTIFICIAL INTELLIGENCE (A1) PADA MATERI
PERUBAHAN WUJUD BENDA KELAS IV DI SD NEGERI 157

PALEMBANG

SKRIPSI

Oleh:
Karina Martha Adelia
06131382126080
Program Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar

Mengesahkan:

Pembimbing,

Dr. Suratmi, M.Pd.
NIP. 198212032009122002

Mengetahui:
Ketua Jurusan, Koordinator Program Studi,
")
K\
e
4
S RY
UJ:‘T Prof. D /"i Sumnarng M. Prof. Dr. Siti Dewi Maharani, M.Pd
s .
NIP 19590101198603£001 - NIP. 196012151986032002



Universitas Sriwijaya

PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN VIDEO ANIMASI
BERBASIS ARTIFICIAL INTELLIGENCE (Al) PADA MATERI
PERUBAHAN WUJUD BENDA KELAS IV DI SD NEGERI 157

PALEMBANG

SKRIPSI

Oleh

Karina Martha Adelia
06131382126080

Telah diujikan dan lulus pada

Hari : Rabu
Tanggal  :21 Mei 2025

TIM PENGUJI

1. Ketua : Dr. Suratmi, M.Pd. ji
2. Anggota : Dr. Makmum Raharjo, M.Sn. g ZZE’

Palembang, 21 Mei 2025

Koordinator Program Studi,

4

Prof. Dr. Siti Dewi Maharani, M.Pd
NIP. 196012151986032002



Universitas Sriwijaya

PERNYATAAN

Saya yang bertanda tangan dibawah ini:

Nama : Karina Martha Adelia
NIM :06131382126080
Program Studi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar

Menyatakan dengan sungguh-sungguh bahwa skripsi yang berjudul "Pengembangan
Media Pembelajaran Video Animasi Berbasis Artificial Intelligence (Al) Pada Materi
Perubahan Wujud Benda Kelas IV Di SD Negeri 157 Palembang”, ini adalah benar-
benar karya saya dan saya tidak melakukan penjiplakan atau pengutipan dengan cara
yang tidak sesuai dengan etika keilmuan yang berlaku sesuai dengan Peraturan
Menteri Pendidikan Nasional Republik Indonesia Nomor 17 tahun 2010 tentang
Pencegahan dan Penanggulangan Plagiat di Perguruan Tinggi. Jika di kemudian hari,
ada péngaduan dari pihak lain terhadap keaslian karya ini, saya bersedia menanggung
sanksi yang dijatuhkan kepada saya.

Demikian pernyataan ini dibuat dengan sungguh-sungguh tanpa pemaksaan dari pihak

manapun.

Palembang, 10 Mei 2025

" Karina Martha Adelia
NIM 06131382126080

Vi



Universitas Sriwijaya

PERSEMBAHAN DAN MOTTO

Bismillahirohmanirohim...

Dalam proses penyusunan skripsi ini, peneliti menyadari sepenuhnya bahwa

keberhasilan ini tidak lepas dari dukungan banyak pihak. Oleh karena itu, peneliti

ingin mengucapkan terima kasih yang sebesar-besarnya kepada semua yang telah

memberikan bantuan dan dukungan. Peneliti juga merasa sangat terbantu oleh

bimbingan, arahan, serta dorongan yang diberikan, baik secara moral maupun

material, dari berbagai pihak. Pada kesempatan ini, peneliti ingin menyampaikan rasa

terima kasih yang mendalam kepada:

1.

Kedua orang tua tercinta (Ayahanda Zulkarnain dan Ibunda Evi Lovita) yang
selalu memberikan kasih sayang, dukungan, dan doa yang tiada henti. Terima
kasih atas segala pengorbanan, semangat, dan cinta yang telah kalian berikan
selama ini.

Saudara tersayang Kakak M.Roby Arizandi yang selalu memberi semangat dan
menjadi sumber inspirasi dalam menjalani proses pengerjaan skripsi ini.

Ibu Prof. Dr. Siti Dewi Maharani, M.Pd., sebagai Koordinator Program Studi
Pendidikan Guru Sekolah Dasar, yang telah memberikan arahan dan dukungan
selama perkuliahan dan dalam penyelesaian skripsi ini. Semoga Tuhan Yang
Maha Esa membalas segala kebaikan beliau, aamiin.

Ibu Dr. Suratmi, M.Pd., sebagai dosen pembimbing skripsi yang telah
meluangkan waktu untuk memberikan pengarahan dan bantuan dalam
menyelesaikan skripsi ini serta membagikan ilmu yang sangat bermanfaat, baik
untuk saat ini maupun masa depan. Semoga Tuhan Yang Maha Esa membalas
segala kebaikan beliau, aamiin.

Seluruh Bapak dan Ibu Dosen Program Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar
yang telah memberikan banyak ilmu pengetahuan dan motivasi selama masa
perkuliahan. Semoga Tuhan Yang Maha Esa membalas segala kebaikan dan

jasa mereka, aamiin.

vii



Universitas Sriwijaya

6. Seluruh warga SDN 157 Palembang yang telah banyak membantu dan
mempermudah dalam pelaksanaan penelitian guna menyelesaikan skripsi di
sekolah tersebut.

7. Seluruh teman-teman angkatan PGSD 2021 kelas Palembang yang telah
memberikan dukungan serta berbagi suka cita selama menempuh pendidikan
S1ini.

8. Universitas Sriwijaya yang telah memberikan kesempatan untuk menuntut
ilmu, berkembang, dan mendapatkan pengetahuan yang sangat bermanfaat.
Skripsi ini merupakan hasil dari pendidikan yang diterima di almamater

tercinta.

MOTTO

“Bersungguh-sungguhlah untuk mendapatkan apa yang bermanfaat bagimu dan
mintalah pertolongan kepada Allah (dalam setiap urusan) serta janganlah sekali-

kali engkau merasa lemah”

(H.R. Muslim)

viii



Universitas Sriwijaya

PRAKATA

Skripsi dengan judul “Pengembangan Media Pembelajaran Video Animasi
Berbasis Artificial Intelligence (Al) Pada Materi Perubahan Wujud Benda Kelas IV
di SD Negeri 157 Palembang’’ disusun untuk memenuhi salah satu syarat
memperoleh gelar Sarjana Pendidikan (S.Pd.) pada program studi pendidikan guru
sekolah dasar, Fakultas Keguruan dan Ilmu Pendidikan, Universitas Sriwijaya.
Dalam Mewujudkan skripsi ini, penulis telah mendapatkan bantuan dari berbagai
pihak.

Penulis mengucapkan terima kasih kepada Ibu Dr. Suratmi. M.Pd., sebagai
pembimbing atas segala bimbingan yang telah diberikan dalam penulisan skripsi ini.
Penulis juga mengucapkan terima kasih kepada Bapak Dr. Makmum Raharjo, M.Sn.,
sebagai penguji yang telah memberikan sejumlah saran untuk perbakan skripsi ini.
Serta terima kasih kepada Ibu Dr. Siti Dewi Maharani, M.Pd., Koordinator Program
Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar, dan Bapak Dr. Hartono, MA. Dekan FKIP
Universitas Sriwijaya yang telah memberikan kemudahan dalam pengurusan

administrasi selama penulisan skripsi ini.

Akhir kata, semoga skripsi ini dapat bermanfaat untuk penulis khususnya dan
dapat bermanfaat untuk penbelajaran bidang studi sekolah Dasar dan pengembangan

ilmu pengetahuan, teknologi dan seni.

Palembang, Mei 2025
Yang membuat pernyataan

Karina Martha Adelia
NIM. 06131382126080



Universitas Sriwijaya

DAFTAR ISI

HALAMAN JUDUL ... i
HALAMAN PERSETUJUAN SKRIPSI .....ooiiii e ii
HALAMAN PENGESAHAN SKRIPSI ... \Y
HALAMAN PENGESAHAN TIM PENGUJI ..o v
HALAMAN PERNYATAAN ...t vi
HALAMAN PERSEMBAHAN ... vii
HALAMAN PRAKATA e iX
DAFTAR ISL.. ettt ne e X
DAFTAR TABEL ... Xiii
DAFTAR GAMBAR ... .ot XV
DAFTAR LAMPIRAN ...t XVi
ABSTRAK e XVii
ABSTRACT ettt b et e r e nan e Xviii
BAB | PENDAHULUAN ...t 1
1.1 Latar BelaKang .........ccccoeieiiiiiiieieeeee s 1
1.2 RUMUSAN MASIAN ... 4
1.3 TUJUAN PENEIITAN ......ccviiiecie ettt 5
1.4 Manfaat Penelitian...........ccoooiiiiiiiiiece e 5
1.4.1 MaNTaat TEOFITIS. .. .cverviieirieiiieieeeee e 5
1.4.2 MaNTaat PrakuiS .........cooiiiiiiiieieene e 5
BAB I TINJAUAN PUSTAKA . ...ttt 7
2.1 Belajar dan Pembelajaran............ccooiiieiiiiiicie s 7
2.2 Penelitan Pengembangan.........covoiveiieeiieiiee et 8
2.2.1 Pengertian Pengembangan ...........coocveiii e e 8
2.2.2 Penelitan dan Pengembangan ...........cccoovereiieieesesie e 8
2.2.3 Model-Model Pengembangan...........cccovcveveeieiiene e 9

2.3 Media Pembelajaran ..........ccccceiieiiiieceece e 12



Universitas Sriwijaya

2.3.1 Pengertian Media Pembelajaran ... 12
2.3.2 Pengertian Media Pembelajaran ... 13
2.3.3 Manfaat Media Pembelajaran ...........cccccevveieiieieeie e 14
2.3.4 Tujuan Media Pembelajaran ...........ccccceoveiieiiiicieeie e 15
2.3.5 Prinsip-Prinsip Pemilihan Media Pembelajaran ............ccccccoevviiveieinenen. 16
2.3.6 Jenis-Jenis Media Pembelajaran ...........cocoviiiiiinieiinese e 17
2.4 V10O ANIMASI....cuviiitiiiiiiesiieieeee ettt bbbt 19
2.4.1 Pengertian VIdE0........cccociiiiiiiiiieieiesie ettt 19
2.4.2 Pengertian ANIMASi......c.cccveiiveiieiieeieesie e s eeste e sre e e sra e e eeenneas 20
2.4.3 Video Animasi Sebagai Media Pembelajaran .............cccoceveiveieeiiinennen, 21
2.5 Artificial INtelligeNCe.......ocviieece e 21
2.5.1 Pengertian Artificial Intelligence (Al) ... 21
2.5.2 Fungsi Arificial INtelligence (Al) ... 22
2.5.3 Karakteristik Artificial Intelligence (Al) ..o 23
2.6 Jenis-Jenis Platform Pembuatan Media Video Animasi Berbasis Artifcial
INTEITIGENCE (Al o 24
2.7 Materi Perubahan Wujud Benda ............ccoceiiiiiiniiiiiee e, 30
2.7.1 Pengertian Perubahan Wujud BeNnda ............ccccovevveiiiieiieie e 31
2.7.2 Karakteristik Perubahan Wujud Benda.............c.ccooevvivieiieiecieieece e, 31
2.7.3 Macam-Macam Perubahan Wujud Benda ............cccccoovevvevieiieiiece e, 34
2.8 Penelitian ReleVaN ... 36
2.9 Kerangka Berpikir ..o 39
BAB Il METODE PENELITIAN ...ttt 40
3.1 JENIS PENEITAN ... 40
3.2 Prosedur Penelitian ..o 42
3.2.1 Tahap Analysis (ANALISIS) ......cccveiieiiieiie e 42
3.2.2 Tahap DesSign (DESAIN) .......cceiiriiiieieieriesie sttt 43
3.2.3 Tahap Develop (Pengembangan) ..........cccovvereeeereenesieseese e seesee e 44
3.2.4 Implementasion (IMPIEMENTASI) .......ccvviierierieieceere e 46
3.2.5 Evaluation (EVAIUAST) .......c.ccoueiiiiiiieiesie e 46

Xi



Universitas Sriwijaya

3.3 Setting PeNEIIAN ......ccveivieiiee e s 47
3.3. 1 WaKtU PENEIITIAN ..o 47
3.3.2 Tempat PeNEIILIAN ........ocveieiie e 47
3.3.3 SUDJEK PENEITIAN ...c.veceeeieeie e 47
3.3.4 Objek PeNElItian........cccveiieieiie e 48

3.4 Teknik Pengumpulan Data ..........ccceveieieieniiinisisieeee e 48
341 WAWEANCAIA. ...ttt n e 48
34,2 ODSEIVASI......ciiiiiiiieiee e 48
3.4.3 Lembar Validasi .........cccocoiiiiiiiiiiceieeesee e 48
B ANGKEL ...t reenre e 50
Bi D TS ettt bbbt 51

3.5 Teknik ANAliSIS DALA ........cceiiiieieieieese e 52
3.5.1 Analisis Data WaWaNCAIA ..........coueierieienieniesiesiieee et 52
3.5.2 Analisis Data Lembar Validasi ARl ..., 53
3.5.3 Analisis Data Peserta DidiK ...........c.ccouoiiiniininiiiccs e, 57
3.5.4 ANALISIS TS, .ttt 59

BAB IV HASIL DAN PEMBAHASAN .....oooiiiii e 62

4.1 HaSil PENEIITIAN ... 62
4.1.1 Tahap AnalisiS (ARALYSIS) ...cueiciiieiiieiee s 62
4.1.2 Tahap Perancangan (DeSigr)..........ccuviiieiiiiiiiieeiieiisee e 64
4.1.3 Tahap Pengembangan (Development)...............ccuvvvviiciiiiiiiiniiiiieiiicnines 76
4.1.4 Tahap Implementasi (Implementation) ..............ccccuvvevviivinieiiinicneenenn 104
4.1.5 Tahap Evaluasi (EVAlUGLION) ........c.cccooiiiiiiiieic e 118

4.2 Pembahasan ...........cccouiiiiiiiiie e 120

BAB V KESIMPULAN DAN SARAN .....ooiiiii e 126
5.1 KESIMPUIAN.....eeiiieiiic e e ae et 126
5.2 SAIAN ..ttt 127

DAFTAR PUSTAKA ettt 129

LAMPIRAN ...ttt bbb 135

Xii



Universitas Sriwijaya

DAFTAR TABEL
Tabel 3. 1 Kisi-Kisi Validasi Ahli Media ..o, 49
Tabel 3. 2 Kisi-Kisi Validasi ANl Materi..........cccoviviieiiiieiienece e 50
Tabel 3. 3 Kisi-Kisi Validasi Ahli PraktiSi.........ccooceviiiiiiiienieie e 51
Tabel 3. 4 Kisi-Kisi Respon Peserta DIdiK ..........cccccoviiiiiiniiiiieesc e, 51
Tabel 3. 5 KiSi-Kisi INAIKAIOr TES......ccuiiiiiieieiesiesie st 52
Tabel 3. 6 Daftar Pertanyaan Wawancara GUIU.............cccoveieeieiiieseeseeieseese e 53
Tabel 3. 7 Daftar Instrumen Validasi Media.............cccoourviniinnnnnenenescseseseeenen, 54
Tabel 3. 8 Instrumen Validasi Ahli Materi .........ccoccovoveiiiiiiieenece e 55
Tabel 3. 9 Instrumen Validasi Ahli PraktiSi........cccccooeiiiieiieenieie e 55
Tabel 3. 10 Kategori Nilai Validasi ...........cooeiiiiiiiiiiiiiiccee e 56
Tabel 3. 11 Tabel Presentasi Kategori ........ccccvveviiiieiieiiiiic e 56
Tabel 3. 12 Instrumen Angket Respon Peserta DidiK...........cccccoveiiiveiviiiiccccen, 57
Tabel 3. 13 Kategori Nilai RESPON..........ccuiiiiiiiiiie e 58
Tabel 3. 14 Persentase Kategori Hasil Peserta DidiK............cccocveviviiinieniniieneiiennn 59
Tabel 3. 15 Instrumen Pretest dan POSHEST...........cccoviiiiiiiiccee e, 60
Tabel 3. 16 Kategori N-Gain SCOIE ........ccvviiiieiieciie et 61
Tabel 4.1 Capaian dan Tujuan Pembelajaran .............cccooeviiiiiiiiiiiiicee 64
Tabel 4.2 Storyboard Layout Media Video ANIMASI........cccocveiiieiiieiieiieeiee e 68
Tabel 4.3 Storyboard Prototype Video ANIMasi........cccvvrveerriiieenininiienneeeesee e 86
Tabel 4.4 Hasil Penilaian Validasi Media.............cccceeiiiiiie i 96
Tabel 4.5 Kritik dan Saran Ahli Media ..........coeoviviiiiiiiiie e 97
Tabel 4.6 Hasil Penilaian Validasi Materi ..........ccccevvvieiiieniiie i 99
Tabel 4.7 Kritik dan Saran Ahli Materi.........cccccoiieiiieiiiiiiiiee e 100
Tabel 4.8 Hasil Penilaian Validasi PraktiSi.........ccccoveeiiiiiiiieiniie e 102
Tabel 4.9 Rekapitulasi Hasil Validasi.........cocccveiiiiiiiiiiiiiiic e 103

Xiii



Universitas Sriwijaya

Tabel 4.10 Hasil Akhir Produk Media Video ANimasi.........cceeveeieriieeenneniiee e 105
Tabel 4.11 Hasil Uji Coba dan Angket Respon Perorangan ..............c.cccocvvvinnennnnn, 116
Tabel 4.12 Hasil Uji Coba dan Angket Respon Kelompok Kecil ..........cccoovvveinninns 117
Tabel 4.13 Rekapitulasi Hasil Uji Coba ReSpon.........ccocvvviiiiiiiieiniieiiiie i 119
Tabel 4.14 Hasil Pretes dan Posttest Peserta DidiK ..........ccccoooviviiiiiiciniiciee 120
Tabel 4.15 Perhitungan SKOT N-Ga@if ..........cccccouiieiiiiiiiieiiiiieese e 120

Xiv



Universitas Sriwijaya

DAFTAR GAMBAR

Gambar 2. 1 Tahapan Model Borg and Gall .............ccocooviiiiiiin 10
Gambar 2. 2 Tahapan Model 4D ........ccooieiieiiic e 10
Gambar 2. 3 Tahapan Model ADDIE ..o 11
Gambar 2.4 Kerangka Berpikir..........ccooeeieiiiiiiiiiieeseeee e 39
Gambar 3.1 Prosedur Pelaksanaan Model ADDIE ...........cccccoiiviiiiiiniiie 41
Gambar 4.1 Wawancara wali kelas IV SD Negeri 157 Palembang ............c.ccccoceenee. 64
GaAMDATL 4.2 FIOWCHATT ...t 68
Gambar 4.3 Mencari situs web Leonardo Al menggunakan Google.......................... 77
Gambar 4.4 Tampilan utama Leonardo Al...........ccooiiiiiiiiiic e 77
Gambar 4.5 Masuk/Daftar akun Leonardo Al...........cccocvviiiiiiiiiiiiiiecc e 78
Gambar 4.6 Tampilan utama pada Leonardo AL ........ccooeiviiiiiiiiininic e 78
Gambar 4.7 Pembuatan gambar menggunakan Leonardo Al ..............cccooooieiiinnnn 79
Gambar 4.8 Hasil visual yang dihasilkan oleh Leonardo Al ...........ccccooeiiiiiiiiinnnn, 79
Gambar 4.9 Masuk atau daftar akun Runway Al .........ccoooiiiiiiiiiii, 80
Gambar 4.10 Antarmuka utama Runway Al..........cccociiiiiiiiiii e 80
Gambar 4.11 Proses gambar menjadi VId€0.........ccovevivviiiiiiiiiene e 81
Gambar 4.12 menunjukkan proses konversi gambar ke video ..........c.ccccevvvirrinennne. 81
Gambar 4.13 Video yang diproduksi Runway Al ...........cccooiiiiiiiiic 82
Gambar 4.14 Antarmuka awal untuk masuk ke CapCut. ..........cccccerviiiiiiiiiiiiiinnn. 82
Gambar 4.15 Antarmuka utama CapCut. ........ccccviiiiiiiiiiiiec s 83
Gambar 4.16 Proses pengeditan...........ccooviiiiieiiiieiieie e 83
Gambar 4.17 Poses pengeditan ...........ccoueiviiiieiriiiiesieesee e 84
Gambar 4.18 Proses pengeditan............ccoovviiieiriiiieniieee e 84
Gambar 4.19 Tampilan akhir proses pengeditan...........cccceveviiieriiniienieeeesee e 85
Gambar 4.20 Uji Coba Perorangan ...........ccccveceviieiiiieniciiiieieesese e 114
Gambar 4.21 Uji Coba Kelompok Kecil.........ccoooviiiiiiiiiiiiiiiciee 116

XV



Universitas Sriwijaya

LAMPIRAN
Lampiran 1 Lembar Usulan Judul SKIPST ..o, 136
Lampiran 2 Lembar SK Pembimbing ........cccooeiiiiiiiiiicceeeee, 137
Lampiran 3 Surat 1zin Penelitian dari FKIP..........ccccooi i 139
Lampiran 4 Surat 1zin Penelitian dari Dinas Pendidikan...............cccocevveviveiiinnnn, 140
Lampiran 5 SK Telah Melaksanakan Penelitian.............ccccceovvvieiieie e seese e, 141
Lampiran 6 Surat Keterangan Validasi Ahli Media..........cccccooeiininiiiiicie, 142
Lampiran 7 Hasil Validasi Ahli Media...........cccccoceiiiiiiiiiiicic e 143
Lampiran 8 Surat Keterangan Validasi Ahli Materi ..o, 145
Lampiran 9 Hasil Validasi ARl Materi..........ccooooiiiiiiiiiiceeee, 146
Lampiran 10 Surat Keterangan Validasi Ahli Praktisi...........ccccccevvninninininienn, 148
Lampiran 11 Hasil Validasi Ahli Praktisi............cccooveiiiiiiieeiiie e 149
Lampiran 12 Hasil Wawancara dengan QUIU ...........c.cceevveieeresieesieenie e seesne e sneas 151
Lampiran 13 Instumen postest dan prettest .........ccoveveiieieeie e 152
Lampiran 14 Modul Ajar untuk Penelitian di Kelas IVA ..., 153
Lampiran 15 Lembar Angket Respon Peserta Didik Perorangan...........c.ccccevenee. 165
Lampiran 16 Lembar Angket Peserta Didik KelompoK ..........ccccooiiiiiiiiiiiinnnn, 168
Lampiran 17 Rekap Hasil Lembar Angket Peserta DidiK.............ccccocoevviiiveiiiiennn, 174
Lampiran 18 Hasil Preteset Dan POSHESE ...........ccccovveiiiiiciicie e 176
Lampiran 19 Dokumentasi Kegiatan Penelitian ...........c.ccccceoveevieiiicie e, 184
Lampiran 20 Kartu Bimbingan SKIPSI.........cocoviiiiiiiiiiiieee e 185
Lampiran 21 Surat Keterangan Pengecekkan Similarity ...........cccocoeviniiniinninnnnn, 187
Lampiran 22 Hasil Pengecekan SImilarity..........ccccocviiiiiiiiinicceee, 188
Lampiran 23 Bukti Perbaikan SKIPSE.......covviiieiieiiiiiie e 189
Lampiran 24 Tabel Perbaikan SKripsSi.........ccccoeiiiiiiiiiicic e 190
Lampiran 25 Surat 1zin Penjilidan ... 194

XVi



Universitas Sriwijaya

PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN VIDEO ANIMASI
BERBASIS ARTIFICIAL INTELLIGENCE (Al) PADA MATERI
PERUBAHAN WUJUD BENDA KELAS IV DI SD NEGERI 157

PALEMBANG

Oleh
Karina Martha Adelia (06131382126080)
06131382126080@student.unsri.ac.id

Pembimbing : Dr. Suratmi, M.Pd.

suratmi@fkip.unsri.ac.id

Program Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar

ABSTRAK

Penelitian ini mengembangkan Media Pembelajaran Video Animasi Berbasis
Artificial Intelligence (Al) Pada Materi Perubahan Wujud Benda Kelas 1V di SD
Negeri 157 Palembang bertujuan untuk mendeskripsikan tingkat kevalidan dan
kepraktisan bahan ajar yang dikembangkan. Penelitian ini menggunakan jenis
penelitian R&D (Research and Development) dengan menerapkan model ADDIE,
yang melibatkan tahapan Analysis, Design, Development, Implementation, dan
Evaluation. Hasil validasi ahli media sebesar 88% dengan kategori sangat valid.
Hasil validasi ahli materi sebesar 92% dengan kategori sangat valid, hasil validasi
ahli praktisi sebesar 98% dengan kategori sangat valid. Hasil uji coba perorangan
mencapai 100%, dengan kategori sangat praktis. Hasil uji coba kelompok besar
mencapai 96% dengan kategori sangat praktis. Efektivitas yang terukur pada uji coba
pretest dan posttest menggunakan perhitungan skor N-gain adalah 0,75 dengan
kategori tinggi. Efektifitas yang tinggi menggambarkan bahwa penggunaan produk
ini telah mampu meningkatkan prestasi belajar kognitif peserta didik. Dengan
demikian, produk berupa video animasi sangat baik sehingga dapat diterapkan dalam
proses kegiatan belajar mengajar.

Kata Kunci : Pengembangan, Video Animasi, Artificial Intelligence
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DEVELOPMENT OF ANIMATION VIDEO LEARNING MEDIA
BASED ON ARTIFICIAL INTELLIGENCE (Al) ON THE MATERIAL
OF CHANGES IN THE FORM OF OBJECTS IN GRADE IV AT
STATE ELEMENTARY SCHOOL 157 PALEMBANG
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06131382126080@student.unsri.ac.id
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Elementary School Teacher Education Study Program

ABSTRACT

This study developed Artificial Intelligence (Al) Based Animation Video Learning Media
on the Material of Changes in the Form of Objects for Grade IV at SD Negeri 157
Palembang with the aim of describing the level of validity and practicality of the
developed teaching materials. This study uses the R&D (Research and Development)
research type by implementing the ADDIE model, which involves the stages of Analysis,
Design, Development, Implementation, and Evaluation. The results of the media expert
validation were 88% with a very valid category. The results of the material expert
validation were 92% with a very valid category, the results of the practitioner expert
validation were 98% with a very valid category. The results of the individual trial reached
100%, with a very practical category. The results of the large group trial reached 96%
with a very practical category. The effectiveness measured in the pretest and posttest
trials using the N-gain score calculation was 0.75 with a high category. High
effectiveness illustrates that the use of this product has been able to improve students'
cognitive learning achievements. Thus, the product in the form of animated videos is very
good so that it can be applied in the teaching and learning process.

Keywords: Development, Animation Video, Artificial Intelligence
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PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Pendidikan merupakan suatu proses yang membantu membentuk dan
mengubah perilaku individu maupun kelompok agar mencapai kedewasaan dan
pemahaman. Menurut Undang-Undang Nomor 20 Tahun 2003, pendidikan
didefinisikan sebagai suatu usaha yang terarah dan terorganisasi untuk menciptakan
lingkungan belajar yang dapat mendorong perkembangan peserta didik. Tujuan dari
lingkungan ini adalah untuk mendukung pertumbuhan dan perkembangan daya
pikir, yang akan memperkuat integritas mereka dalam kehidupan sehari-hari
Mudyahardjo (2021). Lebih jauh, pendidikan berfungsi untuk mengembangkan
kemampuan pengendalian diri sehingga peserta didik dapat menanggapi berbagai
persmasalahan, situasi dengan bijakasana dan tepat.

Pendidikan diharapkan dapat mengembangkan otak dan kemampuan yang
diperlukan untuk menghadapi berbagai permasalahan hidup dan memberikan
kontribusi yang positif membangun masyarakat, serta karakter yang baik. Namun,
mengajar generasi milenial yang lebih terbiasa dengan teknologi dari pada media
pembelajaran konvensional, menghadirkan masalah yang signifikan bagi para
pendidik di abad ke-21. Seiring dengan perubahan zaman dan kemajuan teknologi,
sumber belajar yang sebelumnya terbatas pada alat tulis telah digantikan oleh
teknologi digital, yang telah mengubah pendidikan secara mendasar. Akibatnya,
media pembelajaran saat ini harus cukup fleksibel untuk mengikuti perkembangan
zaman dan teknologi.

Barus (2023) mengemukakan bahwa untuk membuat informasi lebih mudah
diakses, sistem pendidikan saat ini semakin bergantung pada teknologi. Penciptaan
media pembelajaran yang lebih inovatif dimungkinkan oleh kemajuan Artificial
Intelligece (Al) dan teknologi digital lainnya. Guru memiliki peran yang sangat
signifikan khususnya dalam hal membantu siswa memproleh kemampuan berpikir

kritis yang sangat penitng untuk mengatasi kendala yang dihadapi saat ini,
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Pengunaan media pembelajaran berbasis digital, seperti video animasi, semakin
banyak diterapkan karena dapat meningkatkan efektivitas proses pembelajaran.

Media pembelajaran berbasis digital adalah alat yang menghasilkan grafik
digital yang dapat diolah, ditampilkan, dan dibagikan melalui perangkat digital atau
dengan data digital (Khairunnisaa, 2023). Video animasi merupakan salah satu jenis
media pembelajaran yang saat ini banyak diminati. Video animasi menawarkan
sejumlah komponen utama, termasuk sumber daya yang sesuai dengan
keterampilan dan sifat dasar siswa, penilaian yang difokuskan pada kompetensi
yang ingin dicapai siswa, dan pedoman pembelajaran yang efektif.

Guru diharapkan menjadi lebih inovatif dan kreatif dalam menyampaikan
pembelajaran mereka. Selain itu, mereka harus berusaha membuat pembelajaran
yang lebih menarik dan menyenangkan. Untuk menghadapi dan mengatasi berbagai
kendala pembelajaran, diperlukan pemikiran kritis dan kreativitas. Penggunaan
Artificial Intelligence (Al), yang memungkinkan terciptanya perangkat dengan
kecerdasan yang sebanding dengan manusia, merupakan salah satu teknologi
terbaru yang dapat membantu permasalahan (Hales, 2021), yang sering kali
membutuhkan kecerdasan manusia dan dapat diselesaikan lebih cepat
menggunakan teknologi ini.

Pada konferensi dunia yang diselenggarakan oleh Kementerian Pendidikan
dan Kebudayaan, Direktur SEAMEO menyatakan bahwa karena Artificial
Intelligence (Al) saat ini digunakan dalam berbagai aspek pendidikan, Al dapat
memberikan banyak keuntungan bagi bidang tersebut. Al juga dapat membantu
guru menyelesaikan tugas administratif seperti memantau proses belajar mengajar
dan menentukan nilai akhir berdasarkan hasil ujian. Untuk mencapai tujuan
pembelajaran dengan lebih berhasil dan cepat, Al juga dapat membantu sejumlah
tugas terkait pembelajaran lainnya. Sejumlah teknologi berbasis Al Kini tengah
dikembangkan untuk meningkatkan keberhasilan dan kemudahan pembelajaran. Al
juga dapat mempermudah produksi video. Misalnya, Al dapat mengidentifikasi
wajah, objek, dan situasi dalam video, yang mempercepat dan menyederhanakan
proses penyuntingan. Editor dapat dengan mudah mengidentifikasi bagian yang

relevan, menghilangkan bagian yang tidak perlu, dan meningkatkan kualitas visual



Universitas Sriwijaya

setelah sistem diajarkan. Hasilnya, produser video dapat menyelesaikan tugas
mereka dengan lebih cepat dan efektif. Video yang enak dilihat bergantung pada
efek visualnya, dan Al dapat membantu produser dalam menghasilkan efek visual
yang lebih nyata.

Media pembelajaran berbasis video yang dapat dibuat dengan Artificial
Intelligence (Al), sedangkan IPAS merupakan salah satu pembelajaran yang dapat
memanfaatkan teknologi ini, khususnya di sekolah dasar. Materi IPAS di sekolah
dasar bertujuan untuk meningkatkan pengetahuan dan pemahaman siswa terhadap
materi IPAS juga dapat diaplikasikan dalam kehidupan sehari-hari. Namun, siswa
sering merasa kesulitan untuk memahami materi pembelajaran IPAS karena
terkadang materi tersebut bersifat abstrak. Menurut Suhelayanti (2023), materi
IPAS tidak hanya melibatkan hafalan, tetapi juga pemahaman konsep. Siswa
biasanya menjadi tidak tertarik dan bosan dengan materi pembelajaran IPAS yang
sebagian besar berupa teks yang panjang dan gambar berukuran kecil seperti
dibuku-buku pembelajaran.

Berdasarkan hasil wawancara bersama wali kelas IV SD Negeri 157
Palembang, bahwa penggunaan media pembelajaran berbasis video animasi dalam
pembelajaran IPAS masih sangat jarang di SD Negeri 157 Palembang. Proyektor
LCD dan peralatan audio visual lainnya sudah tersedia di sekolah ini, tetapi
sebagian besar guru belum menggunakannya untuk meningkatkan proses
pembelajaran. Misalnya, saat mengajar tentang perubahan wujud benda, guru hanya
menggunakan teknik ceramah dan buku teks IPAS dengan ilustrasi sederhana, yang
membuat siswa bosan. Pembelajaran di SD Negeri 157 Palembang diharapkan
dapat meningkat dengan diperkenalkannya video animasi berbasis Artificial
Intelligence (Al). Video animasi dapat membantu siswa memahami konsep yang
kompleks, seperti bagaimana benda berubah wujud, dan membuat pembelajaran
lebih menarik dan menyenangkan. Siswa dapat lebih mudah memahami ide-ide
kompleks dan melihat visual yang menarik dari ide-ide saat mereka menonton video
animasi. Dibandingkan dengan media pembelajaran tradisional, video animasi
dapat lebih efektif dalam menarik perhatian siswa dan mempertahankan konsentrasi

mereka untuk jangka waktu yang lebih lama.
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Permasalahan yang terjadi di SD Negeri 157 Palembang saat ini relevan
dengan penelitian terdahulu, yaitu penelitian yang dilakukan oleh Imroatul (2023)
dengan judul “Implementasi Pembelajaran Berbasis Kecerdasan Buatan
Menggunakan Media Puzzle Maker untuk Siswa Sekolah Dasar.” Hasil penelitian
tersebut menunjukkan bahwa pembelajaran berbasis Al dapat meningkatkan
perkembangan kognitif siswa, memotivasi mereka untuk lebih aktif dalam kelas,
dan mempermudah pemahaman materi. Penelitian lain oleh Adkhar (2016) yang
berjudul “Pemanfaatan Media Video Animasi Berbasis Powtoon Al untuk
Pembelajaran” juga menunjukkan bahwa penggunaan media video animasi berbasis
teknologi dapat meningkatkan minat siswa dalam pembelajaran IPAS.

Berdasarkan beberapa penjelasan dan kajian terdahulu, peneliti tertarik untuk
membuat media pembelajaran melalui video animasi berbasis Artificial
lintelligence (Al), dan diharapkan dengan video animasi ini dapat menarik minat
siswa dan meningkatkan motivasi serta semangat belajar mereka. "Pengembangan
Media Pembelajaran Video Animasi Berbasis Artificial Intelligence (Al) Pada
Materi Perubahan Wujud Benda Kelas IV di SD Negeri 157 Palembang"
merupakan judul yang dipilih peneliti untuk merefleksikan permasalahan tersebut.

1.2 Rumusan Masalah
Peneliti dapat merumuskan masalah sebagai berikut dengan menggunakan
latar belakang masalah yang telah disebutkan di atas :

1.2.1 Bagaimana mengembangkan media pembelajaran video animasi berbasis
Artificial Intelligence (Al) untuk siswa kelas IV SD Negeri 157 Palembang
pada materi perubahan wujud benda?

1.2.2 Bagaimana kevalidan produk media pembelajaran video animasi berbasis
Artificial Intelligence (Al) pada materi perubahan wujud benda kelas IV di
SD Negeri 157 Palembang?

1.2.3 Bagaimana kepraktisan produk media pembelajaran video animasi berbasis
Artificial Intelligence (Al) pada materi perubahan wujud benda kelas 1V di
SD Negeri 157 Palembang?
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Bagaimana keefektifan produk media pembelajaran video animasi berbasis
Artificial Intelligence (Al) pada materi perubahan wujud benda kelas 1V di
SD Negeri 157 Palembang?

1.3 Tujuan Penelitan

131

1.3.2

133

134

Tujuan dari penelitian pengembangan ini antara lain:
Mendeskripsikan cara mengembangkan media pembelajaran video animasi
berbasis Artificial Intelligence (Al) untuk siswa kelas IV SD Negeri 157
Palembang dengan menggunakan materi perubahan wujud benda
Mendeskripsikan kevalidan produk media pembelajaran video animasi
berbasis Artificial Intelligence (Al) terhadap materi perubahan wujud benda
kelas IV SD Negeri 157 Palembang.
Mendeskripsikan kepraktisan produk media pembelajaran video animasi
berbasis Artificial Intelligence (Al) terhadap materi perubahan wujud benda
kelas IV SD Negeri 157 Palembang.
Mendeskripsikan keefektifan produk media pembelajaran video animasi
berbasis Artificial Intelligence (Al) pada materi perubahan wujud benda
kelas IV di SD Negeri 157 Palembang?

1.4 Manfaat Penelitian

Manfaat penelitian yang dapat diperoleh dari penelitian media pembelajaran

video animasi berbasis Artificial Intelligence (Al) untuk siswa kelas IV SD Negeri

157 Palembang pada materi perubahan wujud benda adalah sebagai berikut:

141

Manfaat Teoritis

Diharapkan hasil penelitian ini dapat memberikan wawasan dalam

pembuatan materi pembelajaran video animasi berbasis Artificial Intelligence (Al)

pada materi perubahan wujud benda kelas 1V di SD negeri 157 palembang.

1.4.2

Manfaat Praktis

Manfaat dalam penelitian pengembangan ini antara lain sebagai berikut

1.4.2.1 Bagi Peserta Didik
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Diharapkan penelitian ini akan meningkatkan interaktivitas dan membantu
mereka mengingat materi pembelajaran video animasi.

1.4.2.2 Bagi Guru
Diharapkan penelitian ini akan menghasilkan media pembelajaran video
animasi yang lebih menarik dan imajinatif, yang akan menarik minat siswa
dan membuat pembelajaran lebih menyenangkan.

1.4.2.3 Bagi Sekolah
Diharapkan penelitian ini akan meningkatkan peningkatan kualitas
pembelajaran di kelas 1V, khususnya dalam pembelajaran IPAS. Dengan
menggunakan sumber belajar yang disertai video animasi akan
memaksimalkan cara penyampaian materi.

1.4.2.4 Bagi Peneliti Selanjutnya
Diharapkan penelitian ini akan meningkatkan kesadaran mengenai
pengembangan materi pembelajaran berbasis teknologi yang kreatif dan
interaktif. Penelitian ini juga akan memberikan acuan bagi penelitan yang

akan melaksanakan penelitan yang serupa.
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