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ABSTRAK

Penelitian ini bertujuan untuk memperoleh gambaran tentang aktifitas dan hasil
belajar siswa dalam proses pembelajaran matematika pada materi transformasi
menggunakan Geometer’s Sketchpad berbantuan lembar kegiatan siswa.
Penelitian ini merupakan jenis penelitian deskriptif dengan subjek penelitian yaitu
siswa kelas X.1 SMA YPI Tunas Bangsa Palembang. Teknik pengumpulan data
yang digunakan adalah melalui observasi dan tes. Berdasarkan hasil penelitian,
diperoleh gambaran bahwa aktifitas siswa pada proses pembelajaran matematika
pada materi transformasi menggunakan Geometer’s Sketchpad berbantuan lembar
kegiatan siswa adalah sebagai berikut: persentase siswa dengan skor aktifitas
kategori sangat baik adalah sebesar 75%. Kemudian 25% siswa mendapat skor
aktifitas kategori baik dan tidak ada siswa yang mendapat kategori cukup atau
kurang. Dan pada hasil belajar siswa diperoleh rata-rata hasil ketuntasan yang
dicapai siswa sebesar 2,90 dan telah memenuhi kriteria ketuntasan minimal yang
ditentukan, yaitu > 2,85.

Kata kunci : Pembelajaran matematika, Lembar kegiatan siswa, Geometer’s
Sketchpad
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BAB |

PENDAHULUAN

1.1. Latar Belakang

Tujuan pembelajaran matematika menurut Permendiknas No 22 tahun
2006 adalah:(1) Siswa dapat memahami konsep matematika, menjelaskan
keterkaitan antarkonsep dan mengaplikasikan konsep/algoritma, secara luwes,
akurat, efisien, dan tepat dalam pemecahan masalah; (2) Menggunakan penalaran
pada pola dan sifat, melakukan manipulasi matematika dalam membuat
generalisasi, menyusun bukti, atau menjelaskan gagasan dan pernyataan
matematika; (3) Memecahkan masalah yang meliputi kemampuan memahami
masalah, merancang model matematika, menyelesaikan model dan menafsirkan
solusi yang diperoleh; (4) Mengomunikasikan gagasan dengan simbol, tabel,
diagram, atau media lain untuk memperjelas keadaan atau masalah; (5) Memiliki
sikap menghargai kegunaan matematika dalam kehidupan, yaitu memiliki rasa
ingin tahu, perhatian, dan minat dalam mempelajari matematika, serta sikap ulet
dan percaya diri dalam pemecahan masalah.

Proses pembelajaran matematika khususnya di kelas, akan sangat
ditentukan oleh pandangan seorang guru dan keyakinannya terhadap matematika
itu sendiri. Ketidaksempurnaan memahami matematika’ dari seorang guru sedikit
banyak akan menyebabkan ketidaksempurnaan pada proses pembelajarannya di
kelas. Dengan kata lain, pandangan dan keyakinan yang benar terhadap pengertian
serta definisi matematika diharapkan akan dapat membantu proses pembelajaran
matematika yang lebih efektif, efisien, dan sesuai dengan tuntutan zaman
(Shadiq, 2007). Matematika memiliki banyak materi yang penting untuk
dipelajari, salah satu materi dalam matematika yang penting untuk dipelajari yaitu
geometri transformasi. Materi geometri transformasi sangat berguna bagi siswa
untuk membangun kemampuan spasial, kemampuan penalaran geometri, dan
memperkuat pembuktian matematika (Albab, 2014). Kemampuan—kemampuan itu
dapat membuat siswa mengeksplorasi konsep matematika abstrak tentang konsep
kongruen, simetri, kesebangunan, dan garis paralel; memperkaya pengalaman,

pemikiran dan imajinasi geometri siswa; serta meningkatkan kemampuan spasial
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siswa. Berkaitan dengan hal tersebut, konsep geometri transformasi harus benar-
benar dikuasai oleh siswa. Sehingga dapat ditarik kesimpulan bahwa materi
geometri transformasi ini berperan penting pada pelajaran Matematika.

Berdasarkan hasil pengamatan terhadap proses belajar mengajar
matematika pada materi geometri transformasi di Kelas X SMA YPI Tunas
Bangsa Palembang guru menggunakan media yang berbentuk Lembar Kegiatan
Siswa (LKS). LKS yang digunakan adalah yang memuat langkah kerjanya
dituliskan dengan pertanyaan-pertanyaan. Di dalam LKS tersebut terdapat
petunjuk cara pengerjaan, lalu soal-soal yang mengarahkan siswa untuk
memahami konsep, serta dilengkapi gambar pada soal yang berkaitan dengan
kehidupan sehari-hari.Namun dengan LKS yang digunakan tersebut kurang
memunculkan kemampuan spasial dan penalaran geometri. Hal ini didukung dari
nilai ulangan harian pada materi geometri transformasi di kelas X SMA YPI
Tunas Bangsa Palembang menunjukan bahwa hasil belajar siswa pada materi
geometri transformasi tidak cukup baik. Terdapat lebih dari 80% siswa belum
mencapai nilai ketuntasan. Hal ini didasari oleh tingginya kesalahan konsep pada
geometri transformasi. Kesalahan tersebut menunjukkan siswa mengalami
masalah dalam mempelajari geometri transformasi.

Kemampuan spasial merupakan satu konsep dalam berfikir spasial.
Dipandang dari konteks matematika khususnya geometri, ternyata kemampuan
spasial sangat penting untuk ditingkatkan. National Academy of Science (2006)
mengemukakan bahwa setiap siswa harus berusaha mengembangkan kemampuan
dan penginderaan spasialnya yang sangat berguna dalam memahami relasi dan
sifat-sifat dalam geometri untuk memecahkan masalah matematika dan masalah
dalam kehidupan sehari-hari.

Seiring perkembangan teknologi dan ilmu pengetahuan pengembangan
media pembelajaran sangat diperlukan. Dengan memadukan keduanya maka dapat
disusun media pembelajaran matematika yang berbasis teknologi komputer,
memanfaatkan software-software matematika, pembelajaran matematika dapat
dibuat lebih bermakna.Minimnya penggunaan teknologi dalam proses belajar
mengajar matematika mengakibatkan banyak siswa menemukan banyak kesulitan

dalam memvisualisasikan materi transformasi. Hal ini didukung oleh penelitian
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Istikomah (2013) yang mengatakan bahwa guru cenderung menjelaskan materi,
memberikan contoh soal dan memberi latihan soal untuk di sekolah maupun di
rumah. Dengan demikian guru berfungsi sebagai pemberi informasi dan pelajar
sebagai penerima informasi tersebut. Tuntutan kurikulum mengharapkan guru
memilih secara kreatif dalam menggunakan kaedah pengajaran yang dapat
melibatkan pelajar secara aktif dalam pembelajaran, baik secara mental, fisik,
maupun sosial dan menekankan pembelajaran matematika pada kepahaman
konsep, keterampilan menyelesaikan masalah soal dan penyelesaian masalah.
Dengan menggunakan LKS berbasis komputer diharapkan siswa dapat
memunculkan kemampuan spasial (kecerdasan gambar dan bervisualisasi) dan
meningkatkan penalaran geometri.

Adapun manfaat lembar kegiatan siswa berbasis komputer adalah dapat
membantu siswa menalar dalam hal ini memvisualisaikan gambar. Hal ini didasari
oleh penelitian Yusup (2010) yang menyatakan pada siklus | diperoleh rata-rata
6,33 dengan ketuntasan belajar kalsikal sebesar 73,33 %, sedangkan pada pada
siklus 1l diperoleh rata-rata 6,90 dengan ketuntasan belajar secara klasikal
76,67%. Hal tersebut menunjukkan bahwa adanya peningkatan hasil belajar siswa
setelah menggunakan lembar kegiatan siswa berbasis komputer.

Mengingat kontribusi komputer sangat besar terhadap pembelajaran
matematika, maka dalam penelitian ini komputer digunakan sebagai alat kognitif
untuk membantu siswa memperoleh pengetahuan, dalam hal ini penggunaan
software Geometer’s Sketchpad. Sketchpad adalah software matematika dinamis
yang mempelajari geometri, aljabar, kalkulus, dan lain sebagainya. Software ini
diciptakan oleh Nicholas Jackiw (Syamsuhuda, 2011). Menurut Muhlisin (2013),
penggunaan software GSP dengan teknik eksplorasi disarankan dalam kegiatan
pembelajaran matematika untuk meningkatkan kemampuan siswa. Selain itu,
penggunaan perangkat lunak geometri dinamis meningkatkan banyak aspek
pembelajaran matematika. Banyak penelitian telah menunjukkan bahwa GSP
dapat menjadi inovatif untuk meningkatkan pembelajaran matematika siswa di
sekolah. Software GSP populer karena potensinya dalam membantu guru untuk
melaksanakan proses belajar mengajar matematika dengan dugaan pengujian pada

bentuk-bentuk geometris, hubungan dan transformasi.
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Berdasarkan uraian di atas peneliti tertarik melakukan penelitian dengan

judul “Pembelajaran Matematika pada Materi Transformasi Menggunakan

Geometer’s Sketchpad (GSP) Berbantuan Lembar Kegiatan Siswa di kelas X
SMA”

1.2. Rumusan Masalah

1.

Bagaimana aktifitas siswa pada proses pembelajaran matematika pada materi
transformasi menggunakan Geometer’s Sketchpad berbantuan lembar kegiatan
siswa?

Bagaimana hasil belajar siswa setelah mendapat pembelajaran matematika
pada materi transformasi menggunakan Geometer’s Sketchpad berbantuan

lembar kegiatan siswa ?

1.3. Tujuan Penelitian

Penelitian ini bertujuan untuk

1.

Mengetahui aktifitas siswa pada proses pembelajaran matematika pada materi
transformasi menggunakan Geometer’s Sketchpad berbantuan lembar kegiatan
siswa

Mengetahui hasil belajar siswa setelah mendapat pembelajaran matematika
pada materi transformasi menggunakan Geometer’s Sketchpad berbantuan

lembar kegiatan siswa

1.4. Manfaat Penelitian

1. Bagi Siswa untuk membantu siswa memahami materi transformasi dengan
bantuan Media Geometer’s Sketchpad (GSP).

2. Bagi Guru untuk dapat membantu mengefektifkan pembelajaran
matematika pada materi transformasi.

3. Memberikan inspirasi untuk penelitian selanjutnya tentang pengembangan
media pembelajaran berbasis komputer sebagai hasil dari kemajuan

teknologi.
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