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1L @NDAHULUAN

Belajar dan pembelajaran merupakan dua hal yang saling berkaitan yang memiliki tujuan untuk
merubah perilaku, kegiatan pembelaja dalam satuan pendidikan harus dilaksanakan sesuai
dengan kebutuhan belajar peserta didik sehingga peserta didik tidak merasa terbebani dan kegiatan
pembelajaran dapat berjalan dengan menyenangkan sehingga peserta didik lebih tertarik mengikuti
pembelajaran di kelas (Amriani, 2018).

Kaitannya dengan kegiatan pembelajaran di kelas VIL.2 SMPN 33 Palembang peneliti melakukan
observasi pada kegiatan pembelajaran peserta didik dan menemukan permasalahan bahwa peserta
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didik kurang grlibaf aktif dalam kegiatan belajaran di mana hasil belajar yang diperoleh peserta
didik kelas VIL2 SMPN 33 Palembang ju asih banyak yang dibawah kriteria ketuntasan minimal
(KKM) hal tersebut dapat terjadi karena peserta didik kurang memiliki motivasi belajar yang baik.
dasarkan kegiatan penilaian hasil belajar yang telah peneliti laksanakan terdapat 19 (59.38%)
peserta didik yang haggimbelajarnya telah mencapai kriteria ketuntasan minimal (KKM) dan 13
(40.63% serta didik memiliki hasil belajar yang belum mencapai kriteria ketuntasan minimal
(KKM). Peserta didik cenderung kurang terlibat aktif dalam kegiatan pembelajaran maupun dalam
pengumpulan tugas dan memilik hasil belajagpdi bawah KKM karena peserta didik kurang memiliki
motivasi belajar di manggyanya 15 (46.88 %) peserta didik yang memiliki motivasi belajar yang baik
sedangakan 17 (53.13%) peserta didik memiliki motivasi belajar yang kurang baik.
gy lermasalahan motivasi belajar ini dapat diatasi salah satunya adalah dengan menggunakan
media pembelajaran yang menarik bagi peserta didik sehingga peserta didik merasa bersemangat
dala engikuti kegiatan pembelajaran dan terlibat aktif. Menurut (Bafadal, Alimah, & Sibawaeh,
2019) menyatakan bahwa media pembelajaran merupakan segala sesuatu yang dapat menyampaikan
pesan untuk mencapai tujuan pembelajaran, di mana tujuan dari penggunaan media pembelajaran
adalah untuk mempermudah dalam meningkatkan hasil belajar dan berkomunikasi.

Penerapan media pembelajaran berbasis teknologi terkadang sulit untuk diterapkan dengan
beberapa kendala yaitu fasilitas seperti laptop dan gawai yang tidak dimiliki oleh seluruh peserta
didik, sekolah yang tidak memiliki lab komputer dan gangguan jaringan, hal inilah y 471 terjadi di
kelas VIL2 SMPN 33 Palembang. Oleh karena itu, peneliti mencoba mencari media pembelajaran
yang interaktif dan menyenangkan bagi peserta didik tanpa harus menyulitkan peserta didik untuk
membawa gmwai atau laptop. Penelii menemukan bahwa terdapat Quizizz Paper Mode yang
merupakan media pembelajaran berbasis teknologi yang dapat digunakan oleh peserta didik tanpa
menggunakan gawai atau laptop karena peserta didik dalam menjawab pertanyaan diberikan lembar
yang berisi barcode yang akan discan oleh guru menggunakan gawai dan jawaban peserta didik akan
otomatis terekam dan dapat ditampilkan ke layar proyektor (Asfar, Asfar, Asfar, & Kurniag®020).
Quizizz Paper Mode inilah yang akan digunakan peneliti untuk meningkatkan motivasi belajar peserta
didik agar peserta didik dapat terlibat aktif dalam kegiatan pembelajaran.

Pentingnya meningkatkan motivasi belajar peserta didik menjadi salah satu alasan peneliti
untuk melaksanakan peneliian ini yaitu dengan menggunakan medigggembelajaran Quizizz Paper
Mode yang diharapkan dapat meningkatkan aktifitas atau keterlibatan peserta didik dalam kegiatan
pembelajaran dan dapat meningkatkan hasil belajar yang dapat membuat peserta didik menjadi
bersemangat dan termotivasi dalam melaksanakan kegiatan pembelajaran.

2. gFI'DDE

Penelitian ini dilakukan dengan menggunakan metode penelitian tindakan kelas (classroom action
research). Dengan demikian prosedur pelaksanaannya, mengikuti langkah-langkah dasar penelitian
tindakan. Kegiatan penelitian ini dilakukan dalam tiga siklus agar hasipggang diperoleh dalam
penelitian dapat dilihat dengan jelas melalui tiga siklus tersebut. Penelitian 1 menggunakan model
PTK Kemmis dan Mc Taggart, a desain PTK model ini lebih mudah diterapkan dalam prosedur
dan tahapannya. Berikut desain menurut Kemmis dan Mc Taggart (Arikunto, 2012).
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ambar 1. Siklus PTK menurut Kemmis dan Mc Taggart

Subj alam penelitian adalah seluruh peserta didik kelas VIL6 SMPN 33 Palembang dengan
32 orang peserta didik yang terdiri atas 19 Laki-laki dan 13 Perempuan dengan menggunakan media
Quizizz Paper Mode pada materi Bab VI yaitu Bekerja Sama dan Begotong Royong yang dilaksanakan
pada 20 Maret 2023 - 23 Mei 2023. Dimana dalam 3 siklus yang dilaksankan ketiganya peneliti
melakukan perencanaan, pelaksanaan, pengamatan dan refleksi.

Guna mengetahui apakah adanya peningkatan motivasi saat pembelajaran diwkan
menggunakan media Quizizz Paper Mode dalam penelitian ini, maka peneliti berkolaborasi dej
teman sejawat yang bertindak sebagai observer dengan jumlah 3 orang. Untuk mendukun%;
penelitian ini dilakukan pengumpulan data-data dan akan dianalisis dengan menggunakan teknik
analisis data yang dilakukan dengan menggunakan teknik analisis deskriptif persentase. Menurut
(Sugiyono, 2010) analisis deskriptif akan memberikan gambaran terkait data yang telah terkumpul
dari lapangan tanpa memberikan kesimpulan secara umum. Tujuan dari teknik analisis presentase
yaitu untuk mengetahui presentase skor jawaban responden di mana data yang diperoleh akan
disajikan dalam tabel dan dideskripsikan.

Menurut (Sugiyono, 2017) menjgdaskan bahwa hasil observasi selanjutnya akan diolah melalui
penilaian dalam bentuk skala likert dengan memberi tanda checklist pada setiap tabel kotak yang
telah disediakan dalam lembar observasi untuk menilai atau mengukur suatu objek. Setelah
mengetahui hasil dari seberapa besar tingkat motivasi yang telah diperoleh maka peneliti
mengelompokan tingkat motivasi yang diperolah berdasarkan tabel keriteria penilain observasi

? HASIL DAN PEMBAHASAN

Penelitian Tindakan Kelas ini dilakukan di SMPN@@&Palembang yang merupakan sekolah negeri
yang berada di JI. Musi Raya Way Hitam RT 04 RW 07 Kelurahan Siring Agung Kecamatan Ilir Barat [
Kota Palembang Provinsi Sumatera Sela!‘an?neliﬁau ini dilaksanakan pada peserta didik yang
berada di kelas VIL2 SMPN 33 Palembang den,
terdiri 19 laki-laki dan 13 perempuan.

a. Pra geﬁﬁm Tindakan Kelas
Penelitian tindakan kelas dimulai melalui kegiatan pengamatan yang dilaksanakan padaghanin

gan jumlah peserta didik sebanyak 32 orang yang

20 Maret 2023 dengan melaksanakan kegiatan pembelajaran seperti biasa menggunakan media
pembelajaran power point dan penayangan video serta pengerjaan s dilaksanakan dirumah
karena kurangnya waktu pengerjaan. Dari hasil pengaman ditemukan bahwa peserta didik kurang
memiliki motivasi belajar dimana ya 15 (46.88 %) peserta didik yang memiliki motivasi belajar
yang baik sedangakan 17 (53.13%) peserta didik memiliki motivasi belajar yang kurang baik sehingga
dilakukanlah pembelajaran selanjutnya menggunakan media Quizizz Paper Mode.

b. Siklus1

Kegiatan pembelajaran siklus 1 ini peneliti telah menggunakan media pembelajaran Quizizz
Paper Mode dan hasil observasi pada siklus 1 yang dilakukan oleh ketiga observer memperoleh hasil
rata-rata yang dapat dilihat melalui table berikut.

Imvoatun Khasanah, Nyimas Nuria Hasna Anggraeni, Ui Chotimah! Meningkatkan Motivasi Belajar Peserta Didik Kelas VIL2 dalam
Pembelajaran Pendidikan Pancasila melalui Penggunaan Media Quizizz Paper Mode di-SMPN 33 Palembang




EDUKASIA: Jurnal Pendidikan dan Pembelajaran Vol. 4, 2 (December 2023): 765-770 768 of 770

Tabel 1. Rata-rata Hasil Observer Siklus 1
Sumber. Data Primer diolah Peneliti, Tahun 2023

Observer % Hasil Observer
1 63
2 63
3 65
Jumlah Rata-rata 64

Hasil rata-rata observer siklus 1 di atas menunjukkan bahwa motivasi belajar peserta didik kelas
VIL.2 SMPN 33 Palembang meningkat setelah digunakannya gemdia Pembelajaran Quizizz Paper Mode
jika dibandingkan dengan kegiatan pembelajaran pra siklus, % ini dapat dilihat melalui diagram di
bawah ini:

Bagan 1. Perbandingan Prasiklus & Siklus 1
Sumber. Data Primer diolah Peneliti, Tahun 2023

Siklus 1

90
70

<0 - * Pra Siklus

20 1 . e siklus1
10 -
Era Siklus Siklus 1

Berdasarkan bagam 1 di atas dapat diketahui bahwa kegiatan Pra Siklus persentase peserta
didik yang termotivasi hanya 47% dan pada siklus 1 ini meningkat ,menjadi 64%.

c. Siklus2
Kegiatan siklus 2 masith menggunakan media yang sama yaitu Quizizz Pape Mode dan
memperoleh hasil observasi sebagai berikut.

Tabel 2. Rata-rata Hasil Observer Siklus 2
Sumber. Data Primer diolah Peneliti, Tahun 2023

Observer % Hasil Observer
1 78
2 76
3 78
Jumlah Rata-Rata 77

Hasil rata-rata observer di atas menunjukkan bahwa motivasi belajar peserta didik kelas VIL.2
SMPN 33 Palembang meningkat dibandingkan dengan siklus 1 hal tersebut dapat dilihat melalui
bagan berikut ini:
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Bagan 2. Pcrhandingan% Siklus, Siklus 1 & Siklus 2
Sumber. Data Primer diolah Peneliti, Tahun 2023

Siklus 2

90
n ~  * PraSiklus
50 T — B8 B8 — - siklus1
E I 1 ] T+ siklus 2
10

ra Siklus  Siklus 1 Siklus 2

Berdasarkan bagan diatas sudah terlihat peningkatan goﬁvasi belajar peserta didik kelas V1.2
SMPN 33 Palembang untuk lebih memastikan peningkatan motivasi dengan menggunakan media
Quizizz Paper Mode maka dilanjutkan dengan melakukan kegiatan pembelajaran pada siklus 3.

d. Siklus3
Siklus 3 hasil observervasi yang dilakukan oleh observer pada kegiatan pembelajaran
menggunakan media Quizizz Paper Mode memperoleh hasil sebagai berikut.

Tabel 3. Rata-rata Hasil Observer Siklus 3
Sumber. Data Primer diolah Peneliti, Tahun 2023

Observer % Hasil Observer
1 84
2 87
3 88
Jumlah Rata-Rata 86

Hasil rata-rata observer di atas menunjukkan bahwa motivasi belajar peserta didik kelas VIL.2
SMPN 33 Palembang meningkat dibandingkan dengan siklus 2 hal tersebut dapat dilihat melalui
bagan berikut ini:

Bagan 3. gbandingan Hasil Observasi Pra-Siklus, Siklus 1, Siklus 2 & Siklus 3
Sumber. Data Primer diolah Peneliti, Tahun 2023

Siklus 3
90
70 1 L = PraSiklus
= Siklus 1
50 7 1

* Siklus 2
o+~ — B — 8B — B
* Siklus 3
10 p—'—'—
raSiklus Siklus 1 Siklus 2 Siklus 3

Berdasarkan hasil bagan di atas dapat dilihat bahwa kegiatan pembelajaran pada siklus 3
dengan menggunakan media pembelajaran Quizizz Paper Mode lebih berhasil karena mempeoleh hasil
86% yang berarti media pembeljaran Quizizz Paper Mode sangat baik digunakan untuk meningkatkan
motivasi belajar peserta didik. Hasil tersebut juga menunjukkan bahwa pada siklus 3 telah
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melampaui indikator yang ditetapkan yaitu jika hasil motivasi belajar 2 75% maka dapat dikatakan
media pembelajarn yang digunakan telah berhasil.

Pembahas. asil Penelitian
Hasil penelitian tin n kelas yang dilaksanakan di kelas VIL2 SMPN 33 Palembang
memperoleh peningkatan pada setiap siklusnya. Hal ini menunjukkan bahwa model pembelajaran
Quizizz Paper Mode dapat meningkatkan motivasi belajar dimulai dari hasil praghklus terlihat bahwa
motivasi belajar peserta didik memiliki persentase 47% kemudian siklus 1 67%, siklus 2 sebesar 77%
dan siklus 3 sebesar 86%. Persentase tersebut semakin meningkat karena peserta didik semakin
memahami cara penggunaan media pembelajaran Quizizz Paper Mode dan semakin antusias dalam
iatan pembelajaran sehingga peserta didik senantiasa mempersiapkan diri sebelum kelas dimulai.
ntuk lebih memahami peningkatan yang terjadi dapat dilihat melalui tabel berikut ini:
Tabel 4. Peningkatan Hasil Observasi
Sumber. Data Primer diolah Peneliti, Tahun 2023
% Hasil %

No Siklus . . Kategori
Observasi Peningkatan

1 Pra Siklus 47 Kurang Sekali

2 Siklus 1 67 20 Cukup

3 Siklus 2 77 10 Baik

4 Siklus 3 86 9 Emgat Baik

Bggdasarkan tabel di atas tersebut dapat diketahui bahwa model pembelajaran Quizizz Paper
Mode dapat meningkatkan motivasi belajar peserta didik khususnya di kelas VIL2 SMPN 33
Palembang.

4. @SIMPU LAN

Bepsdgsarkan pada penelitian tindakan kelas yang telah dijelaskan dapat ditarik kesimpulan
bahwa pe naan media pembelajaran Quizizz Paper Mode dalam proses pembelajaran Pendidikan
Pancasila dapat meningkatkan motivasi dan hasil belajar peserta didik dimana pada kegisgan
pembelajaran pra siklus diperoleh hasil motivasi belajar peserta didik sebesar 47% kemudian pada
siklus 1 meningkat menjadi 67% dan pada siklus 2 meningkat kembali sebesar 77% untuk lebih
meyakinkan il tersebut dilakukanlah siklus 3 dan meningkat menjadi 86%. Hal tersebut
menjelaskan bahwa penggunaan media pembelajaran Quizizz Paper Mode dapat meningkatkan
motivasi belajar peserta didik.
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