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ABSTRAK
VIDEO PROFIL KELURAHAN PLAJU DARAT PALEMBANG
BERBASIS MULTIMEDIA
Oleh
OKTARIA DWI CAHYANI 09010582226034

Kelurahan Plaju Darat Palembang memiliki peran penting dalam pelayanan publik,
pembangunan, dan pembinaan masyarakat. Pemanfaatan teknologi dapat
menunjang operasional kelurahan, terutama dalam penyampaian informasi resmi
yang akurat. Saat ini, Kelurahan Plaju Darat Palembang telah memiliki website
resmi, namun penyampaian video profil kelurahan secara visual belum optimal.
Oleh karena itu, pembuatan video profil kelurahan menjadi langkah inovatif untuk
memperkenalkan potensi, program kerja, serta berbagai inovasi yang telah
dilakukan kepada masyarakat secara luas. Diperlukan media informasi berbasis
multimedia dalam bentuk video profil kelurahan dengan metode MDLC (Mobile
Development Life Cycle) dengan pendekatan kualitatif. Penelitian ini bertujuan
untuk memperkenalkan potensi dan inovasi yang ada di Kelurahan Plaju Darat
kepada masyarakat luas melalui video profil berbasis multimedia. Dengan adanya
video profil ini, diharapkan masyarakat dapat lebih memahami dan mengenal
Kelurahan Plaju Darat serta berbagai inovasi yang telah dilaksanakan.

Kata kunci : Video Profil, Multimedia, MDLC, Inovasi, Masyarakat
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ABSTRACT
MULTIMEDIA BASED PROFILE VIDEO OF PLAJU DARAT
SUBDISTRICT PALEMBANG
By
OKTARIA DWI CAHYANI 09010582226034

The Plaju Darat Sub-district in Palembang plays an important role in public
services, development, and community guidance. The utilization of technology can
support the operational activities of the sub-district, especially in delivering
accurate official information. Currently, Plaju Darat Sub-district has an official
website; however, the visual presentation of the sub-district’s profile through video
has not been optimized. Therefore, the creation of a profile video represents an
innovative step to introduce the sub-district’s potential, work programs, and
various innovations to the wider community.There is a need for a multimedia-based
information medium in the form of a sub-district profile video developed using the
MDLC (Multimedia Development Life Cycle) method with a qualitative approach.
This study aims to introduce the potential and innovations of Plaju Darat Sub-
district to the broader public through a multimedia-based profile video. With the
presence of this profile video, it is expected that the community will gain a better
understanding and knowledge of Plaju Darat Sub-district and the various
innovations that have been implemented.

Keywords: Profile Video, Multimedia, MDLC, Innovation, Community

Agree, Palembang 3OMei 2025
Supervjsgr [ 1

Bavu Wijaya Putra,S.Kom..M.Kom.
NIP. 198803052019031010

NIP 198710092024211001

Vil



DAFTAR ISI

Isi
PROJEK AKHIR ...ttt i
HALAMAN PERSETUJUAN. ..o i
HALAMAN PERSEMBAHAN ... ii
KATA PENGANTAR ... v
ABSTRAK e vii
ABSTRACT ..o viii
DAFTAR IST ... IX
DAFTAR TABEL......o o 11
DAFTAR GAMBAR ... ..ot 12
1.1 Latar BelaKang........cccocooiiiiiiiiccc e 1
1.2 Rumusan Masalah ..........cccociiiiiiiniccee s 2
1.3 TUJUAN o 2
1.4 MANTa@L ... 2
BAB I TINJAUAN PUSTAKA ...t 4
2.1 Gambaran UmUm ...t 4
2.2 ViSIAAN MISI ...t 4
2.3 MUITIMEIA. .....coiiiiiiiiee e 5
2.3 TEKS .t e 5
2.3.2 GAMDAT ...t 6
2.3.3 SUAM....eieeiieiee e 6
2.3.4 ANIMAST ...t 6
2.3.5 VIOBO ...t 7
2.3.5.5 Color Grading.........cccccvevieiiieiie i 11
P O o oL U | TSP RUPR 13



BAB Il METODOLOGI PENELITIAN ..o 15

3.1 Metodologi Penelitian ...........cccccveveiieiiiie e 15
BAB IV ANALISIS DAN PERANCANGAN........ccooiiiiieieeee e 18
4.1 KoNSEP (CONCEPL) .veeivieiiieiiieiiiie et ste ettt 18
4.2 Desain (DESIGN)...ccuiiiiiieieiie sttt 18
4.3 Pengumpulan Bahan ( Material Collecting) ..........cccccoovevieinnen, 20
4.3.1 Jenis dan SUMDEr Data............ccceiiireiininieieisesceseseeeees 20
4.3.1 Teknik Pengumpulan Data ...........ccccooeiininenininieieieeees 21
4.4 Pembuatan (ASSEMDBIY) ......c.covuieiiiiiicie e 21
BA.1 EIING . ovveeeeeeeeeeeeeeeeeee e ee s ees e eseees e es e eeseses e 21
4.4.2 RENUEIING ..ot 25
I =11 1] Lo T OSSPSR 25
4.6 DIStIIDULION ..ottt 28
BAB V HASIL DAN PEMBAHASAN ..o 29
5.1 HASI e 29
5.2 Pembanasan.........cccoeiiiiiiiiiii 29
0.2.1 INTIO..ciiiiiii 29
5.2.2 ISH ettt 30
5.2.3 PENULUP. ..ot 33
BAB VI PENUTUP ... 34
6.1 KeSIMPUIAN ..o e 34
5.2 SAFAN ... 34
DAFTAR PUSTAKA ..o 35
LAMPIRAN .. 37



Tabel 4. 1 Storyboard

DAFTAR TABEL

Xi



Gambar 2.
Gambar 2.
Gambar 2.
Gambar 3.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 4.
Gambar 5.
Gambar 5.
Gambar 5.
Gambar 5.
Gambar 5.
Gambar 5.
Gambar 5.
Gambar 5.

DAFTAR GAMBAR

1 Contoh Gambar Fade iN.........ccccveiiieieieeiee e 6
2 Contoh Gambar Fade OUL...........ccccuiiririeiee e 7
2 L0QO CAPCUL ...t 13
LSIKIUS MDLC ...ttt 15
1 Fitur penambahan musik dan material ..............cccooeeviiiiiiiiciieenn, 22
2 Fitur Transisi (Transitions) .........ccevvereeieseese e seese e e e nee e 22
3 FItur AU CapiON ...c.eeiieieieie e 23
4 Fitur SoUNdS EffeCt.......coeiiieiiee e 23
5 FItUr KEYIFAME ... 24
6 Tampilan Eiting ........coeoiiieieecccec e 24
7 Tombol Export untuk rendering ........cccoovevveveiiesinesesieseese e 25
8 Tampilan Export (ReNdering) ........cccoovrieieieniic e, 25
9 Hasil kuesioner teks pada VIdEO ..........ccoevvevieeiieiii e 25
10 Hasil kuesioner perpaduan Warna............cccocveveseeseerieaieesieesesinens 26
11 Hasil kuesioner kualitan gambar dan audio............c.ccceeevveiiennnnne 26
12 Hasil kuesioner durasi video profil............ccccooviiiiiiiiniiiennn 26
13 Hasil kuesioner Penyampaian informasi video.............c.cccceevenene. 27
14 Hasil kuesioner efek tranSiSi.........ccocuvererenenenisesisseeeee s 27
15 Hasil kuesioner Bahasa dan ilustrasi visual...........ccccccocereiiriennnne. 27
16 Hasil kuesioner kesesuaian informasi..........ccccccoecvvivervsieiieennsnens 28
17 Hasil kuesioner alur video dan keakuratan informasi.................... 28
1IN0 VIABO....eiiiiiieeee e e 29
2 CINEMALIC INEFO ....viiiiiieiieie e e 30
K I8 S VT [T ST SSSRSO 30
4 Tampilan letak dan perbatasan Kelurahan Plaju Darat Palembang .31
5 Tampilan Geografis Kelurahan Plaju Darat Palembang................... 31
6 Tampilan Inovasi dari Kelurahan Plaju Darat Palembang............... 32
7 Tampilan Pesan dan harapan Kelurahan Plaju Darat Palembang....32

8 PENULUP VIAEO......cveeeeciieieee et 33

Xii


file:///C:/Users/Ryzen/Documents/TUGAS%20AKHIR%20!!!!!!/LAPORAN%20TA%20OKTARIA%20DWI%20CAHYANI%5b1%5d.docx%23_Toc201180750
file:///C:/Users/Ryzen/Documents/TUGAS%20AKHIR%20!!!!!!/LAPORAN%20TA%20OKTARIA%20DWI%20CAHYANI%5b1%5d.docx%23_Toc201180751
file:///C:/Users/Ryzen/Documents/TUGAS%20AKHIR%20!!!!!!/LAPORAN%20TA%20OKTARIA%20DWI%20CAHYANI%5b1%5d.docx%23_Toc201180752
file:///C:/Users/Ryzen/Documents/TUGAS%20AKHIR%20!!!!!!/LAPORAN%20TA%20OKTARIA%20DWI%20CAHYANI%5b1%5d.docx%23_Toc201180753
file:///C:/Users/Ryzen/Documents/TUGAS%20AKHIR%20!!!!!!/LAPORAN%20TA%20OKTARIA%20DWI%20CAHYANI%5b1%5d.docx%23_Toc201180754
file:///C:/Users/Ryzen/Documents/TUGAS%20AKHIR%20!!!!!!/LAPORAN%20TA%20OKTARIA%20DWI%20CAHYANI%5b1%5d.docx%23_Toc201180755
file:///C:/Users/Ryzen/Documents/TUGAS%20AKHIR%20!!!!!!/LAPORAN%20TA%20OKTARIA%20DWI%20CAHYANI%5b1%5d.docx%23_Toc201180757
file:///C:/Users/Ryzen/Documents/TUGAS%20AKHIR%20!!!!!!/LAPORAN%20TA%20OKTARIA%20DWI%20CAHYANI%5b1%5d.docx%23_Toc201180758

BAB |
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Kelurahan adalah salah satu tingkat pemerintahan yang berada di bawah
kecamatan dan kelurahan juga merupakan wilayah administratif yang lebih kecil
dari kecamatan. Kelurahan Plaju Darat Palembang memiliki peran penting dalam
pelaksanaan pelayanan publik, pembangunan, dan pembinaan masyarakat. Sebagai
bagian integral dari pemerintah daerah, kelurahan menjadi garda terdepan dalam
memenuhi kebutuhan masyarakat, baik dalam aspek sosial, ekonomi, maupun
budaya (Murdih et al., 2024). Pemanfaatan teknologi dapat menunjang operasional
kelurahan terutama pada penyampaian informasi resmi yang akurat.

Saat ini Kelurahan Plaju Darat Palembang telah memiliki website resmi
sehingga warga dapat melihat informasi secara publik namun, penyampaian video
profil kelurahan secara visual belum optimal. Kelurahan Plaju Darat, yang menjadi
fokus penelitian ini, (Putra et al., n.d.) menghadapi tantangan dalam mengelola data
administrasi dan potensi wilayah secara efisien dalam rangka mengurangi potensi
rawan kesalahan pengguna. Menurut (Rika Widianita, 2023) video profil adalah
sebuah media komunikasi elektronik berupa video singkat yang menyajikan data
dan informasi mengenai karya, prestasi yang telah diraih, serta berperan sebagai
sarana promosi bagi suatu lembaga, perusahaan, atau institusi. Melalui video profil
ini, masyarakat yang mengakses media visual tersebut dapat memperoleh informasi
secara lebih mendalam dan jelas (Sariani et al., 2022) mengenai lokasi atau tempat
usaha, kegiatan yang dilaksanakan, produk yang dihasilkan dan kelebihan lainnya
dari lembaga, perusahaan, atau institusi tersebut.

Video profil Kelurahan Plaju Darat dibuat menggunakan metode MDLC
(Multimedia Development Life Cycle) yang meliputi tahap konsep, desain,
pengumpulan materi, editing, pengujian, dan distribusi adapun storyboard disusun
untuk mengatur alur video mulai dari pengenalan, profil wilayah, visi dan misi,
hingga inovasi kelurahan. Proses editing menggunakan efek transisi, musik latar,

narasi suara, dan grafis animasi untuk menambah daya tarik visual dan memperjelas



informasi yang disampaikan.

Oleh sebab itu, pembuatan video profil kelurahan menjadi salah satu upaya
inovatif untuk memperkenalkan potensi, program kerja, serta berbagai inovasi yang
telah dilaksanakan kepada masyarakat secara luas. Dengan demikian, diperlukan
sebuah media informasi berbasis multimedia dalam bentuk video profil kelurahan.

Berdasarkan latar belakang tersebut, penulis melakukan penelitian dengan
judul “Video Profil Kelurahan Plaju Darat Palembang Berbasis Multimedia”
pembuatan ini bertujuan untuk membantu pihak-pihak terkait dalam memanfaatkan
teknologi informasi berbasis multimedia serta untuk memperkenalkan Kelurahan
Plaju Darat kepada masyarakat umum. Proses pembuatan video profil ini dilakukan
dengan menggunakan aplikasi CapCut Pro dan menerapkan metode pengembangan
Multimedia Development Life Cycle (MDLC).

1.2 Rumusan Masalah
Berdasarkan Latar belakang tersebut permasalahan yang dibahas pada
penelitian ini adalah bagaimana membuat video profil kelurahan Plaju Darat

Palembang berbasis multimedia.

1.3 Tujuan

Tujuan dari penelitian ini adalah untuk merencanakan dan membuat video
profil di Kelurahan Plaju Darat berbasis multimedia dengan menggunakan efek-
efek dan transisi selama proses editing video sehingga video yang di buat menjadi

menarik.

1.4 Manfaat
Adapun manfaat yang di harapkan pada penelitian ini yaitu :
1. Memudahkan proses penyebaran informasi terkait daerah tersebut.

2. Menginformasikan dan mempromosikan wilayah beserta aktivitas yang
berlangsung di dalamnya.

3. Meningkatkan pemanfaatan teknologi informasi berbasis multimedia di daerah

tersebut.



1.5 Batasan Masalah
Batasan masalah dalam penelitian projek akhir ini adalah sebagai berikut :

1. Penelitian ini hanya membahas tentang perancangan & pembahasan video profil
berbasis multimedia dengan menggunakan metode MDLC.

2. Video profil ini dibuat menggunakan aplikasi editing Cap Cut Pro

3. Video profil ini dibuat memuat Informasi seputar Kelurahan Plaju Darat

Palembang.
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